PUCRS

ESCOLA DE COI\{IUNICACAO, ARTES E DESIGN - FAMECOS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM COMUNICACAO SOCIAL
DOUTORADO COMUNICACAO SOCIAL

LUANA CHINAZZO MULLER

SOCIALIDADE E DESINFORMAGAO: ANALISE DE IMAGINARIOS SOBRE AS
VACINAS CONTRA A COVID-19 NO X (ANTIGO TWITTER)

Porto Alegre
2024

- 00000 ]
POS-GRADUAGAO - STRICTO SENSU

Pontificia Universidade Catolica
do Rio Grande do Sul




\ College
Doctoral
Languedoc-Roussillon

THESE DE DOCTORAT

SOCIALITE ET DESINFORMATION :

ANALYSE DES IMAGINAIRES DES VACCINS CONTRE LE
COVID-19 SUR X (ANCIENNEMENT TWITTER)

Présentée en vue de I'obtention du grade de docteur
en Sociologie de Université Paul-Valéry Montpellier 3
en cotutelle avec PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DO RIO GRANDE DO SUL (PUCRS)

Ecole Doctorale n°60 — Territoires, Temps, Sociéetes et Développement (ED60)

présentée par Luana CHINAZZO MULLER

Dirigée par JORON Philippe
Co-encadrée par MACHADO DA SILVA JUREMIR

Soutenue publiquement 11 AVRIL 2024 devant le jury composé de

M. Fabio MALINI Rapporteur
Professeur de Communication Sociale, Habilité a diriger des théses,
Universidade Federal do Espirito Santo (Brésil)

Mme Renata REZENDE RIBEIRO Rapporteuse
Professeur de Communication Sociale, Habilitée a diriger des
théses,Universidade Federal Fluminense (Brésil)

Mme Cintia FERNANDES SANMARTIN Examinatrice
Professeur de Communication Sociale, Habilitée a diriger des
theses, Universidade Estadual do Rio de Janeiro (Brésil)

Mme Cristiane FREITAS GUTFREIND Examinatrice
Professeur de Communication Sociale, Habilitée a diriger des

théses,

Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul (Brésil)

Mme Heloisa JUNCKLAUS PREIS MORAES Examinatrice

Professeur de Communication Sociale, Habilitée a diriger des
theses, Universidade do Vale do Itajai (Brésil)

M. Fabio LA ROCCA Examinateur
Maitre de Conférences en Sociologie, UPVM3 (France)




M. Philippe JORON
Professeur des Universités en Sociologie, Habilité a diriger des
théses, UPVM3 (France)

Directeur de
thése

M. Juremir MACHADO DA SILVA

Co-directeur

Professeur de Communication Sociale, Habilité a diriger des théses, | de these

Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul (Brésil)

£D60 2\

MPS

aES. TE
TERRITOIRES: opEMENT
cociETes, DVELTT




Comité de suivi individuel

Le comité de suivi individuel (CSI) est déterminé par l'article 11 de l'arrété du 26

aolt 2022 modifiant 'arrété du 25 mai 2016 : « Un comité de suivi individuel du

doctorant veille au bon déroulement du cursus en s’appuyant sur la charte du
doctorat et de la convention de formation ».

Le réle du comité de suivi individuel est d’assurer un accompagnement du doctorant
pendant toute la durée du doctorat au regard de la charte de la convention de

formation.

Pour la préparation de cette thése, le comité de suivi individuel a

été composé de :

Frédéric MONNEYRON Membre extérieur a I'établissement

Professeur des Universités PU Université dans lequel s’est déroulée la these

Perpignan Via Domitia (France)

Cristiane FREITAS Membre extérieur a I'établissement

Professeur des Universités em Sociologie, dans lequel s’est déroulée la thése

Habilité a diriger des théses, Université

pontificale catholique de Rio Grande do Sul

(Brésil)

Martine XIBERRAS Membre spécialiste de la discipline

Professeur des Universités em Sociologie, ou em lien avec le domaine de

Habilité a diriger des théses, UPVM3 thése interne a l'unité

(France)

Hélene HOUDAYER Membre spécialiste de la discipline

Maitre de Conférences, Habilité a diriger des | ou em lien avec le domaine de

theses, UPVM3 (France) theése interne a l'unité

Vincenzo SUSCA Membre spécialiste de la discipline

Maitre de Conférences, Habilité a diriger des | ou em lien avec le domaine de

théses, UPVMS (France) thése interne a l'unité

Fabio LA ROCCA Membre spécialiste de la discipline

Maitre de Conférences, UPVM3 (France) ou em lien avec le domaine de
these interne a l'unité

Les comités de suivi individuel se sont déroulés :
- Le 20 mai 2022
- Le 15 mai 2023


https://www.legifrance.gouv.fr/jorf/id/JORFTEXT000046228965
https://www.legifrance.gouv.fr/jorf/id/JORFTEXT000046228965

LUANA CHINAZZO MULLER

SOCIALIDADE E DESINFORMAGAO: ANALISE DE IMAGINARIOS SOBRE
AS VACINAS CONTRA A COVID-19 NO X (ANTIGO TWITTER)

Tese apresentada como requisito para a
obtengdo do grau de Doutora pelo
Programa  de Po6s-Graduacdo  da
Faculdade de Comunicagdo, Artes e
Design da Pontificia Universidade Catolica
do Rio Grande do Sul (PUCRS) em
regime de cotutela com dupla titulagdo
com o Programa de Pés-Graduagdo em
Sociologia da Ecole Doctorale Territoires,
Temps, Sociétés Développement (ED60)
da Université Paul-Valéry Montpellier 3.

Orientador: Dr. Juremir Machado da Silva
Coorientador: Prof. Dr. Philippe Joron

Porto Alegre
2024



LUANA CHINAZZO MULLER

SOCIALIDADE E DESINFORMAGAO: ANALISE DE IMAGINARIOS SOBRE
AS VACINAS CONTRA A COVID-19 NO X (ANTIGO TWITTER)

Aprovada em:

Tese apresentada como requisito para a
obtengdo do grau de Doutora pelo
Programa  de Po6s-Graduagcdo  da
Faculdade de Comunicagdo, Artes e
Design da Pontificia Universidade Catdlica
do Rio Grande do Sul (PUCRS) em
regime de cotutela com dupla titulagdo
com o Programa de Pés-Graduagdo em
Sociologia da Ecole Doctorale Territoires,
Temps, Sociétés Développement (ED60)
da Université Paul-Valéry Montpellier 3.

de de

BANCA EXAMINADORA:

Prof. Dr. Juremir Machado da Silva — PUCRS

Prof. Dr. Philippe Joron — UPVM3

Prof2. Dr2. Cintia Fernandes Sanmartin — UERJ

Profé. Dr2. Cristiane Freitas Gutfreind — PUCRS

Profé. Dr2. Heloisa Juncklaus Preis Moraes — UNIVALI

Prof. Dr. Fabio La Rocca — UPVM3

Prof. Dr. Fabio Malini — UFES

Profé. Dr2. Renata Rezende Ribeiro — UFF



Ao Leonardo, meu parceiro de vida

e des-existéncia pandémica.



AGRADECIMENTOS

Esta pesquisa, além de ser um marco em minha carreira académica, reflete a
forga produzida quando as pessoas se unem. Ao longo deste desafio, tive a honra e
o privilégio de contar com o apoio e a participagado de trés importantes instituicdes
académicas e de pesquisadores que sao referéncia para meu campo de estudo e
para minha trajetéria. Além disso, estive cercada por uma familia amorosa e amigos
encorajadores. Este € um testemunho da importéncia da cooperagéo para o avango
da ciéncia e da indispensabilidade de uma firme rede de apoio, e € com profunda
gratiddo que reconhego a contribuicdo de cada um citado aqui para o éxito desta
tese.

Primeiramente, este trabalho ndo seria possivel sem a existéncia de politicas
publicas de fomento a pesquisa. Por isso, agradeco a Coordenagdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior do Ministério da Educagao (Capes)
pelas bolsas de doutorado, doutorado sanduiche e capacitagdo concedidas durante
esse percurso. Tenho ciéncia do privilégio que esses apoios significam, ainda mais
em um periodo em que a desigualdade social foi intensificada, que foi o caso da
pandemia de Covid-19.

Agradeco ao meu orientador no Brasil, prof. Juremir Machado da Silva, por
acreditar em mim e me apoiar, pelas palavras tranquilizadoras sempre que eu
precisei, pelas portas que abriu e por me ensinar e inspirar intelectualmente e na
pratica da docéncia.

Agradeco ao meu orientador na Franga, prof. Philippe Joron, por todo o
carinho e atengdo com que sempre me acolheu, por acreditar neste projeto e por
todos os incentivos. Obrigada também por ter enfrentado a burocracia de dois
paises comigo.

Agradeco ao prof. Fabio Malini por sua generosidade em me receber no
Labic, por me ensinar algo que eu queria muito aprender e por fornecer os dados
utilizados nesta tese. Obrigada também pelas sugestdes durante a qualificagéo, por
seu parecer sobre a tese e por aceitar estar presente, mais uma vez, na banca de
defesa.

Agradeco a prof. Cristiane Freitas pelos momentos de troca e pelos conselhos
e sugestdes em diversas oportunidades, principalmente na banca de qualificagao.
Agradeco a prof. Renata Rezende Ribeiro por seu parecer sobre a tese. Ao prof.



Fabio La Rocca, agrade¢co a oportunidade de lecionar em uma universidade
francesa. E aos trés, bem como as professoras Heloisa Preis Moraes e Cintia
Sanmartin, agradeco pelas participagées na banca de defesa.

Agradeco ao PPGCOM da PUCRS pela oportunidade de realizar meu
doutorado nesse programa de exceléncia; aos professores que tive nessa etapa
pelos incentivos e ensinamentos, especialmente a prof. Magda Rodrigues; aos
funcionarios, principalmente ao Radler da Rosa por seu gentil suporte nos
momentos que eu precisei. Agradego também aos amigos que me acompanham
desde o mestrado e aos que fiz durante o doutorado — assumindo o risco de
esquecer alguém, destaco o apoio dos colegas do GTI, da Mariana, da Barbara, da
Juliana, do Giancarlo e da Lara.

Agradeco a equipe do LEIRIS da UPVM. Destaco especialmente meu
agradecimento ao querido professor e amigo Vincenzo Susca, por quem a lista da
minha gratiddo preencheria mais do que as linhas desta pagina. Também ressalto a
importancia da presenca mesmo distante das colegas Daniela, Maya, Zahra e
Jennifer.

Agradeco a minha querida amiga e revisora Mayté Ramos Pires, por ser uma
presengca constante e essencial na minha vida; ao Gabriel Herkenhoff, que me
ajudou a navegar pelos mistérios do Gephi e do Ford; e ao prof. Marcos Mattedi, por
generosamente me enviar seus livros, que foram muito relevantes para o Capitulo 4
desta tese.

Assim como a cooperacdo € essencial para o avangco dentro do campo
cientifico, para se chegar ao fim de um doutorado, € igualmente indispensavel uma
rede de apoio, amor e carinho. E eu consigo ser ainda mais privilegiada nesse
ambito.

Agradeco ao Leonardo Serafini pela parceria, paciéncia e amor com que
esteve a0 meu lado em todas as etapas da minha trajetéria académica e
profissional. Eu te amo! A Joia, por sua companhia nos momentos de leitura e
escrita.

A minha mae, Rosana, minha primeira e mais amada professora. Ao meu pai,
Aurélio, a minha vé Irene, as minhas irmas, a Maristela, ao Celso e a Thais.
Obrigada pelo suporte constante, eu amo voceés.

Por fim, agradego as minhas amigas e amigos no Brasil, na Frangca e em

qualquer parte do mundo.



REMERCIEMENTS

Cette recherche, en plus d'étre une étape marquante de ma carriere
académique, refléte la force produite lorsque les gens s'unissent. Tout au long de ce
défi, j'ai eu I'nonneur et le privilege de bénéficier du soutien et de la participation de
trois importantes institutions académiques et de chercheurs qui sont des références
dans mon domaine d'étude et pour mon parcours. De plus, j'ai été entourée d'une
famille aimante et d'amis encourageants. Cela témoigne de limportance de la
coopération pour I'avancement de la science et l'indispensabilité d'un solide réseau
de soutien, et c'est avec une profonde gratitude que je reconnais la contribution de
chacun mentionné ici au succes de cette thése.

Tout d'abord, ce travail n'aurait pas été possible sans l'existence de politiques
publiques de soutien a la recherche. Pour cela, je remercie la Coordination pour
I'Amélioration du Personnel de Niveau Supérieur du Ministére de I'Education du
Brésil (CAPES) pour les bourses de doctorat, de doctorat en cotutelle et de formation
accordées au cours de ce parcours. Je suis consciente du privilége que ces soutiens
représentent, surtout dans une période ou l'inégalité sociale a été intensifiee, comme
ce fut le cas pendant la pandémie de Covid-19.

Je remercie mon directeur de thése au Brésil, le prof. Juremir Machado da
Silva, pour avoir cru en moi et m'avoir soutenue, pour ses paroles réconfortantes
chaque fois que j'en avais besoin, pour les portes qu'il a ouvertes et pour m'avoir
enseigneé et inspiré intellectuellement ainsi que dans ma pratique de I'enseignement.

Je remercie mon directeur de thése en France, le prof. Philippe Joron, pour
toute I'attention avec lesquelles il m'a toujours accueillie, pour avoir cru en ce projet
et pour tous les encouragements. Merci aussi d'avoir affronté la bureaucratie de deux
pays avec moi.

Je remercie le prof. Fabio Malini pour sa générosité de m'accueillir au Labic,
de m'enseigner une chose que je voulais vraiment apprendre et de fournir les
données utilisées dans cette thése. Merci également pour les suggestions lors de la
qualification, pour son rapport et pour avoir accepté d'étre présent une fois de plus,
lors de la soutenance.

Je remercie la prof. Cristiane Freitas pour les moments d'échange et pour les
conseils et suggestions a diverses occasions, notamment lors de ['étape de
qualification brésilienne. Je remercie la prof. Renata Rezende Ribeiro pour son



rapport. Au M. Fabio La Rocca pour l'opportunité d'enseigner dans une université
francaise. Et a ces trois, ainsi qu'aux professeures Heloisa Moraes et Cintia
Sanmartin pour leur participation au jury de soutenance.

Je remercie le PPGCOM de I'PUCRS pour l'opportunité de réaliser mon
doctorat dans ce programme d'excellence ; aux professeurs, en particulier a la prof.
Magda Rodrigues, pour les encouragements et les enseignements ; aux employes,
principalement a Radler da Rosa pour son aimable soutien dans les moments ou j'en
avais besoin. Je remercie également les amis qui m'ont accompagnée depuis le
master et ceux que j'ai rencontrés pendant le doctorat — prenant le risque d'oublier
quelqu'un, je souligne le soutien des collegues du GTI, de Mariana, Barbara, Juliana,
Giancarlo et Lara.

Je remercie I'équipe du LEIRIS de I'UPVM. Je tiens particulierement a
remercier au M. Vincenzo Susca, pour qui la liste de ma gratitude remplirait plus que
les lignes de cette page. Je souligne également l'importance de la présence, méme a
distance, des collégues Daniela, Maya, Zahra et Jennifer.

Je remercie ma chere amie et réviseuse Mayté Ramos Pires, pour sa
présence constante et essentielle dans ma vie ; Gabriel Herkenhoff, qui m'a aidé a
naviguer dans les mysteres de Gephi et de Ford ; et le prof. Marcos Mattedi, pour
m'avoir généreusement envoyé ses livres, qui ont été trés importants pour le
Chapitre 4 de cette theése.

Tout comme la coopération est essentielle pour progresser dans le domaine
scientifique, pour atteindre la fin d'un doctorat, il est également indispensable d'avoir
un réseau de soutien, d'amour et d'affection. Et je me sens encore plus privilégiée a
cet égard.

Je remercie donc Leonardo Serafini pour son partenariat, sa patience et son
amour & chaque étape de mon parcours académique et professionnel. Je t'aime ! A
Joia, pour sa compagnie lors des moments de lecture et d'écriture.

A ma mére, Rosana, ma premiére et plus chére enseignante. A mon pére,
Aurélio, a ma grand-mere Irene, a mes sceurs, a Maristela, a Celso et a Thais. Merci
pour votre soutien constant, je vous aime.

Enfin, je remercie mes amis en Brésil, en France et partout dans le monde.
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RESUMO

A desinformac&o, embora ndo seja um fendbmeno recente, alcangou dimensodes
preocupantes no ecossistema midiatico atual, marcado por ampla oferta de
conteudo, sociabilidade on-line e controle de algoritmos. Ela ganhou contornos ainda
mais complexos durante a pandemia da Covid-19, um periodo em que eventos
extremos monopolizaram a atengao e confundiram a percepgao publica, tornando a
sociedade mais suscetivel a desordem informacional. Nesse contexto, o discurso
negacionista, que contesta ou nega os avangos da ciéncia, emergiu com mais
visibilidade e engajamento. Diante disso, esta tese explora a influéncia da
desinformag&do sobre o imaginario das vacinas contra a Covid-19, com foco nas
conversagdes no X (antigo Twitter). O imaginario, sob a luz da arquetipologia
durandiana, € observado através do excesso de significagdo que se manifesta por
meio de discursos que apelam para as emogdes e geram afetos sobre a vacinagao
no Brasil. Partimos do pressuposto de que as narrativas que circulam nas midias
sociais apresentam perspectivas que dinamizam imaginarios e cristalizam
afinidades. Assim, o objetivo é desvelar como essas narrativas moldam a percepgéo
e a interpretacado da sociedade sobre as vacinas, além de explorar o papel das redes
sociais na internet como tecnologias que formam o imaginario. Para tal, adotamos
uma abordagem que combina métodos quantitativos e qualitativos a partir da Analise
de Redes Sociais (ARS), adaptada com base no método perspectivista, e da Analise
de Imaginarios Discursivos (AID). Na primeira etapa, identificamos trés principais
agrupamentos de perfis com base nos compartiihamentos de mensagens com o
termo “vacina”, e selecionamos trés pontos de vista distintos de cada grupo em trés
diferentes semanas de 2020, compondo 27 perspectivas sobre a vacinagao contra a
Covid-19 examinadas a partir de grafos seménticos. Na segunda etapa, realizamos
a analise qualitativa de 575 posts, que destacam 43 padrdes discursivos e desvelam
o imaginario das vacinas. O estudo conclui que o enfrentamento a desinformacéo
requer estratégias de (re)existéncia, ou seja, além da oposi¢cédo direta por meio da
verificacdo de fatos, é preciso incentivar a criagdo, estimular a imaginagdo, o ludico
e o festivo, explorando a vontade de estar-junto e o sentimento de pertencimento
proprios deste periodo pés-moderno.

Palavras-chave: Imaginario. Redes sociais. Socialidade. Desinformac&o. Vacina.



RESUME*

La désinformation, bien qu'elle ne soit pas un phénoméne récent, a atteint des
dimensions préoccupantes dans I'écosystéme médiatique actuel, caractérisé par une
large offre de contenu, une socialité en ligne et un contrdle algorithmique. Elle a pris
des contours encore plus complexes pendant la pandémie de Covid-19, une période
ou des événements extrémes ont monopolisé l'attention et brouillé la perception
publique, rendant la société plus vulnérable au désordre informationnel. Dans ce
contexte, le discours négationniste, remettant en question ou niant les avancées
scientifiques, a émergé avec plus de visibilité et d'engagement. Face a cela, cette
thése explore l'influence de la désinformation sur l'imaginaire des vaccins contre la
Covid-19, en se concentrant sur les discussions sur X (anciennement Twitter).
L'imaginaire, a travers le prisme de l'archétypologie durandienne, est examiné a
travers l'excés de signification manifesté par des discours qui font appel aux
émotions et génerent des affections concernant la vaccination au Brésil. Nous
partons du principe que les récits circulant sur les réseaux sociaux offrent des
perspectives qui dynamisent les imaginaires et cristallisent les affinités. Ainsi,
I'objectif est de révéler comment ces récits fagconnent la perception et l'interprétation
de la société a propos des vaccins, tout en explorant le réle des réseaux sociaux sur
internet comme technologies formant I'imaginaire. A cet effet, nous avons adopté une
approche combinant des méthodes quantitatives et qualitatives a partir de I'Analyse
des Réseaux Sociaux (ARS), adaptée selon la méthode perspective, et de I'Analyse
des Imaginaires Discursifs (AID). Dans une premiére étape, nous avons identifié trois
principaux groupements de profils sur la base des partages de messages contenant
le terme « vaccin » et avons sélectionné trois points de vue distincts de chaque
groupe pendant trois semaines différentes de 2020, formant ainsi 27 perspectives
sur la vaccination contre la Covid-19 analysées a partir de graphes sémantiques.
Dans une seconde étape, nous avons procédé a une analyse qualitative de 575
publications, qui a mis en évidence 43 schémas discursifs et a dévoilé I'imaginaire
des vaccins. L'étude conclut que la lutte contre la désinformation nécessite des
stratégies de (re)existence, c'est-a-dire, au-dela de la confrontation directe par la
vérification des faits, il est essentiel d'encourager la création, de stimuler

l'imagination, le ludique et le festif, en explorant le désir de communauté et le



sentiment d'appartenance caractéristiques de cette période postmoderne.
*Un résumé élargi en frangais est disponible a la fin de cette thése.
Mots-clés : Imaginaire. Réseaux sociaux. Socialité. Désinformation. Vaccin.



ABSTRACT

Disinformation, although not a recent phenomenon, has reached concerning
dimensions in the current media ecosystem, characterized by a wide range of
content, online sociality, and algorithm control. It gained even more complex contours
during the Covid-19 pandemic, a period in which extreme events monopolized
attention and confused public perception, making society more susceptible to
informational disorder. In this context, the denialist discourse, which contests or
denies the advancements of science, emerged with greater visibility and
engagement. Given this, this thesis explores the influence of disinformation on the
imaginary of Covid-19 vaccines, focusing on conversations on X (formerly Twitter).
The imaginary, under the light of Durandian archetypology, is observed through the
excess of signification manifested by discourses that appeal to emotions and
generate affections regarding vaccination in Brazil. It is assumed that the narratives
circulating on social media present perspectives that energize imaginaries and
crystallize affinities. Thus, the aim is to unveil how these narratives shape society's
perception and interpretation of vaccines, in addition to exploring the role of social
networks on the internet as technologies that form the imaginary. For this purpose,
an approach that combines quantitative and qualitative methods from Social Network
Analysis (SNA), adapted based on the perspectivist method, and the Analysis of
Discursive Imaginaries (ADI) was adopted. In the first stage, three main clusters of
profiles were identified based on the sharing of messages with the term “vaccine,”
and three distinct viewpoints from each group were selected over three different
weeks of 2020, composing 27 perspectives on Covid-19 vaccination examined
through semantic graphs. In the second stage, a qualitative analysis of 575 posts
was conducted, highlighting 43 discursive patterns, and unveiling the imaginary of
vaccines. The study concludes that confronting disinformation requires strategies of
(re)existence, that is, beyond direct opposition through fact-checking, it is necessary
to encourage creation, stimulate imagination, playfulness, and festivity, exploring the
desire to be together and the sense of belonging characteristic of this post-modern
period.

Keywords: Imaginary. Social networks. Sociality. Disinformation. Vaccine.
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1 INTRODUGCAO
1.1 NOSSAS MOTIVACOES

A pandemia da Covid-19, um evento sem precedentes no século XXI, expls e
acentuou vulnerabilidades em multiplas esferas da sociedade no mundo todo e,
assim, diversas questdes que orbitavam o debate publico, recebendo pouca
atencdo, foram jogadas ao centro da arena a luz cegante dos holofotes. Entre os
temas que emergiram com forga, destaca-se o negacionismo. A medida que o
mundo lutava contra uma crise sanitaria, ficou claro que o combate ao virus era
também uma batalha contra a desinformagao e o ceticismo cientifico. Ousamos dizer
que a pandemia impactou de alguma forma todas as pesquisas académicas que
estavam em desenvolvimento em 2020 ou que iniciaram a partir desse ano.
Conosco néo foi diferente, ja que comegamos esta trajetéria no mesmo més em que
a crise se tornou global. Portanto, este trabalho € uma resposta académica e
pessoal aos desafios acompanhados, sentidos e enfrentados por nés e por todos
nesse periodo marcado por incertezas.

O negacionismo de uma perspectiva historica sempre nos interessou.
Podemos entendé-lo como a falsificagdo ou distor¢cao de registros. Muitas vezes, ele
€ adotado como estratégia ideoldgica e propagandistica por governos autoritarios
para o silenciamento de ag¢des realizadas por suas gestdes. Em outras, é utilizado
por grupos politicos e intelectuais para legitimar um revisionismo do passado (Bauer,
2022). O termo foi popularizado pelo historiador francés Henry Rousso (1987), que o
utilizou para se referir a grupos que negavam o exterminio dos judeus durante a
Segunda Guerra Mundial. Atualmente, o negacionismo se tornou uma forma de
representar o passado e de perceber o presente que afeta todas as areas de
conhecimento e informagao.

O mesmo fendbmeno acometeu terras brasileiras com o negacionismo a

ditadura civil-militar', inclusive com apropria¢des e usos do passado em beneficio da

' A ditadura civil-militar no Brasil foi um periodo autoritario que durou de 1964 a 1985, marcado pelo
governo de militares que tomaram o poder por meio de um golpe de Estado. Durante esses anos, o
pais viveu sob uma forte repressdo politica, com a suspensao de direitos civis, censura a imprensa e
perseguicdo a opositores do regime, que incluiu prisdes arbitrarias, tortura e desaparecimentos. O
termo “civil-militar" € empregado para destacar a participagdo ativa também de segmentos do
empresariado brasileiro, especialmente aqueles associados a grandes bancos e federagdes
industriais.
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politica da extrema-direita contemporanea (Bauer, 2019). Frente a isso,
perguntavamo-nos: como € possivel que se negue a existéncia do Holocausto, dos
genocidios ao redor do mundo ou mesmo da escraviddao? O que leva grupos a
negarem o terrorismo de estado praticado pela ditadura civil-militar no Brasil? Como
pode haver um imaginario que questione a memoria daqueles que foram torturados
ou perderam pessoas que amavam nos pordes da ditadura?? Essas duas ultimas
questdes nos moveram a pesquisar sobre o periodo desde a graduagdo em
Comunicagdo Social com habilitagdo em Jornalismo® até o fim do mestrado?,
também em Comunicagdo Social. Buscamos, em jornais da época, compreender
quais discursos foram proferidos sobre os acontecimentos e quais imaginarios eles
dinamizaram.

Com o surgimento e a rapida propagacéo do virus SARS-Cov-2, ciéncia e
saude tornaram-se pautas centrais, escanteando outras tdo importantes quanto,
como a memoria sobre o autoritarismo. A pandemia expds a ciéncia sob todos os
aspectos, sejam eles a servigo da sociedade ou nos enredos que envolveram a
prevencdo, o tratamento e o desenvolvimento das vacinas. Todos buscavam
explicagbes e solugbes para a crise sanitaria em que estavam mergulhados. Ao
mesmo tempo, outro problema se espalhou com a mesma velocidade na esfera
global: a desinformagao.

O negacionismo cientifico, entdo, se tornou recorrente em noticias falsas e
enganosas, ganhou destaque nas redes sociais da internet e passou a compor
pronunciamentos de chefes de estados de extrema-direita atuantes no periodo,
como Donald Trump, nos Estados Unidos, e Jair Bolsonaro, no Brasil. Da nossa
parte, como quem sempre pensou nas teorias da conspiragdo como humor € ndo um
problema social, percebemo-nos envoltos em um obscurantismo que se espraiou de
forma muito mais intensa do que julgavamos possivel. Martelavam-nos questdes

como: por que essas pessoas acreditam e, ainda, compartilham informacdes que

2 Os “pordes da ditadura” referem-se aos locais clandestinos usados pelo regime militar para torturar,
interrogar e executar opositores politicos. Esses espagos simbolizam a repressdo e as graves
violagdes de direitos humanos institucionalizadas pelo Estado nesse periodo.

3 A monografia de titulo O agendamento das comemoragGes de aniversario do golpe militar de 1964
nas paginas de Zero Hora foi orientada pelo Prof. Dr. Pedro Luiz S. Osério e aprovada com louvor em
dezembro de 2015 no curso de Comunicagédo Social — Habilitacdo: Jornalismo na Universidade do
Vale do Rio dos Sinos (UNISINOS).

4 A dissertagdo Conjuntura politica brasileira em 1968: o real e o imaginario na narrativa jornalistica
de O Globo foi orientada pelo Prof. Dr. Juremir Machado da Silva e aprovada com recomendacgao
para publicacdo em marco de 2019 no Programa de Pés-Graduagao em Comunicagao Social da
PUCRS.
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nao tém comprovagdo mesmo que cientistas e instituicbes de pesquisa afirmem o
contrario? Dai, nasceu o anseio de compreender melhor esse fenbmeno.

A popularidade das midias sociais oferece uma lente importante para analisar
a dinédmica do negacionismo. De acordo com o Digital News Report 2020 do Reuters
Institute (Newman et al., 2020), a internet € a principal fonte de noticias, com cerca
de 80% da populagcdo brasileira se informando por meio dela, sendo 67%
especificamente pelas midias sociais — a categoria ja supera a televisdo ha alguns
anos. Isso destaca a transformagdo do ecossistema midiatico e a necessidade de
entender suas implicagdes na sociedade. Percebemos a analise de redes sociais
como uma importante ferramenta para a compreensao da atualidade porque esses
espacos materializam as principais caracteristicas deste novo tempo que ainda se
firma, nomeado por autores que nos sado referéncia como poés-modernidade. Por
isso, somado ao contexto pandémico, juntou-se nosso interesse por entender mais
profundamente como as novas midias contribuem para a dinamizagao do imaginario
social.

Nossa intengdo desde o ingresso no doutorado era continuar os estudos no
campo do imaginario, do qual nos aproximamos durante o mestrado. Esta vontade
foi intensificada com a oportunidade de realizar a tese em regime de cotutela com
dupla-diplomacéo. Este trabalho representa um esforco interdisciplinar focado no
estudo do imaginario inserido em dois importantes centros de pesquisa sobre o
tema: na linha de pesquisa Cultura e tecnologias das imagens e dos imaginarios do
Programa de Pds-Graduagdo em Comunicagao Social da PUCRS; e no Laboratoire
d'Etudes Interdisciplinaires sur le Réel et les Imaginaires Sociaux no doutorado em
Sociologia da UPVM?.

Com o amparo de pesquisadores que sao referéncia no mundo todo, tanto na
orientacdo deste trabalho — realizada pelos professores Dr. Juremir Machado da
Silva e Dr. Philippe Joron — quanto em aulas e eventos inspiradores no Brasil e na
Francga, nossa preocupacao passou a ser como contribuir efetivamente para avangar

as proposigbes ja feitas no campo. Estas orientagdes, combinadas com uma

5 A presente tese foi elaborada e defendida simultaneamente no Brasil e na Franga. De acordo com o
acordo estabelecido entre as instituigdes envolvidas, o documento foi redigido em portugués,
incluindo um resumo expandido na lingua francesa (disponivel no apéndice D). Utilizamos notas de
rodapé ao longo do texto para elucidar eventos historicos, culturais e expressdes idiomaticas que,
embora sejam de facil compreensdo para os leitores brasileiros, podem ndo ser igualmente
acessiveis aos leitores internacionais. Esta estratégia visa assegurar a clareza e a acessibilidade da
pesquisa para ambos os publicos, reconhecendo as nuances linguisticas e culturais inerentes ao
contexto de produgao desta obra académica e dos discursos analisados.



24

imersdo profunda na literatura existente, nos permitiu identificar lacunas no estudo
do imaginario, especialmente em sua relagdo com as midias sociais e com o0s
conteudos negacionistas. Com intuito de unir as motivagdées expostas acima a uma
pesquisa que agregue as areas na qual esta tese se insere, chegou-se a proposta
que sera detalhada nas proximas segdes.

1.2 NOSSA TESE

A sociedade tem sido palco de uma intensa disseminacédo de informacoes,
impulsionada pela rapida expans&o da tecnologia e da conectividade digital. Nesse
contexto, a desordem informacional (Wardle; Derakhshan, 2017) emerge como um
fenbmeno complexo que impacta a percepcao publica sobre temas importantes ou
mesmo banais. Embora n&o seja algo novo, a desinformagdo ganha novas
proporgdes no ecossistema de midia atual — marcado por aspectos como a
significativa oferta de conteudo, a socialidade on-line e a articulagdo de algoritmos.
Esse ambiente favorece a propagacdo de conteudo carregado de significagdes,
exacerbando a polarizagao e a radicalizacdo no debate social. Mesmo que a politica
sempre tenha utilizado a midia, a era digital apresentou outros desafios a
democracia, pois passou a permitir a manipulacdo de conteudos e a disseminagao
em massa de narrativas falsas e enganosas, o que coloca em perigo a integridade
do discurso publico e a prépria democracia. Somado a isso, a desordem
informacional € intensificada pela pandemia da Covid-19 ao estabelecer um
ambiente no qual a necessidade por informagdo é acompanhada pela inseguranca
midiatica (Lee, 2014), o que favorece o consumo de conteudos que apelam para as
emogdes e reforgcam crengas (Empoli, 2019; Wainberg, 2018).

Dessa forma, o desenvolvimento das vacinas contra o SARS-CoV-2, além de
enfrentar desafios préprios do fazer cientifico e da luta contra o tempo, em meio a
uma crise sanitaria com milhdes de vitimas, encontra hesitacdo e recusa da
populacdo influenciada pela desinformagdo. Surgem sentimentos de medo e
desconfianga, explorados por movimentos negacionistas como os antivacinas, que
colocam sob suspeicdo a eficacia e a seguranga dos imunizantes. Os argumentos
apelam para emocao, fake science e teorias conspiratérias em narrativas muitas
vezes calcadas em fatos veridicos, mas distorcidos, para influenciar os fluxos

conversacionais nas redes sociais em prol de uma determinada visdo de mundo.
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Durante a pandemia, a narrativa cientifica se sobressaiu, dando o tom das
principais discussodes, tendo elas o intuito de abordar os fatos cientificos, distorcé-los
ou nega-los. Diferentemente das noticias falsas, essas narrativas s&o ancoradas em
acontecimentos reais, que sdo reconstituidos a partir das crengas de um grupo. A
narrativa da qual falamos aqui ndo se baseia em falsidade e sua veracidade se da
no contraste a contra-narrativa (Malini, 2020b). A criagdo e a disseminagao de
narrativas acontecem, muitas vezes, em cooperagdo com a imprensa, que detém
forgca enunciativa, mas elas surgem e sédo potencializadas no ambiente digital em
rede. A midia tradicional destaca contextos, personagens e fatos, que sao
apropriados por coletivos militantes a fim de orientar a opinido publica (Malini,
2020a, 2020b).

A presente tese propde uma investigagdo sobre a influéncia da desordem
informacional — conceitualizagao proposta por Claire Wardle e Hossein Derakhshan
(2017), mas que, ao nos apropriarmos, incluimos também os fenébmenos narrativos
acima citados — no imaginario das vacinas contra a Covid-19, tendo como foco de
analise as conversagdes no X (antigo Twitter) no Brasil. Com esta pesquisa, visamos
compreender como as narrativas que circularam nessa plataforma influenciaram a
forma como a sociedade percebeu e interpretou o desenvolvimento dos imunizantes
e, também, como as redes sociais da internet funcionam enquanto tecnologias do
imaginario (Silva, 2003), isto é, dispositivos que dinamizam e cristalizam mitos,
sentimentos, visbes de mundo, estilos de vida e tudo mais que mobiliza os
individuos.

Como objeto empirico, escolhemos o X (antigo Twitter), uma plataforma digital
que, assim como outras midias sociais, cristaliza afinidades conectivas (Susca,
2019). Ou seja, trata-se de um ambiente virtual no qual os vinculos ndo mais
repousam na argumentacgao racional dos contratos sociais, mas nos pactos afetivos,
na emogao e nos simbolos compartilhados. Michel Maffesoli (2012) defende que
esta forma de relacionamento se sobressai na pos-modernidade, também marcada
por caracteristicas como o presenteismo e o tribalismo, entre outras.

Os lagos sociais instituidos nas midias digitais costumam imitar os que ja
existem na vida off-line, com os usuarios se conectando a familiares, amigos,
colegas de trabalho etc. Atualmente, essas relagbes sao estendidas a celebridades
e criadores de conteudo, que s&o seguidos nas redes. O X (antigo Twitter) se
destaca por romper essa configuragdo e entregar um ambiente mais heterogéneo e



26

mais complexo. Desde a sua criagdo, nos anos 2000, a plataforma nao requer que
as conexdes sejam reciprocas e a dinamica é mais relacionada ao consumo e a
distribuicao de informacdes do que com as interagdes entre pessoas conhecidas.
Essas caracteristicas criaram uma nova forma de vinculo que, aliado a
popularizagdo da internet movel, alterou o modo como experimentamos a
temporalidade (Santaella; Lemos, 2010). Dessa forma, a instantaneidade e o
colaboracionismo marcam o estar-junto na rede, em conexdes que sao feitas e
desfeitas constantemente.

O X (antigo Twitter) € um meio capaz de reproduzir os acontecimentos em
tempo real, de maneira publica e integrada a um eficiente sistema de categorizagéo
(hashtags) e busca. Esse foi o diferencial da rede desde o inicio dos casos de Covid-
19. As narrativas sobre a pandemia do novo coronavirus dominaram os debates na
rede de microblogging, figurando regularmente entre os assuntos mais comentados
— 0s trending topics. Esta rede social da internet conta com a expressiva presenca
de cientistas e divulgadores da ciéncia, inclusive estima-se que o numero de
influenciadores digitais que se autodeclararam divulgadores cientificos e publicaram
termos como covid, coronavirus, vacina, pandemia, covid-19, quarentena,
isolamento e lockdown dobrou entre mar¢co de 2020 e o mesmo més em 2021
(Malini, 2021). Contudo, ao mesmo tempo, € uma arena de circulagdo de noticias
falsas, potencializadas pela agdo dos algoritmos e pelo trabalho de robds. Tudo isso
torna o X (antigo Twitter) um objeto relevante para compreensao do fendbmeno que
nos propomos a estudar.

Nosso corpus € composto pelas discussbes de usuarios brasileiros no X
(antigo Twitter) sobre o desenvolvimento das vacinas contra a Covid-19. Os dados
foram fornecidos pelo Laboratério de Internet e Ciéncia de Dados (Labic), do
Departamento de Comunicagao Social da Universidade Federal do Espirito Santo
(UFES), e incluem posts com o termo “vacina” em trés semanas distintas. Esses
periodos sdo: 1) o inicio dos ensaios clinicos no Brasil com a vacina
Oxford/AstraZeneca, em junho de 2020; 2) a morte de um voluntario nos testes da
vacina CoronaVac e a subsequente suspensao desses testes pela Agéncia Nacional
de Vigilancia Sanitaria (Anvisa), em novembro de 2020; e 3) as reagdes ao
comentario do ex-presidente brasileiro Jair Bolsonaro, que associou a vacinagiao ao

risco de transformagéao em jacaré, em dezembro de 2020.



27

A escolha se justifica porque esses momentos movimentaram o debate social
sobre os imunizantes, especialmente devido a intensa politizacdo em torno das
vacinas que ocorreu durante a pandemia. Desde o surgimento do SARS-CoV-2,
diversas pesquisas para a criacao de vacinas foram realizadas ao redor do mundo.
No Brasil, negociagées com empresas farmacéuticas internacionais se mostraram o
caminho mais promissor para garantir um agente imunizante o mais rapido possivel.
Por isso, foram estabelecidas parcerias de produgao entre a Fundacdo Oswaldo
Cruz (Fiocruz), a Universidade de Oxford e o laboratério AstraZeneca, e entre o
Instituto Butantan e a empresa chinesa Sinovac. Desde o anuncio desta segunda
parceria para o desenvolvimento da CoronaVac, ela e a vacinagdo em geral foram
politizadas. O entdo presidente Jair Bolsonaro atacou a vacina em varias ocasides,
utilizando-a como instrumento de hostilidade contra o governador de Sdo Paulo da
época, Jodo Doria. As criticas alternaram entre afirmacdes veladas e ataques diretos
ao imunizante, principalmente por sua associagdo com a China. Enquanto isso, o
governo federal promoveu o acordo com a Universidade de Oxford e a AstraZeneca
€ 0 usou para desvalorizar ainda mais a CoronaVac. Nos periodos analisados,
embora os dois imunizantes ja citados tenham tido maior visibilidade, outros, como o
criado pela Pfizer/BioNTech, também entraram no debate publico.

A partir desses dados, voltamo-nos ao imaginario das vacinas dinamizado nas
conversagdes em rede. Segundo Gilbert Durand (2012), o imaginario é uma
paisagem mental que abarca o conjunto de imagens e relagbes de imagens que
compdem o capital pensado do ser humano, sendo tanto o reservatério de imagens
que constituem nossa psique quanto a forca que impulsiona nossa existéncia. De
uma perspectiva social, o imaginario € concebido como uma forga compartilhada
que atua como um “cimento social” (Maffesoli, 2001). Ele € uma energia presente na
sociedade, uma atmosfera que envolve e ultrapassa as culturas e transcende o
individuo, estabelecendo vinculos entre as pessoas. O imaginario desempenha
diversas fungbes sociais: supre a necessidade humana de devaneio; regula
emogdes diante do incompreensivel; estimula a criatividade social e individual; e
promove a comunh&o social (Legros et al., 2014).

A sociologia do imaginario busca desvelar as motivagdes dinédmicas que
compdem e orientam as sociedades humanas, explorando a dimensdo mitica da
existéncia e as imagens simbdlicas que permeiam nossas construgdes mentais.

Nesta tese, cuja intengcdo € compreender o imaginario social — cola que gera
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identificacdo e, consequentemente, produz os lagcos sociais — das vacinas,
dinamizado nas midias sociais, bem como o impacto da desinformagao sobre ele,
tencionamos, em ultima instancia, desenvolver uma sociologia da desinformagé&o.
Isso significa que atentamos também para como os fendmenos observados
organizam as relagdes sociais. Assim, partimos da hipétese de que a circulagéo de
narrativas falsas sobre a vacina mobiliza grupos que se reconhecem e relacionam
por meio desses conteudos.

O presente trabalho tem como objetivo geral investigar, utilizando uma
abordagem que combina métodos quantitativos e qualitativos, a presenca da
desinformagdo nas conversagbes sobre o desenvolvimento das vacinas contra a
Covid-19 no X (antigo Twitter), durante o primeiro ano da pandemia. Nosso foco é
compreender como esse fenbmeno da desordem informacional influencia o
imaginario brasileiro em relagdo a vacinagado, interpretado como o excesso de
significagdo que se manifesta por meio de discursos que apelam para as emogoes e
geram afetos. Dessa forma, buscamos responder ao seguinte problema de
pesquisa: como a desinformagdo sobre o desenvolvimento das vacinas contra a
Covid-19, disseminada no X (antigo Twitter) durante o primeiro ano da pandemia,
influencia o imaginario brasileiro da vacina¢gdo? Para isso, 0os objetivos especificos

que conduzem nosso percurso investigativo sao:

—

Definir uma conceitualizagcédo de desinformacéo;

2. Observar, por meio de analise de redes sociais, diferentes perspectivas sobre
as vacinas contra a Covid-19 no X (antigo Twitter), identificando a presenga
da desinformacgao, isto €, informacdes incorretas, descontextualizadas ou
falsas;

3. Descrever as perspectivas que se sobressaem e as narrativas que as
compdem, observando como sdo construidas, quem as compartilha e quais
argumentos sao relacionados a elas;

4. Analisar como as narrativas desinformativas influenciam as conversacdes nas
redes analisadas;

5. Compreender, por meio de analise discursiva de imaginarios, como a
desinformacéo influencia os imaginarios das vacinas;

6. Compreender como os sites de redes sociais dinamizam e cristalizam

imaginarios, criando e fortalecendo lagos sociais.
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Nossa abordagem deriva da sociologia compreensiva, sistematizada por Max
Weber (2000) para o entendimento do sentido das a¢gdes humanas para além de
suas caracteristicas externas. A compreensao, agao-chave para resolugao do nosso
problema de pesquisa, envolve a interpretacdo do sentido pretendido de um ato ou a
apreensdo dos motivos e do sentido subjacente na mente do sujeito atuante. Edgar
Morin (2015) ressalta que a compreenséo intelectual envolve a apreensao do texto e
contexto, do ser e seu meio, do local e do global simultaneamente, e reconhece a
prépria incompreensao como ponto de partida. Para ele, a observagao de situagdes
que impliquem subjetividade e afetividade devem optar por um olhar
empatico/simpatico (Einfllung) que compreenda as atitudes, os sentimentos e as
intenc¢des dos individuos.

1.3 NOSSAS FERRAMENTAS

Nossa intengdo é desenvolver uma analise de redes sociais aliada a um
meétodo préprio para apreensdo de imaginarios. Entendemos que a metodologia a
ser empregada n&o deve ser algo inflexivel, mas estar em constante dialogo com as
necessidades do objeto estudado. Por isso, ndo utilizamos apenas um método de
investigacdo, mas um conjunto de procedimentos pensados e organizados para
alcancar efetivamente os objetivos propostos.

Esse conjunto € adotado da Analise de Redes Sociais (ARS), adaptada com
base no método perspectivista proposto por Fabio Malini (2016) para identificar,
processar e interpretar os pontos de vista expressos por usuarios de midias sociais.
Trata-se de uma abordagem tedrico-metodoldgica que se dedica a estudar como as
agdes on-line — como curtidas, compartilhamentos e comentarios — formam rastros
sociais que manifestam, conjuntamente, pontos de vista coletivos. Empiricamente, o
meétodo utiliza ferramentas e processos do campo da ciéncia de dados para coletar,
minerar e visualizar dados, aliando a analise estrutural de rede a teorias
sociais. Teoricamente, a metodologia originalmente articula as reflexdes do
antropdlogo Eduardo Viveiros de Castro, que contribui com os conceitos de
perspectiva e relagcédo; a teoria ator-rede de Latour, cujas nogdes de cartografia,
grupos, mediadores e intermediarios sao adotadas; e a teoria dos grafos,

empregada por pesquisadores de redes sociais para representar os individuos e
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suas relagdes sociais e da qual sao utilizados os conceitos como de clusterizagéo,
modularidade e centralidade (Malini, 2016).

Os dados dos trés periodos da analise ja citados, depois de coletados do X
(antigo Twitter), passaram pelo processo de mineragdo, que envolve a
transformagcdo dos dados originais em um formato analisavel, seguido da
decomposicdo dos metadados em estatisticas processaveis. Este processo,
conhecido como Parsing, prepara os dados brutos para analise detalhada,
permitindo a identificacdo de padrdes, tendéncias e correlagdes. Na fase seguinte, é
utilizado um software para a visualizagdo da rede — em nosso caso, foi o Gephi —
para apresentar a estrutura da rede de reposts, aplicando-se algoritmos para
formacéo de clusters e modularizagdo. Nesse processo, € foi possivel identificar a
centralidade dos nos, medida pelo numero de conexdes recebidas (indegree) e
enviadas (outdegree), destacando os usuarios mais influentes. Em particular, o grau
de entrada ponderado (weighted indegree) sera utilizado para identificar os usuarios
cujos conteudos foram mais compartilhados, apontando para a sua relevancia ou
popularidade na rede.

Malini (2016) destaca a importancia da medida de grau nas redes sociais,
especialmente em contextos de mobilizagdes politicas, culturais e sociais, como o de
NOSSO corpus, Nos quais o objetivo é aumentar a visibilidade de um tema por meio
da publicagdo e republicacdo de mensagens. Este processo indica o nivel de
participagdo e engajamento em discussdes on-line. Além disso, a estrutura da rede,
influenciada por dindmicas topologicas e temporais, destaca a presenga de
diferentes perspectivas e a formagao de grupos que interagem entre si.

A visualizagdo constitui a fase em que ¢é possivel discernir esses
agrupamentos de perfis, ou clusters, que manifestam afinidades através de suas
interagdes. Esses clusters representam conjuntos de nds, ou atores, propensos a
constituir comunidades fundamentadas em conexdes em comum. Na nossa
investigacéo, os conjuntos identificados nesse momento orientam as perspectivas
submetidas a analise. Estabelecemos trés grupos distintos e, para cada um,
selecionamos trés pontos de vista em cada etapa, resultando em um total de 27
narrativas distintas acerca do desenvolvimento das vacinas contra a Covid-19.
Posteriormente, elaboramos grafos semanticos com os termos que mais
frequentemente se associam a palavra vacina nas diferentes semanas de nosso

corpus, com o proposito de conduzir a uma analise qualitativa.
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O método perspectivista de analise de redes ajuda com ferramentas para
desvelar nosso objeto de pesquisa. Contudo, entende-se que € necessario avangar
a proposta de Malini (2016) de maneira a aproximar o método teoricamente do
campo do imaginario, por fim, construindo uma metodologia prépria, que podera,
depois, ser replicada por outros pesquisadores das tecnologias do imaginario. Para
isso, nos apoiamos na Analise de Imaginarios Discursivos (AID), criada por Juremir
Machado da Silva (2019). Essa proposta se apresenta como uma metodologia
discreta, sem intengdo de substituir a interpretacdo e o pensamento critico do
pesquisador, mas que serve como ferramenta de organizagao e analise de dados.

Partimos do pressuposto de que todo imaginario, em ultima instancia, € um
discurso. E discursos sdo compostos de enunciados com mensagens explicitas ou
latentes. A AID permite o exame de conteudos textuais nos quais o discurso sera
interpretado como imaginario, e vice-versa. O método de Silva (2019) pressupde
uma abordagem compreensiva para analise de discursos ou seus fragmentos a
partir de Tépicos Emergentes (TE), que se manifestam do dialogo com o objeto de

pesquisa e fazem aparecer contornos dos imaginarios encobertos.

1.4 NOSSO PERCURSO

O referencial tedrico € uma lente tomada de empréstimo, que ajuda a ver o
objeto pesquisado, mas nao substitui o olhar préprio do pesquisador, como ja
orientou Silva (2010). Nosso trabalho se sustenta em quatro capitulos tedricos que
abordam um leque de conceitos e nogdes escolhidos a fim de aprofundar nosso
conhecimento sobre o nosso tema de pesquisa. A tese ainda conta com um capitulo
metodoldgico, um de desenvolvimento da analise e com consideragdes finais.

Nosso segundo capitulo, apds esta introdugdo, foca na sociologia do
imaginario. Por muito tempo, o pensamento moderno considerou que apenas a
ciéncia objetiva poderia produzir conhecimento, relegando as imagens a
marginalizagcdo intelectual. Assim, elas foram marginalizadas e qualquer
subjetividade excluida das formas de apreenséo da realidade. Por isso, trabalhar
com a nogdo de imaginario € uma forma de resisténcia ao racionalismo, ao
positivismo e, em ultima instancia, a concep¢do moderna de ciéncia. Assim, nosso
segundo capitulo rompe com a tradicdo cartesiana e busca na sociologia

compreensiva apoio para o desenvolvimento de um olhar sensivel para o fenbmeno
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pesquisado. Para chegar até a contribuicdo de Weber (2000), resgatamos a
epistemologia de Immanuel Kant (1987), que propds que o ser humano vé o mundo
através de lentes cognitivas, e a proposigao de Wilhelm por Dilthey (2010) de que a
realidade € unica e indivisivel, e por isso ndo haveria mundos distintos para a razéo
e a sensibilidade.

Inspirados por Durand (2012, p. 59), “[...] partimos de uma concepgao
simbdlica da imaginagdo, quer dizer, de uma concepgéo que postula o semantismo
das imagens, o fato de elas ndo serem signos, mas sim conterem materialmente, de
algum modo, o seu sentido”. Essas imagens simbdlicas nascem no ftrajeto
antropologico, isto €, nas trocas entre o meio social e as subjetivacbes dos
individuos. Essa é a fundamentagéo da nog¢ao de imaginario que, segundo o0 mesmo
autor, € uma constelagdo de imagens que, por meio de sua relagdo, compdéem o
capital intelectual dos seres humanos. O imaginario € simultaneamente reservatorio
das imagens que constituem nossa psique e o motor que da energia para vivermos.
Portanto, a realidade € construida em, através de e com imagens, simbolos e mitos,
que sao responsaveis por fazer pulsar o coragao da vida social. Assim, nessa sec¢ao,
aprofundamos a nogao de imaginario por meio do estudo da arquetipologia de
Durand (1979, 1996, 1998, 2012), visitando suas origens nas obras de Gaston
Bachelard (1997, 2001) e de Carl Gustav Jung (2000a, 2000b, 2003).

Depois, nos apoiamos em Maffesoli (2001, 2007) e Silva (2003, 2016, 2017)
para refletir a respeito da existéncia de um imaginario social que € compartilhado
entre os sujeitos e tem a fungédo de estabelecer e fortalecer os lagos sociais. Nessa
secdo, examinamos o imaginario social como um excedente de significacéo,
ressaltando sua capacidade de atribuir sentido além do real. Discutimos também
como o imaginario transcende cultura, agindo como uma aura que envolve e da
profundidade a experiéncia humana. Por fim, buscamos caminhos para materializar
a nogao de imaginario em nosso tema de pesquisa.

No terceiro capitulo, as midias sociais sdo apresentadas como tecnologias do
imaginario (Silva, 2003), ou seja, dispositivos que constroem, disseminam e
cristalizam sentidos. E por meio dessas paisagens midiaticas que as imagens do
mundo e as sensibilidades societais tornam-se corpo no vibrar em conjunto. As
tecnologias do imaginario agem pela seducéo, ndo pela manipulagdo e persuaséo
como os aparelhos ideoldgicos (Althusser, 1980) ou pelo controle como os
dispositivos de vigilancia (Foucault, 1987). Sado préprias da sociedade do espetaculo
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(Debord, 2017) e, dessa forma, transcendem seu carater informativo, povoando o
universo mental das pessoas (Silva, 2003). Por isso, sdo ainda mais potentes na
sociedade pods-moderna na qual vivemos pelo retorno do emocional e outras
caracteristicas apresentadas nessa seg¢ao a partir de Jean-Frangois Lyotard (1988),
Jean Baudrillard (1996) e, principalmente, Maffesoli (2006, 2012).

Em seguida, ainda no capitulo 3, abordamos os conceitos de rede (Musso,
2004, 2021, redes sociais (Recuero, 2009; Licoppe; Smoreda, 2005) e redes sociais
na internet (Recuero, 2009, 2014; Santaella; Lemos, 2010). Refletimos também
sobre as interagbes humanas (Goffman, 2002; Parsons; Shill, 1965; Maffesoli, 1985,
2006, 2015) e as socialidade por meio das midias (Maffesoli, 1985, 2006; Susca,
2017, 2019; Ribeiro; 2020; Joron, 2020; La Rocca, 2020), pensando essa
intersecgdo como fato social (Durkheim, 2007; Mauss, 2003). Na era p6és-moderna, o
ambiente virtual se torna um espago simbodlico onde todas as conversagdes sao
sobrecarregadas pelo excesso de significacdo (Silva, 2017) e até mesmo o lago
social vira mercadoria. Para seduzir os usuarios, os dispositivos tecnologicos sociais
utilizam sua estrutura composta por algoritmos (Manovich, 2001; Van Dijck; Poell; De
Waal, 2018; Gillespie, 2010, 2014; Bruno, 2013). Com isso, criam bolhas nas quais
isolam pessoas que compartilham das mesmas visdes de mundo (Pariser, 2012) e
acabam por se tornar parte integrante de nossa cultura (Bucher, 2018). Apesar
disso, essas plataformas possibilitam sua apropriacdo pelos usuarios, que criam
formas alternativas para se expressar e re(existir), como os memes — (Dawkins,
1976; Shifman, 2014; Recuero, 2006; Fernandes; Herschmann, 2022).

Finalizamos o terceiro capitulo com a conceitualizagdo de nosso objeto de
pesquisa, o X (antigo Twitter), a partir de suas affordances (Recuero, 2009;
Santaella; Lemos, 2010; Soares, 2020; Bruns; Moe, 2014; Malini, 2021; D’Andréa,
2020). Também abordamos as principais mudangas na plataforma desde sua
aquisicdo pelo empresario da tecnologia Elon Musk, em 2022. Por fim,
apresentamos algumas teorias que podem nos ajudar a observar esse ambiente de
interacdo: o estudo das interfaces proposto pela Ecologia dos Meios de Carlos
Scolari (2018, 2020); a Teoria Ator-Rede a partir da perspectiva de Bruno Latour
(2005) e de sua apropriagao por André Lemos (2013); e o Perspectivismo em rede
proposto por Malini (2016), que fundamenta parte de nossa metodologia.

No quarto capitulo, exploramos a intersecgdo entre ciéncia, imaginario,

politica e publico. Por muito tempo, categorias como verdade, objetividade,
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neutralidade, racionalidade e veracidade foram consideradas inerentes a pratica
cientifica. Todavia, a ciéncia sempre esteve associada ao subjetivo. De acordo com
Durand (1993), a imaginagdo simbdlica esta na origem das teorias cientificas e,
segundo Bachelard (2001), da propria técnica. Além disso, a ciéncia se tornou fonte
de mitos dindmicos, moldando crencas que tém aparéncia cientifica, mas sao
cientificamente falsas (Legros et al., 2014). Para entender melhor como os
imaginarios da ciéncia e de seus produtos nascem e se solidificam, realizamos um
resgate da Sociologia do Conhecimento e da Ciéncia para entender a produgao de
conhecimento como uma construgao social a partir de autores como Karl Mannheim
(1986), Robert Merton (2013), Thomas Kuhn (1989) e Bruno Latour e Steve Woolgar
(1997).

Por ser uma construcido social, a ciéncia é influenciada por fatores sociais,
politicos e econdémicos. Ainda no capitulo 4, abordamos a relagao entre ciéncia e
politica, analisada sob as contribuicbes de Weber (2011), que se revela
especialmente em situagdes de conflito (Simmel, 2011; Joron, 2017; Mouffe, 2015).
Nos casos em que questdes cientificas tém implicagdes politicas e vice-versa, exige-
se uma negociagao entre os dois campos para promover avangos no conhecimento
e no desenvolvimento de politicas publicas informadas pela ciéncia. As vacinas,
como produtos cientificos, exemplificam tudo isso, refletindo as politicas, as
percepgdes publicas e os imaginarios que as cercam desde sua invengao, que
também sdo abordados nessa secgao.

Por fim, o ultimo capitulo tedrico aborda como estamos inseridos em um
ecossistema informacional complexo (Mcluhan, 1964; Shirky, 2011; Logan, 2019),
marcado pela desordem informacional (Wardle; Derakhshan, 2017). Wardle e
Derakhshan (2017) classificam a desinformacéo em trés tipos, de acordo com sua
origem e intencdo: Mis-information (informagéo errbnea) — informag&o falsa
divulgada por alguém que acredita que é verdadeira, sem intengédo de causar dano —
; Dis-information (desinformagdo) — informacéo falsa criada e compartilhada
intencionalmente com intuito de causar prejuizo, seja por motivos econémicos,
ideolégicos ou outros —; e 3) Mal-information (ma-informagdo) — informagao
verdadeira, geralmente privada, que € divulgada para causar dano a pessoas,
organizagbes ou governos. Consideramos que ha mais um fenbmeno que precisa
ser olhado nesta estrutura conceitual e que se aproxima do que Malini (2020b)

nomeia de narrativismo, caracterizado pela disputa de narrativas como estratégia
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para distorcer a percepg¢ao do publico sobre a realidade (Seargeant, 2022), por meio
da circulagdo de conteudos desinformativos promovidos por grupos militantes
(Gutfreind, 2023).

A disseminacédo de desinformagao relacionada a ciéncia, como a chamada
fake science (Oliveira; Martins; Toth, 2020) e as teorias da conspiragédo (Taguieff,
2021; Bourseiller, 2022), esta especialmente ligada a imunizagdo. Embora seja um
movimento antigo, cujas origens remontam ao final dos anos 1990, quando o
pesquisador Andrew Wakefield (1998) publicou um estudo associando a vacinagao
ao autismo, os grupos antivacina ganharam destaque durante a pandemia da Covid-
19. Em uma situagdo extrema e emergencial de crise sanitaria, em que o
desenvolvimento de vacinas € amplamente divulgado em todas as etapas (Cunha;
Muller, 2021), muitas informag¢des inconclusivas s&o disseminadas, gerando
inseguranga na populagdo e facilitando a apropriagdo seletiva de dados para a
negacao da propria ciéncia. Além disso, agentes politicos se apropriam de recortes
de noticias descontextualizadas e utilizam apelos emocionais para atacar seus
adversarios e crengas contrarias as suas. Vivemos essas duas situagbes em 2020,
por isso, para finalizar o quinto capitulo, descrevemos o contexto brasileiro em que
os imunizantes contra a Covid-19 foram discutidos e testados.

Depois, 0 nosso capitulo 6 detalha a metodologia utilizada nesta pesquisa, ja
apresentada brevemente nesta Introdugdo. Ja o capitulo 7 é dedicado ao
desenvolvimento de nossa analise e a discussdo dos resultados. Finalmente, o
capitulo 8 expde nossas consideragdes finais. Ao término deste percurso,
poderemos apresentar um resumo das principais narrativas sobre as vacinas
compartilhadas na rede X (antigo Twitter) e desvelar o modo como a desinformacéo
influencia o imaginario da vacinagdo. Além disso, compreenderemos com mais
profundidade como as midias sociais dinamizam e cristalizam imaginarios, criando e

fortalecendo lagos sociais.
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2 SOCIOLOGIA DO IMAGINARIO

Trabalhar com a nogdo de imaginario € uma forma de resisténcia ao
racionalismo, ao positivismo e, em ultima instancia, a concepg¢ado moderna de ciéncia
(nosso quarto capitulo aborda a construgdo social desta). Se hoje podemos
apresentar uma tese sobre imaginario, € porque, assim como outros fenémenos
sociais, a ciéncia esta sujeita a constantes transformagdes, as quais, aqui, seréo
desveladas pelo exercicio do pensamento complexo — no sentido moriniano do
termo (Morin, 2007a) —, que busca, por meio do simbdlico, alcangar as profundezas
das narrativas cotidianas. Nosso intuito € construir um percurso sensivel, que nos
permita conversar com o nosso objeto de pesquisa e compreender o tema estudado.

A sociologia do imaginario € um ponto de vista sobre a existéncia social que
intenta alcancar as “motivagées dinamicas que subjazem e animam as sociedades
humanas” (Legros et al., 2014, p. 9). Ela se interessa pela dimens&o mitica da
existéncia, pelas imagens simbdlicas que irrigam nossas construgdes mentais. Seu
escopo contempla pelo menos quatro fung¢des sociais: 1) antropofisiolégica, marcada
pela necessidade de devaneio; 2) de regulacdo humana diante do incompreensivel,
atuando como intermediaria do mito, do rito, do sonho e até da ciéncia; 3) de
criatividade social e individual, operando sobre a percepgdo do real; e 4) de
comunhao social, funcionando como cola social (Legros et al., 2014).

O imaginario pode ser e € muitas coisas. Para Gilbert Durand, uma das
principais referéncias do campo, o imaginario € uma paisagem mental composta
pelo “conjunto das imagens e relagbes de imagens que constitui o capital pensado
do homo sapiens” (Durand, 2012, p. 18). E tanto o reservatério das imagens que
constituem nossa psique quanto o motor que da energia para vivermos. E poesia,
afeto, sensacgdes, significagdo, sensibilidade e lembrangas. Ao mesmo tempo em
que é intangivel como a aura da qual falou Walter Benjamin (1994), funciona como
cola social, como explica Michel Maffesoli (2001), porque exerce a fungdo de vinculo
entre grupos que comungam por meio de imagens partilhadas. Assim, o imaginario
social desenvolve-se por aceitagcado, disseminagdo e imitacdo do outro. Ja o
individual, sugerido por Juremir Machado da Silva (2003), acontece por identificacao,
apropriacao e distorgao.

Neste capitulo, olharemos para esses e outros autores do campo buscando

aprofundar o entendimento dessa no¢cdo em permanente construcido e de como ela
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pode contribuir como lente para observar nosso objeto de pesquisa. Se o imaginario
€ 0 que gera sentido ao real, ndo ha como compreendermos como a sociedade
brasileira entende os produtos da ciéncia, neste caso as vacinas, de outra forma. Da
mesma maneira, entender as motivacdes que levam os individuos a duvidar de
evidéncias cientificas ou compartilhar informag¢des n&o verdadeiras requer perpassar

pelas motivagdes subjetivas que impulsionam nossas agoes.

2.1 SOCIOLOGIA COMPREENSIVA

Quando Immanuel Kant (1724-1804) escreveu a obra Critica da Raz&o Pura,
em 1781, duas correntes antagOnicas buscavam responder questdes relativas a
origem e a possibilidade do conhecimento: o racionalismo e o empirismo. A primeira
posicéo propunha a razdo como principal fonte do conhecimento, em detrimento da
experiéncia externa, pela sensibilidade. Na Grécia Antiga, Platdo ja defendia a
separacao entre o mundo sensivel e o0 mundo das ideias, sendo este 0 mundo
inteligivel, acessado por meio do pensamento, e aquele o mundo material, percebido
pelos sentidos. Para o filosofo grego, os objetos do mundo sensivel seriam copias
distorcidas das ideias. Todavia, € a partir de René Descartes, fundador do
racionalismo moderno, no século XVII, que a doutrina racionalista ganhou forga,
tornando-se o principal pensamento filosofico do continente europeu nos séculos
seguintes. Por sua vez, o empirismo considera as experiéncias sensoriais como
fontes unicas do conhecimento (Lang da Silveira, 2002).

Embora ainda hoje essas duas correntes sejam fortes nas ciéncias chamadas
duras, ja se admite que a condigdo humana requer certo nivel de subjetividade para
sua compreensao. Como bem ressaltam Patrick Legros et al. (2014), as condi¢des
materiais e fisiolégicas ndo s&o suficientes para a apreensdo das experiéncias
vividas. A psique humana abarca uma infinita variedade de fenbmenos conscientes
e inconscientes — como paixdes, medos, lembrangas, angustias, entre outros —, que
se transformam em motivagdes, muitas vezes obscuras, para o individuo ser e agir
no mundo. Como seria possivel alcangar a natureza e a origem dessa complexidade
por meio do conhecimento experimental que era predominante nos primeiros
estudos socioldgicos? Era preciso transpor esse obstaculo epistemoldgico.

Em sua critica, Kant (1987) buscou um estagio intermediario entre as duas
correntes anteriores. Apesar do filésofo concordar com a importancia das
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experiéncias e da racionalidade na formacdo do conhecimento, ele defendeu que
ambas n&o sdo neutras, pois haveria categorias a priori, necessarias para converter
ideias e sentidos em conhecimento. Nas palavras dele: “Sem sensibilidade nenhum
objeto nos seria dado, e sem entendimento nenhum seria pensado. Pensamentos
sem conteudo s&o vazios, intuicdes sem conceitos sdo cegas” (Kant, 1987, p. 75).

A teoria do conhecimento de Kant postula trés fases: a estética
transcendental, que trata do mundo da sensibilidade, o qual seria apreendido a partir
de dois filtros a priori, espagco e tempo; a analitica transcendental, ou mundo do
entendimento, a qual aborda os conceitos a priori necessarios para a compreensao
dos objetos; e a dialética transcendental, que estuda o funcionamento do raciocinio,
o mundo da razdo. Assim, existiiam os objetos — multiplos e desordenados — no
mundo sensivel, que seriam percebidos pelos sentidos e passariam pelos filtros da
sensibilidade (tempo e espago). Para a cognigao dessas percepgdes, entdo, elas
teriam que passar pelos “conceitos puros do entendimento” (ou categorias a priori),
tornando os objetos da experiéncia inteligiveis (Kant, 1987).

A epistemologia kantiana postulou que o ser humano vé o mundo através de
lentes cognitivas e abriu caminhos para muitos dos principais pensadores modernos,
especialmente no que tange ao conhecimento da realidade. Wilhelm Dilthey (1833-
1911), cerca de um século mais tarde, considerou que a realidade €& unica e
indivisivel — n&o haveria dois mundos (da sensibilidade e das ideias), pois matéria e
espirito seriam duas faces da mesma realidade. Segundo ele, a ciéncia deveria ser
dividida entre ciéncia da natureza e ciéncia do espirito, sendo esta responsavel pelo
estudo do homem e do mundo social criado pelo homem (Reis, 2002). Outra
contribuicdo de Dilthey (2010) foi a distingdo metodoldgica entre explicagdo e
compreensao, a primeira deveria ser utilizada nas ciéncias da natureza e a segunda
nas ciéncias do espirito, pois estudam a complexidade da experiéncia humana, que

nao poderia ser explicada como um fenbmeno externo. Segundo ele:

A compreensdo nesse sentido mais amplo, € o procedimento
fundamental a ser aplicado a todas as demais operagbes das
ciéncias do espirito [...] Assim como nas ciéncias da natureza, todo
conhecimento das leis s6 é possivel em razdo de elementos
passiveis de serem medidos e contados nas experiéncias e de
regras nelas presentes. Da mesma maneira, nas ciéncias do espirito
toda proposigdo abstrata sé é justificavel por sua relagdo com a
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vitalidade psiquica que é dada na vivéncia e na compreensao
(Dilthey, 2010, p. 381).

Max Weber (1864-1915), por sua vez, buscou desenhar uma metodologia
prépria para as ciéncias que hoje chamamos de sociais e capaz de responder as
necessidades sociolégicas de compreensdo interpretativa da acdo social e
respectiva explicagdo de seu curso e seus efeitos. Enquanto uma “agao” abrange
qualquer comportamento humano relacionado a um sentido subjetivo, a “agao social”
€ aquela cujo sentido visado pelo sujeito executor € orientado pelo comportamento
de outro(s). O método compreensivo, defendido por Weber (2000), consiste em
entender o sentido das agdes do homem e ndo somente suas caracteristicas
exteriores, o que nao poderia ser realizado exclusivamente pelos métodos das
ciéncias duras. Ele afirma que compreensao pode significar tanto o entendimento do
sentido visado de um ato (compreensao atual) quanto a apreensdo, por meio dos
motivos, do sentido que o sujeito que executa o ato tem em mente (compreensao
explicativa) (Weber, 2000).

“Compreensdo” significa em todos estes casos: apreensao
interpretativa do sentido ou da conexdo de sentido: a) efetivamente
visado no caso individual (na consideragao historica); b) visado em
média e aproximadamente (na consideragao sociolégica em massa);
e ¢) o sentido ou conexéao de sentido a ser construido cientificamente
(como ideal-tipico) para o tipo puro (tipo ideal) de um fenédmeno
frequente (Weber, 2000, p. 6).

Para completar o olhar compreensivo, para Weber, também seria preciso
generalizar (explicar), ou seja, observar rigorosamente os fendmenos, utilizando
conceitos e relagdes de sentido. O autor considera os métodos compreensivos e
explicativos complementares para a Sociologia, sendo o primeiro tipo responsavel
pela apreensdo do subjetivo e o segundo por uma explicagdo causal (Tomazette,
2008). Nas palavras do sociodlogo, explicagédo, neste contexto, exprime a “apreenséo
da conexao de sentido a que pertence a acdo compreensivel de maneira atual,
segundo seu sentido subjetivamente visado” (Weber, 2000, p. 6).

Segundo Legros et al. (2014), embora os trabalhos de Weber ndo apresentem
a concepgao de imaginario tal qual a Sociologia trabalha atualmente, é possivel
encontrar sua esséncia nos principais conceitos do autor. Isso porque Weber (2000)

presume que o real esta submetido a forgas das quais ndo somos conscientes, ou
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seja, na maioria das vezes, n0s agimos em resposta a impulsos sobre os quais n&o
temos lucidez.

Para Weber, o mundo moderno teria passado por um processo de
desencantamento, no qual houve a racionalizagdo da vida e sua consequente perda
de sentido. Antonio Pierucci (2003) explica que o termo desencantamento deriva de
Entzauberung, em alemao, que tem como significado literal a “desmagificagéo”.
Portanto, “se refere ao mundo da magia e quer dizer literalmente: tirar o feitigo,
desfazer um sacrilégio, escapar da praga rogada, derrubar um tabu, em suma
quebrar o encanto” (Pierucci, 2003, p. 7).

Duas forgas teriam atuado neste processo de desencantamento do mundo. A
primeira seria a racionalizagdo da religido, cujo carater sacramental &€ substituido por
uma conduta metddica e ética. Nessa fase, teriamos passado de uma visdo de
mundo magico-mitica para uma racionalizada, que se apoia em uma imagem
metafisico-religiosa. Ja a segunda forga seria por meio da ciéncia, responsavel por
acabar com esta ultima imagem de mundo. Ao racionalizar todos os fenbmenos, até
mesmo a religido, a ciéncia desencanta o mundo e transforma tudo em mecanismo
causal (Weber, 2006; Pierucci, 2003).

Primeiro a religiao (monoteista ocidental) desalojou a magia e nos
entregou um mundo natural “desdivinizado”, ou seja, devidamente
fechado em sua “naturalidade”, dando-lhe, no lugar do encanto
magico que foi exorcizado, um sentido metafisico unificado, total,
maiusculo; mas depois, nos tempos modernos, chega a ciéncia
empirico-matematica e por sua vez desaloja essa metafisica
religiosa, entregando-nos um mundo ainda mais “naturalizado”, um
universo reduzido a “mecanismo causal’, totalmente analisavel e
explicavel, incapaz de sentido objetivo, menos ainda se for uno e
total, e capaz apenas de se oferecer aos nossos microscopios e aos
nossos calculos matematicos em nexos causais inteiramente
objetivos mas desconexos entre si, avessos a totalizacdo, um mundo
desdivinizado que apenas eventualmente é capaz de suportar nossa
inestancavel necessidade de nele encontrar nexos de sentido, nem
que sejam apenas subjetivos e provisorios, de alcance breve e curto
prazo (Pierucci, 2003, p. 145).

Para Weber, de acordo com Legros et al. (2014), mesmo a magia abrange
uma estrutura racional similar a outras praticas ndo magicas, da mesma forma em
que o recurso a imaginagédo pela ciéncia ndo implica a perda da objetividade. A
dialética racional e irracional, acompanhada da nog¢do de imaginagdo weberiana,

demonstra um interesse do autor pelo plano inconsciente que permeia as praticas



41

coletivas. O soci6logo propde pensar a racionalidade também na esfera subjetiva,
uma vez que a sociedade moderna é marcada pela crenga de que suas convengdes
sdo essencialmente racionais embora sejam atravessadas por “certas ‘emocgdes’ e
certos ‘estados afetivos’ irracionais por finalidade” (Weber, 2006, p. 7, traducéo
nossa®).

O sociodlogo aleméao ainda se aproxima do campo do imaginario social quando
aborda os rituais e simbolos. Ele considerou que o ritualismo depende de um fator
magico, que foge da acgéo racionalizada. O simbodlico, para Weber, representa um
alto grau de abstracdo. A analise € realizada sobre os cerimoniais religiosos, mas
nenhuma atividade humana escaparia da magia dos simbolos. Como exemplos,
podem-se citar os atos juridicos, que conservam caracteristicas simbdlicas ou as

formacdes politicas, cujos lideres simbolizam deuses (Legros et al., 2014).
2.2 CONSTELACOES DE IMAGENS

O caminho trilhado até o estatuto atual da imagem foi longo. Para cada
proposta epistemoldgica que buscou perceber a esséncia além dos sentidos, tantas
outras defenderam o contrario. Philippe Joron (2006, p. 298) lembra que ao longo da
histéria do pensamento ocidental “[...] o imago foi essencialmente concebido com
representacao, copia, reproducdo mais ou menos fiel de um ser, de um objeto ou de
um sentimento”, desqualificando-o como paradigma cientifico.

Gilbert Durand (1921-2012), antropologo e filosofo da ciéncia, defendeu que,
no decorrer dos séculos, diferentes sociedades condenaram as imagens, o que pode
ser percebido a partir de trés estados da “desconfianga iconoclasta” do Ocidente. O
triplo iconoclasmo a que ele se refere inicia-se com os filésofos gregos, em especial
Aristoteles, cuja binaridade entre verdadeiro ou falso excluia qualquer possibilidade
de existéncia de um terceiro elemento que transitasse entre os dois polos. O
segundo estado de “extingdo simbdlica” teria sido a escolastica medieval, que reuniu
o racionalismo aristotélico e a fé religiosa formando a doutrina da Igreja Romana,
que seria replicada nas universidades administradas pelo clero catdlico. Por fim, a
mais recente manifestagdo iconoclasta decorreu do cientificismo cartesiano, a partir
de Descartes, que sobrepds o signo, materializagdo da matematica, ao simbolo
(Durand, 1993, 1998, 2012).

8No original: “[...] certaines ' émotions ' et certains ' états affectifs ' irrationnels par finalité”.
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Percebe-se que, assim como Weber, Durand problematiza a influéncia dos
preceitos cientificos em uma forma de apreensao da realidade que exclui qualquer
subjetividade, que é propria da natureza humana. O pensamento moderno
considerou por muito tempo que apenas a ciéncia objetiva produzia conhecimento,
relegando as imagens a marginalizagao intelectual. Durand (1993, 1998, 2012) ainda
considera um quarto momento de negagédo do simbdlico, iniciado a partir do século
XVIIl e que permaneceria forte até hoje: o empirismo factual, que se materializa no
cientificismo e no historicismo.

Apesar de tudo, a resisténcia ao pensamento racionalista também esteve
presente, mesmo que mais moderadamente, ao longo dos séculos. Durand (1993,
1998, 2012) destaca que Platdo, embora defendesse o racionalismo, ja reconhecia o
mito como uma verdade que a razdo ndo consegue alcangar. Do século V a.C. ao
XXI d.C., mesmo que depreciada, a imagem teve momentos de ascensdo, como no
Romantismo, no Simbolismo e no Surrealismo, culminando na rebelido imagética
pos-moderna.

Durand (2012) propds que nao ha pensamento sem imagens, que elas sao
produtos diretos do imaginario e que s6 podem ser compreendidas por elas
mesmas. Silvio Anaz et al. (2014), em artigo que compara as proposi¢oes teoricas
sobre o imaginario entre diferentes autores, resumem que, na concepg¢ao de Durand,
o ser humano adota atitudes imaginativas no intuito de superar ou negar a angustia
sentida pela consciéncia da morte e do devir. Heloisa J. P. Moraes et al. (2021)
explicam que o imaginario contribui para a eufemizagdo do tempo ao suavizar a
realidade por meio de esforgos criativos, visando superar a transitoriedade e a
certeza da morte. Assim, o imaginario teria a fungado de equilibrio biopsicossocial em
relagéo a temporalidade. Nas palavras de Durand (1993, p. 97-98, grifos do autor):

[...] a imaginacdo simbdlica é dinamicamente negacéo vital, negacao
do nada da morte e do tempo. [...] Como restabelecedor de equilibrio,
o pensamento simbdlico faz sentir os seus beneficios pelo menos em
quatro sectores. Primeiro, € na sua determinacdo imediata, na sua
espontaneidade, o simbolo surge como restabelecedor do equilibrio
vital comprometido pela inteligéncia da morte; depois,
pedagogicamente, o simbolo é utilizado para o restabelecimento do
equilibrio psicossocial; em seguida, se examinarmos o problema da
simbdlica em geral, através da coeréncia das hermenéuticas,
apercebemo-nos que a simbdlica estabelece, através da negacédo da
assimilacdo racista da espécie humana a uma pura animalidade,
ainda que racional, um equilibrio antropolégico que constitui o
humanismo ou o ecumenismo da alma humana. Por fim, depois de
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ter instaurado a vida face a morte, o bom-senso do equilibrio face ao
desregulamento psicossocial, depois de ter verificado a grande
catolicidade dos mitos e dos poemas e instaurado o homem como
homo symbolicus, o simbolo erige finalmente, face a entropia positiva
do universo, o dominio do valor supremo e equilibra o universo que
passa, por um Ser que nado passa, ao qual pertence a eterna
Infancia, a eterna aurora, e desemboca entdo numa teofania.

Segundo Danielle Pitta (2017), a imaginagdo simbdlica, nessa visao
durandiana, € a esséncia do espirito, pois a atitude criativa, realizada individual ou
coletivamente, € a natureza do ser humano e a génese de tudo o que ele conhece.
Longe de ser “férias da raz&o”, “infancia da consciéncia”’, “um modo primitivo de
conhecimento” ou, ainda, a “louca da casa”, como foi reduzido por muitos autores, o
imaginario, para Durand (1993, 1998, 2012), permite que se acesse 0 real por outros
caminhos, que nao da razao pura e seus métodos de observacao e experimentacgao.
A realidade é constituida em e por meio de imagens, simbolos, arquétipos e mitos.
Sendo o imaginario, o “conjunto das imagens e relagdes de imagens que constitui o
capital pensado do homo sapiens” (Durand, 2012, p. 18), logo, € ele que constroi a
realidade.

Seu trabalho foi fortemente influenciado pelas ideias de Gaston Bachelard
(1884-1962) e de Carl Gustav Jung (1875-1961). O primeiro defendia a observagao
sensivel dos fatos e considerava a poesia como uma importante forma de
conhecimento, complementar a ciéncia. A obra de Bachelard, segundo Wunenburger
(2017), divide a psique humana em dois polos representados pelo devaneio e pela
conceitualizagéo, respectivamente. O poético seria dominado pelo simbdlico, sobre o
qual o filésofo se debrugou. O simbolo teria a fungcédo de ligagdo entre o “eu” e o
mundo, entdo, as relagdes entre os seres humanos e desses com 0 universo seriam
elaboradas pelos afetos e emocgdes, nao pelo raciocinio.

Para Bachelard (2001), o imaginario forma-se a partir de quatro matérias
arquetipicas do inconsciente — terra, ar, agua e fogo —, que funcionam como
‘horménios da imaginagdo”, alimentando pensamentos e sonhos. A imaginagéo
estaria ligada a capacidade de deformar as imagens primordiais, criando novas
imagens. E esta forga criadora de imagens seria permeada por uma energia vital,

pela qual o mundo é animado e ganha significado, seja valorativo ou depreciativo.

O vocabulo fundamental que corresponde a imaginagao nao €
imagem, mas imaginario. O valor de uma imagem mede-se pela
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extensdo de sua auréola imaginaria. Gragas ao imaginario, a
imaginagéo é essencialmente aberta, evasiva. E ela, no psiquismo
humano, a prépria experiéncia da abertura, a propria experiéncia da
novidade (Bachelard, 2001, p. 1).

O imaginario, de acordo com Bachelard (1997), tem como motor duas fontes:
o inconsciente pessoal, no qual submergem o primitivo e o eterno do ser humano; e
as formas, forcas e matérias da natureza, que abastecem nossa imaginagao de
novidades. Wunenburger (2017) explica que, apoiado em parte da obra de Sigmund
Freud (1856-1939) e especialmente na psicologia das profundezas de Jung,
Bachelard considera o inconsciente como o reservatorio original das imagens.
Entretanto, estas devem ser acionadas por objetos externos, naturais ou ndo, para
se fixar e projetar. S6 apds tornarem-se consistentes, as imagens estariam aptas a
captar e atualizar os arquétipos.

O imaginario dos objetos derivaria de trés caracteristicas: 1) formal — a menos
importante delas por causa de sua caracteristica racionalizante; 2) material — que
seria o0 inconsciente da forma, por isso, a origem do valor onirico; e 3) dinamica — a
qual completaria ou, ainda, suplementaria as outras, e cujo devaneio se forma pela
energia do movimento (Bachelard, 1997, 2001; Wunenburger, 2017). “O imaginario
nao encontra suas raizes profundas e nutritivas nas imagens; a principio, ele tem
necessidade de uma presenga mais proxima, mais envolvente, mais material. A
realidade imaginaria é evocada antes de ser descrita”, afirmou Bachelard na obra A
agua e os sonhos (1997, p. 126) publicada originalmente em 1942. Acrescentando,
em 1943, no livro O ar e os sonhos (2001, p. 270), que as “...] imagens
fundamentais, aquelas em que se engaja a imaginagédo da vida, devem ligar-se as
matérias elementares e aos movimentos fundamentais”.

Contemporaneo a Bachelard, o psicanalista suigco Jung, célebre por suas
contribuigdes para uma psicologia analitica, também se dedicou a compreender a
natureza simbolica da psique humana’. Ele propds a existéncia de um “inconsciente
coletivo” (Jung, 2000a, 2000b, 2003), que seria como uma memoria compartilhada
das experiéncias da humanidade. Este inconsciente coletivo seria estruturado pelos

arquétipos que, por sua vez, expressar-se-iam em imagens simbalicas coletivas. A

7 Fordham (1978) explica que Jung preferia utilizar os termos “psique” e “psiquico” a “mente” e
“‘mental” porque estes estariam mais ligados a consciéncia enquanto aqueles abrangem consciéncia
e inconsciente. Os aspectos conscientes e inconscientes seriam diferentes e complementares, e a
psique funcionaria como um sistema dinamico autorregulado.
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hipétese, que avangava as contribuicdes de Freud, nasceu ao perceber que seus
pacientes relatavam sonhos que se aproximavam de mitos de outras culturas
(Fordham, 1978; Pitta, 2017).

De acordo com Jung (2000a, 2000b, 2003), o inconsciente pode ser dividido
em pessoal e coletivo. O primeiro, exclusivo de cada individuo, constitui-se de
desejos e impetos infantis reprimidos, como ja havia proposto Freud, mas também
de percepgbes subliminares e experiéncias esquecidas. Ou seja, contém
lembrangas que ja foram conscientes, contudo, foram esquecidas ou, por algum
motivo, reprimidas e, por isso, “enviadas” ao inconsciente. Ja o inconsciente coletivo
estaria em um estrato mais profundo e reuniria imagens que nunca estiveram no
nivel da consciéncia, pois nado foram vividas pelo individuo, mas herdadas. Ele se
manifesta no comportamento instintivo, isto €, impulsos sem razdo consciente, &
composto de conteudos universais e uniformes e aparece em sonhos, fantasias e

visoes.

Daqui se segue que o inconsciente € o receptaculo de todas as
lembrancas perdidas e de todos aqueles conteludos que ainda sao
muito débeis para se tornarem conscientes. Estes conteudos sdo
produzidos pela atividade associativa inconsciente que da origem
também aos sonhos. Além destes conteudos, devemos considerar
também todas aquelas repressdes mais ou menos intencionais de
pensamentos e impressdes incdmodas. A soma de todos estes
conteudos dou o nome de inconsciente pessoal. Mas afora esses, no
inconsciente encontramos também as qualidades que ndo foram
adquiridas individualmente, mas sdo herdadas, ou seja, os instintos
enquanto impulsos destinados a produzir agdes que resultam de uma
necessidade interior, sem uma motivagéo consciente (Jung, 2000a,
p. 69).

Da mesma forma, fazem parte do inconsciente coletivo os arquétipos,
chamados inicialmente por Jung de “imagens primordiais” em referéncia a sua
origem arcaica que remete aos tempos mais antigos. Mais proximos de “caminhos
virtuais herdados” (Jung, 2002 p. 13) do que de ideias estruturadas inatas, os
arquétipos se expressam, por exemplo, em mitos e contos de fadas. Todavia, estas
sdo representagdes coletivas que se aproximam apenas parcialmente da nogédo de
arquétipo, uma vez que ela designa somente “conteudos psiquicos que ainda n&o

foram submetidos a qualquer elaboragdo consciente” (Jung, 2000b, p. 17).
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Da mesma maneira como os instintos impelem o homem a adotar
uma forma de existéncia especificamente humana, assim também os
arquétipos forcam a percepcdo e a intuicdo a assumirem
determinados padrdes especificamente humanos. Os instintos e os
arquétipos formam conjuntamente o inconsciente coletivo. O instinto
é essencialmente um fendmeno de natureza coletiva, isto é, universal
e uniforme, que nada tem a ver com a individualidade do ser
humano. Os arquétipos tém esta mesma qualidade em comum com
os instintos, isto €, sdo também fendmenos coletivos (Jung, 2000a, p.
69).

Em sua tese de doutorado, As estruturas antropologicas do imaginario (2012),
publicada originalmente em 19608 Durand buscou criar uma teoria geral do
imaginario e compor um manual para a classificagdo de imagens — sistema de
organizagdo nomeado arquetipologia —, além de propor ferramentas metodologicas
para a analise comparativa de imaginarios em diferentes culturas. Até entdo as
imagens haviam sido classificadas em categorias motivantes distintas, entre elas,
ele cita como “mais sérias” as que repartem os simbolos em centros de interesse.
Seriam elas: 1) as grandes epifanias cosmologicas, adotadas por historiadores das
religides, como Krappe e Eliade; 2) os quatro elementos, classificagdo empregue por
Bachelard; 3) motivagbes sociologicas e filologicas, segundo exemplos de Dumézil e
Piganiol; 4) a psicanalise freudiana; e 5) a psicologia das profundezas junguiana.

Sobre as trés primeiras, Durand (2012, p. 38) afirma que “ndo dao conta
dessa forga fundamental dos simbolos que € de se ligar, para além das contradi¢gdes
naturais, dos elementos inconciliaveis, das barreiras sociais e das segregacdes dos
periodos da histéria”. Essa caracteristica magnética dos simbolos, como veremos,
tem grande importédncia na proposicdo do antropdlogo. Ainda, para ele, as
categorias motivantes dos simbolos devem ser buscadas nos comportamentos
elementares do psiquismo humano. Por sua vez, as classificagbes de Freud e Jung
restringem os simbolos a consciéncia imaginante, além disso, Durand é contrario a
hipétese de Freud que reduz o simbolo ao recalque e foge da categorizagado binaria
de acordo com a sexualidade.

As motivagdes do simbolismo® propostas por socidlogos e psicanalistas até
aquele momento, como as elencadas acima, costumavam dividir-se quanto a sua

origem. Segundo Durand (2012), algumas delas reduziram o processo motivador a

8 Pela Presses Universitaires de France (P.U.F.) de Paris/Franga.
® Durand opta por n&o falar em “simbolismo” como os predecessores, pois 0 simbolo seria uma
expresséo do imaginario e, por isso, estaria vinculado a ele.
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elementos externos, que nao envolvem as pulsbes da consciéncia (ou
inconsciéncia), enquanto outras limitaram-no as pulsées. Para fugir da polarizagao, o
autor assume uma perspectiva antropoldgica globalizante, a qual reune todas as
ciéncias que estudam o ser humano sem limitagdes aprioristicas.

Dessa forma, ele propde o conceito de trajeto antropoldgico para exprimir a
‘incessante troca que existe ao nivel do imaginario entre as pulsdes subjetivas e
assimiladoras e as intimag¢des objetivas que emanam do meio césmico e social”
(Durand, 2012, p. 41). Ou seja, desde sua formacgao, a nogao de imaginario com a
qual trabalhamos nesta tese considera que somos influenciados pelo que vem de
dentro, do nosso inconsciente (pulsdes subjetivas), e pelo que vem de fora,
influéncia da sociedade (intimacgdes objetivas). Embora, para o pensador, sé exista
imaginario individual, este é criagédo e representacao individuais e coletivas.

A concepcgao de trajeto antropolégico demonstra mais uma vez a influéncia
bachelardiana na teoria de Durand. Ele reconhece a génese da nog¢éo no livro O ar e
os sonhos (2001), em que Bachelard defende que “os eixos das intengdes
fundamentais da imaginac¢ao sao os trajetos dos gestos principais do animal humano
em direcdo ao seu meio natural, prolongado diretamente pelas instituigcbes primitivas
tanto tecnoldgicas como sociais do homo faber’ (Durand, 2012, p. 41). Ha, portanto,
reciprocidade entre gesto e ambiente: ao se imaginar um movimento, se imagina
uma matéria e vice-versa. E nesta troca reversivel que deve estar o foco da
investigac&do antropologica. “Assim o trajeto antropologico pode indistintamente partir
da cultura ou do natural psicolégico, uma vez que o essencial da representagao e do
simbolo esta contido entre esses dois marcos reversiveis” (Durand, 2012, p. 42).

A abertura epistemoldégica do ponto de vista antropoldgico adotado por
Durand (2012) possibilitou que ele buscasse, em estudos da Escola de Reflexologia
de Leningrado na primeira metade do século XX, as bases para a sua proposta de
estruturacdo das imagens. Em sua perspectiva, os reflexos dominantes — postural,
copulativo e digestivo — influenciam a constituicdo do imaginario, atuando na
formagao dos simbolos. Para chegar a essa hipdtese, o autor parte da afirmagao
feita por Lévi-Strauss de que as criangas ja nascem com um arcabougo mental que
inclui ferramentas psicologicas para se relacionar com o mundo. Isso indicaria que
0s eixos para classificagdo das imagens deveriam ser buscados no dominio

psicologico.
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E novamente em Bachelard que ele vai se inspirar para descobrir em que
parte da psique procurar as estruturas — as quais se refere pelo termo bachelardiano

“metaforas axiomaticas”:

Bachelard intuiu que essas metaforas sdo as que indicam o
movimento. [...] Em A agua e os sonhos, a proposito de E. Poe, e em
A terra e os devaneios do repouso, Bachelard precisa que “os
simbolos nao devem ser julgados do ponto de vista da forma... mas
da sua forga”, e conclui valorizando em extremo a imagem literaria

“mais viva que qualquer desenho” porque transcende a forma e é

“movimento sem matéria”’®. Essa maneira cinematica de

reconsiderar o esquema classificador dos simbolos é confirmada por
numerosos psicologos. Para alguns'' a “constancia dos arquétipos”
nao € a de um ponto no espacgo imaginario, mas a de uma “dire¢ao”;
dai que declarem que essas ‘“realidades dindmicas” sao as
“categorias do pensamento” (Durand, 2012, p. 47).

A reflexologia, entdo, se mostrou como uma alternativa para o entendimento
sobre o sistema nervoso e do cérebro. Os estudos russos debrugaram-se sobre o0s
conjuntos sensorio-motores primordiais e definiram os reflexos dominantes’? nos
recém-nascidos humanos. A primeira dominante seria a de posi¢cdo, que inibiria
todos os outros reflexos. Durand (2012) destaca que o psicélogo Jean Piaget (1896-
1980) também havia reconhecido que a verticalidade e a horizontalidade s&o
percebidas pelas criangas desde muito pequenas. A segunda dominante € a de
nutricdo, que se manifesta em bebés pelos reflexos de succao labial e de orientagéo
da cabeca. Durand (2012, p. 55) recorre a nogéo piagetiana de “esquemas afetivos”,
que sao as relagdes do individuo com o ambiente parental, para introduzir a ideia de
gesto primordial. O pai e a mae sdo compreendidos como “instrumentos com uma
tonalidade afetiva”, que tém papel de matrizes para a formagdo de imagens do
recém-nascido, formando suas percep¢des. Enquanto a mae invoca o gesto de
engolir, o pai apela a verticalidade, ou seja, ao dominio postural. Estes gestos
primordiais e as representag¢des constituem os primeiros principios organizadores da

estrutura sensorial-motora.

'0 Citado por Durand (2012, p. 47) conforme as obras de Bachelard: L'eau et les réves (p. 161) e La
terre et les réveries du repas (p. 60); e a nogado de “cenario mitico” utilizada pelo préprio Durand em
Le décor mythique de la Chartreuse de Parme.

" Citado por Durand (2012, p. 47) conforme: Baudouin, De /'instinct a I'esprit (p. 197 e pp. 60, 63);
Pradines, Traité de psychologie, Il, 2 ( p. 5); e Piaget, La formation du symbole chez I'enfant (p. 197).
12 Durand (2012, p. 47-48) cita como referéncias os fisiologistas Alexei A. Ukhtomsky (1875-1942) —
responsavel pela terminologia “dominantes” — e Nikolai E. Vvedensky (1852—1922), e o neurologista
Vladimir M. Betcherev (1857-1927).
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A essas duas dominantes, Durand agrega uma terceira, a sexual, que
anteriormente havia sido estudada apenas em animais adultos e machos por J. M.
Oufland, que determinou o “carater ciclico e interiormente motivado da dominante”
(Durand, 2012, p. 49). Paralelamente, a psicanalise também considerou a pulsdo
sexual como dominante da conduta animal. A partir disso e a despeito da falta de
informacdes provenientes de pesquisas sobre os reflexos copulativos em seres
humanos, o autor destaca a observacdo de movimentos ritmicos proprios do ato
sexual que sao refletidos em outras atividades humanas, mesmo em criangas. Ele
evoca inclusive a teoria freudiana para apontar as semelhancas entre a ritmica
sexual e a sucgdo, o que indicaria a proximidade entre os dominios copulativo e
digestivo — isso explicaria também por que, segundo a analise durandiana, os
simbolos do engolimento muitas vezes se estendem aos sexuais.

Em sintese, a teoria de Durand (2012) considera trés reflexos dominantes
responsaveis pela integragcado de representagdes, nos quais os esquemas (schemes)
perceptivos associam-se aos esquemas motores primitivos, em um trajeto
antropoldgico, dando origem aos grandes simbolos. Essa € a base da estruturagcéo
do imaginario em vetores de significacdo (os schemes) complexos e dindmicos, que
se caracterizam pelo antagonismo, pelo paradoxo. No imaginario, o antagonismo se
revela em estruturas “plurais e irredutiveis”, mas dinamicas, por meio das quais ele
se articula. Os schémes dao origem aos arquétipos, estes sao mais estaveis e
universais, mas se adequam aos primeiros. Os simbolos surgem em seguida, sao
representagdes culturais dos arquétipos. Por fim, os mitos agregam simbolos,
arquétipos e schemes em um sistema dinamico, que se materializa em narrativas.

E importante ressaltar que a repeticdo do adjetivo dindmico/a no paragrafo
anterior ndo é descuido com a escrita. Na verdade, essa € uma caracteristica
fundamental da arquetipologia durandiana: as estruturas antropologicas do
imaginario sado dinamicas, elas mudam, ndo séo fixas, estdo sempre em movimento.
Inclusive, o autor opta pelo uso da palavra “estrutura” exatamente pelo substantivo
denotar certo dinamismo. As imagens podem ser classificadas nos diferentes eixos,
respeitando um centro que as organiza, mas a configuragéo se altera de acordo com
o tempo e o espago: como uma constelagéo.

O scheme, definido como “generalizagdo dindmica e afetiva da imagem [que]
constitui a factividade e a ndo-substantividade geral do imaginario” (Durand, 2012, p.
60), € o nucleo central do imaginario e possibilita a juncdo entre os gestos
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dominantes e suas representacées em imagens. Durand (2012) busca o termo em
filbsofos como os franceses Jean-Paul Sartre e Myriam Revault d'Allonnes, mas, de
fato, parte da hermenéutica instaurativa de Jung, Piaget e Bachelard para
estabelecer o conceito. O esquema durandiano aproxima-se do que Piaget
denomina “simbolo funcional”, que é produto de uma imitagao interiorizada, e o que
Bachelard chama de “simbolo motor”. Eles representam acgdes, por isso sao
expressos na forma gramatical do verbo.

Na categorizagdo de Durand (2012), a dominante postural, relacionada a
posicao ereta do homo sapiens, alude a dois schémes: verticalizagao ascendente e
divisdo visual e manual. O reflexo digestivo, associado ao gesto de engolimento,
remete aos movimentos de descida e acocoramento na intimidade
(aconchegol/interiorizagdo). E o gesto sexual, da dominante copulativa, evoca o
esquema ciclico. As trés dominantes reflexivas, diferenciadas em esquemas, ao
entrarem em contato com o ambiente natural e social, determinardo os grandes
arquétipos, que sao formados por esquemas ou imagens primordiais.

O Quadro 1, a seguir, sintetiza os gestos e dominantes reflexivas e seus
respectivos schémes arquétipos de acordo com Durand (2012).
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Quadro 1 — Dominantes reflexivas e schemes de Durand

Gesto/ . .
- Schémes — imagens . .
Dominantes . Schémes verbais
. motrizes
reflexivas
Distinguir
Dominante ) Divis&o visual ou manual
postural Percepcgao de (esquemas diairéticos): separar #

“(se) levantar”
“(se) distinguir’

verticalidade e
horizontalidade

misturar

“separar” o _
P Verticalizagcdo ascendente: subir #

cair
Confundir

Dominante

digestiva Sucegdo labial Descida: descer, confundir

“engolir” e nutricao

confundir Aconchego: penetrar, possuir,
reunir
Ligar

cngL:?:t?\tZ Amadurecer — progredir

“ P ” Ritmo sexual

ritmar

“religar”

Voltar — recensear

Fonte: adaptado pela autora a partir de Durand (2012).

Durand (2012, p. 30) retoma a concepgéo de Jung de que todo o pensamento

se baseia em imagens gerais, os arquétipos, que sao “potencialidades funcionais”

que definem o pensamento. As formas arquetipicas sdo responsaveis pela mediagao

entre 0 imaginario e 0s processos racionais, por isso sdo bergcos das ideias. Em

grego, a raiz arché ou arqué tem o significado de original, antigo, e era usada por

fildbsofos pré-socraticos para teorias de origem da vida. Para Jung (1976), os

arquétipos sédo imagens primordiais formadas na troca entre o espirito (interior) e o

ambiente (exterior), portanto, sdo coletivas e inatas, mas dependem do trajeto

antropoldgico para suas manifestacoes.
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O arquétipo é uma férmula simbdlica que se apresenta e entra em
funcdo onde ndo se disponha ainda de conceitos conscientes ou
onde estes ndo sejam possiveis, quer por motivos de natureza
intima, quer por motivos exteriores. Os conteudos do inconsciente
coletivo aparecem na consciéncia como tendéncias e concepgdes
bem marcadas. Sdo regularmente concebidos pelo individuo como
algo condicionado pelo objeto, o que no fundo é falso, pois provém
da estrutura inconsciente da psique, limitando-se a influéncia do
objeto a provocar sua manifestagao (Jung, 1976, p. 438).

Uma vez que essas imagens primordiais universais, como anteriormente dito,
fundamentam o “inconsciente coletivo”, isto €, uma memdria hereditaria relativa as
experiéncias da humanidade, os arquétipos tém grande estabilidade, sendo menos
ambivalentes do que os simbolos que, como veremos, estdo mais sujeitos aos
impactos culturais. Ao mesmo tempo, os arquétipos sédo representados por imagens
mais concretas que os schemes, uma vez que estes sdo uma intencao funcional. Os

primeiros adequam-se e dao forma aos segundos.

E assin que aos esquemas da ascensdo correspondem
imutavelmente os arquétipos do cume, do chefe, da luminaria,
enquanto os esquemas diairéticos se substantificam em constantes
arquetipais, tais como o gladio, o ritual batismal, etc.; o esquema da
descida dara o arquétipo do oco, da noite, do “Gulliver’, etc.; e o
esquema do acocoramento provocara todos os arquétipos do colo e
da intimidade (Durand, 2012, p. 61-62).

O Quadro 2, abaixo, reune as cinco principais categorias de esquemas e
arquétipos apresentados pelo antropdélogo do imaginario a partir de uma adaptacéo
realizada pela autora do anexo Il “Classificagdo Isotopica de Imagens” (Durand,
2012, p. 443).
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Quadro 2 — Relagdes entre dominantes reflexivas, scheme e arquétipos

Dominantes
reflexivas

Schemes verbais

Arquétipos
“atributos”

Arquétipos
“substantivos”

Dominante
postural

“(se) levantar”
“(se) distinguir”
“separar”

Distinguir

Divisgo visual ou manual
(esquemas diairéticos):
separar # misturar

Puro #
Manchado
Claro # Escuro

A Luz # As Trevas
O Ar # O Miasma

A Arma Herdica # A
Atadura

O Batismo # A
Mancha

Verticalizagéo
ascendente: subir # cair

Alto # Baixo

O Cume # O Abismo
O Céu # O Inferno
O Chefe # O Inferior
O Herdi # O Monstro
O Anjo # O Animal.
A Asa # O Réptil.

Dominante
digestiva
“engolir”
“‘confundir”

Confundir

Descida: descer,
confundir

Profundo

O Micro-cosmo,

A Crianga, o
Pequeno Polegar, o
Gulliver

O Animal gigogne, a
Boneca Russa

A Cor

A Noite

A Mae

O Recipiente

Aconchego: penetrar,
possuir, reunir

Calmo, quente,
intimo,
escondido

A Morada

O Centro

A Flor

A Mulher

O Alimento
A Substancia

Dominante
copulativa
“ritmar”
“religar”

Ligar

amadurecer — progredir

Para a frente,
futuro

O Fogo-chama
O Filho

A Arvore

O Germe

O Calendario
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voltar — recensear Para tras, A Roda
passado A Cruz
A Lua
O Andrégeno
O Deus plural

Fonte: adaptado pela autora a partir de Durand (2012).

Os arquétipos e schemes se ligam a imagens que se alteram em diferentes
culturas, que sao os simbolos, segundo Durand (2012). O simbolo traduz o
arquétipo em um determinado contexto, por isso, este € um gendtipo, enquanto
aquele é um fendtipo. O autor cita como exemplo a roda, que € um importante
arquétipo do esquema ciclico, indiferente da sociedade em que esta inserida, ao
mesmo tempo em que pode ser representada por diferentes simbolos em cada uma
das culturas. O mesmo ocorre com o0 arquétipo do céu, evocado pelo esquema
ascensional, que permanece inalterado enquanto “o simbolismo que os demarca
transforma-se de escada em flecha voadora, em avido supersénico ou em campeao
de salto” (Durand, 2012, p. 62).

Durand (1997) propde que ha duas maneiras da consciéncia representar o
mundo: 1) direta, quando ha a sensagdo ou percepgdo de que o objeto esta
presente; e 2) indireta, na qual o objeto ndo se esta presente aos sentidos, como em
uma memoria, um sonho ou uma situagao imaginada. No primeiro caso, a imagem
esta imediatamente ligada e se confunde com a realidade, no outro, a coisa é
representada por uma imagem criada pela consciéncia. O autor tem o cuidado de
sinalizar que, apesar dessa divisdo clara utilizada para explicar as distingdes, se
trata mais de “diferentes graus de imagem” apreendidos pela consciéncia em que,
de um extremo, ha a presencga perceptiva total, ou seja, a imagem € uma copia fiel
da sensagao, e de outro, sua absoluta auséncia (Durand, 1997, p. 8).

O simbolo faz parte da segunda categoria de imagens. Pertencente a classe
de signos complexos, desprovidos de suas arbitrariedades, que exprime
naturalmente algo ausente. Trata-se de uma imagem particular escolhida por um
grupo em um determinado periodo e contexto histéricos que remete para uma
realidade que é dificil de ser apresentada. Simbolos carregam alegorias, figurando
parte do que representam. Durand (1997) recorre a definicdo junguiana de
expressado simbdlica, sendo esta a “melhor férmula possivel, logo, impossivel de

expor em termos mais claros ou caracteristicos, para designar uma coisa
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relativamente desconhecida” (Jung, 1976, p. 543). Assim, uma vez que o simbolo
representa algo ausente ou que n&o pode ser percebido, ele “s6 é valido por si
mesmo” (Durand, 1997, p. 11, grifo do autor).

Para Jung (2008, p. 19), um simbolo pode ser um termo ou imagem que faz
parte de nosso cotidiano, mas que representa algo “além do seu significado
manifesto e imediato”. Por isso, implica ideias vagas ou desconhecidas, que fogem
da razdo. “E a epifania de um mistério”, segundo Durand (1997, p. 12). O signo
alegorico, qualidade do simbolo, reconduz ao sensivel, do figurativo ao significante,
permite que o indizivel aparega no e por meio do significante. Todavia, embora
carregue a alegoria, o simbolo se diferencia da figura alegérica pelo fato que esta
ultima alude a algo diferente de si e o primeiro € a prépria encarnacédo de um
sentido, ou seja, o significado reside nele mesmo. Enquanto a alegoria é
“centripeta”, afasta-se do significado oculto, o simbolo & “centrifugo”, conduz de
volta ao mistério.

De acordo com Durand (1979), em resumo, podemos compreender o simbolo
a partir de trés propriedades, a saber: 1) concretude — é sempre um sinal concreto
que materializa o significante, assim, imagem e simbolo sempre estdo ligados; 2)
ideal — € o melhor para evocar o significado, isto é, a escolha nunca € por acaso; e
3) epifania — evoca uma relagdo natural com algo ausente ou impossivel de
perceber. Para Martine Xiberras (informacdo verbal®), haveria ainda uma quarta
propriedade, identificada pela antropdloga Mary Douglas (1998), cuja obra aborda as
formas de organizagc&o social e da vida cotidiana. Esta ultima caracteristica é a
dimenséao coletiva do simbolo, ou seja, a imagem é eleita e erigida socialmente.

Os simbolos de um mesmo tema arquetipal, isto €, que derivam de um
mesmo arquétipo, convergem em nucleos estaticos, o que Durand (2012) chama de
‘constelagbes de imagens”. A arquetipologia antropoldgica se concentra em
distinguir esses agrupamentos de imagens entre as manifestagbes da imaginagéo
humana. De forma similar a esta organizagdo, os mitos ordenam dinamicamente
simbolos, arquétipos e esquemas em uma narrativa. Composto de um fio condutor,
eles delineiam uma racionalizagdo e tém carater pedagogico. Pitta (2017) explica
que os mitos sao relatos fundantes das culturas, pois estabelecem relagdes entre

universo e suas partes componentes e os seres humanos, fornecendo modelos

3 Informagao coletada em aula da disciplina Imaginaires culturels et sociaux, realizada na Université
Paul Valéry — Montpellier 1ll, na Franga, em novembro de 2022.
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comportamentais que contribuem para a construgao identitaria individual e coletiva.
‘Do mesmo modo que o arquétipo promovia a ideia e que o simbolo engendrava o
nome, podemos dizer que o mito promove a doutrina religiosa, o sistema filosofico
ou, como bem viu, a narrativa historica e lendaria” (Durand, 2012, p. 63).

Novamente percebemos a influéncia de Jung tanto na definicdo das
constelagbes de imagens que funcionam de forma parecida com os “complexos”
quanto no papel dos mitos. Ao realizar testes de associagdes em seus pacientes,
Jung (2000a) notou a tendéncia das ideias se associarem em torno de nucleos
organizadores o0s quais chamou de complexos. O nucleo dos complexos,
determinado pelas experiéncias, mas também pela maneira como reagimos a elas,
atrai as ideias como um ima psicolégico. Em relagdo aos mitos, eles teriam, segundo
Jung, a fungdo social de organizar as imagens universais (arquetipicas) em
narragoes.

E pelo grau de isomorfismo que os componentes de esquemas miticos e
constelagdes vao se agrupar. No método de convergéncia, imagens se aproximam
por sua forma mesmo se vém de diferentes dominios da imaginacdo. Estas imagens
sdo isomorficas por “homologia”, ou seja, por conter uma equivaléncia morfolégica
ou estrutural, mais do que pela correspondéncia funcional. A organizagdo acontece
em torno de estruturas que, por sua vez, se agrupam em regimes. Durand (1993,
2012) os apresenta como regimes diurno — que reune as estruturas esquizomorficas
(distingdo) — e noturno — que se divide em misticas (confus&o) e sintéticas (juncéo).
Esses dois universos opostos se harmonizam em um subuniverso, da estrutura
sintética, onde ha o agenciamento conveniente das diferencas. O regime diurno é
feito de antitese, de separagéo; ja o noturno € marcado pelo eufemismo e pela
confusao, é onde as diferengas se relativizam.

Para Durand (2012), duas atitudes imaginativas se manifestam face a
angustia do tempo e da morte. A imaginagado do regime diurno procura vencer a
finitude do tempo por meio da antitese, de oposi¢ao radical. Pertencem ao regime
diurno todas as matérias luminosas e visuais, assim como representacdes da
transcendéncia, como imagens de voo, de ascensdo e de espagos azuis que
remetem ao céu. Ha certa obsessdo pela separagdo e pela luta, e as imagens
associam os monstros as armas que podem derrota-los pela forca de figuras
heroicas. Assim, os simbolos constelam ao redor da ideia de poténcia e poder. A

l6gica aproxima-se a da producdo que separa, classifica, hierarquiza, por isso,
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podemos pensar este regime a partir de grandes valores da modernidade (as
caracteristicas da modernidade serdo abordadas mais a frente neste texto).

Por sua vez, o regime noturno reune imagens atenuadas, por meio das quais
busca inverter e abrandar o terror frente ao tempo e a iminéncia da morte. A
imaginagdo noturna desenvolve as suas representacbes a partir do esquema de
engolir, e invoca a calorosa e tranquilizadora descida para a intimidade. A queda
brusca da lugar a uma descida suave, as trevas ja ndo geram medo, mas sensagao
de quietude e aconchego. Assim como pode utilizar o scheme copulativo para
dinamizar imagens ritmicas e ciclicas, as quais trazem junto uma promessa de
eterno retorno ou de progresso.

Para ajudar na compreensao das diferengas entre os regimes, Silva (2022) os
compara a proposi¢cao de Edgar Morin (2007b, 2008) de um universo dividido entre o
prosaico e o poetico. Segundo o sociélogo da complexidade, ha dois estados do
espirito humano: um exprime a prosa, que representa a rotina racional e disciplinada
de nosso cotidiano; outro é alimentado pela poesia, que nos arranca da rotina e da
sentido a nossa vida. Enquanto a linguagem prosaica, similar ao regime diurno, é
descritiva e exata, a poesia € sugestiva, cria imagens e usa metaforas para se
manifestar assim como o regime noturno. A prosa esta associada a légica, a técnica
e ao dever, enquanto a poesia esta ligada aos sonhos, a imaginagdo, ao
encantamento e ao prazer. Todavia, apesar de contraditérios, os polos sao também
complementares. “A vida humana necessita a verificagdo empirica, a corregao
l6gica, o exercicio racional da argumentacdo. Mas necessita ser alimentada de
sensibilidade e de imaginario” (Morin, 2007b, p. 12).

A classificagdo de Durand em dois regimes ressalta a forga do imaginario: n&o
ha como fugir dele. Embora contrario a l6gica binaria do racionalismo, o autor ndo
deixou de ser impactado pelo espirito de seu tempo, e o fruto disso aparece nessa
proposi¢cdo. Os dois regimes do imaginario, diurno e noturno, seguem o padrao das
primeiras tipologias desenvolvidas na Psicologia e outras areas baseadas em
dicotomias, como: dia/noite, luz/escuriddo, masculino/feminino, céu/terra, alto/baixo
etc. Contudo, em Durand (2012), as oposi¢cbes sdo matizadas pela subdivisdo dos
dois regimes em trés estruturas, sendo uma delas conciliatéria. No prefacio da 112
edicao de seu livro, de 1992, ele ratifica sua decisao e afirma que, se reescrevesse a
obra, suprimiria a superposicdo dos dois regimes em relagdo a classificagéo

terciaria. Defensor de que as estruturas humanas necessitam de uma légica ternaria,
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que inclui um elemento conciliatério, ele afirmou: “Nossa pesquisa partia da
constatacdo da binariedade, nossa exposicao desembocava ao contrario nas
articulagdes tao frutiferas do ternario” (1992, p. VII, tradugédo nossa'™).

Quadro 3 — Regimes e estruturas do imaginario

Regimes ou DIURNO NOTURNO
polaridades
Estruturas Esquizomorfas Sintéticas Misticas
e suas (ou herdicas) (ou dramaticas) (ou antifrasicas)
caracteristicas
1. idealizagao; conciliagdo do redobramento,
2. diairetismo inconciliavel perseveracao,
(spaltung) — (coincidentia duplicagéo,
obsessao pela oppositorum) e eufemizacao;
divisao; sistematizacao; viscosidade,
3. geometrismo, dialética de adesividade
simetria, antagonismos, antifrasica;
gigantismo; dramatizaggo; realismo sensorial,
4. antitese historizagéo; miniaturizagéo
polémica. progressismo parcial (Gulliver).
(ciclo) ou total.
Reflexo Postural Copulativo Digestivo
dominante

Fonte: adaptado pela autora a partir de Durand (2012).

As duas principais categorias, diurna e noturna, estdo estruturadas em
oposicado. Este principio de oposicdo € complexo, e a sua descricdo tem sido
aperfeigoada ao longo do tempo. No entanto, é preciso buscar o equilibrio das forgas
simbodlicas, conforme defende Durand (2012). Mas como as imagens passam de um
regime a outro? Os critérios que nos permitem estabelecer contrastes,
complementaridades e, ainda, reversdes, baseiam-se na ambivaléncia fundadora do
simbolo e da libido. O movimento de inversao radical da imaginagao é o primeiro
parametro para a transi¢do entre os dois regimes de imagens. O segundo critério &
estabelecido a partir da ambiguidade do conceito de libido. Durand lembra que, em
Jung, a libido n&o se limita ao apetite sexual, mas denota seu sentido etimoldgico
original: experimentar um desejo violento. Ele compara a libido ao “desejo
fundamental” que Arthur Schopenhauer atribui ao ser humano e que € como uma

necessidade “por vezes suportada e amada, outras detestada e combatida” (Durand,

4 No original: “Notre recherche partait du constat de binarité, notre exposition débouchait au contraire
sur les articulations si fructueuses du ternaire”.
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2012, p. 196). Esta imprecisdo da libido torna-se uma caracteristica unica que
permite que ela se diversifique de acordo com os significados diferentes ou mesmo

opostos.

Os dois Regimes da imagem s&o, assim, os dois aspectos dos
simbolos da libido. Por vezes, com efeito, o desejo de eternidade
liga-se a agressividade, a negatividade, transferida e objetivada, do
instinto de morte [...] Outras vezes, por fim, o desejo de eternidade
parece querer ultrapassar a totalidade da ambiguidade libidinosa e
organizar o devir ambivalente da energia vital numa liturgia dramatica
que totaliza o amor, o devir e a morte. E entdo que a imaginacgéo
organiza e mede o tempo, mobilia o tempo em mitos e as lendas
historicas, e vem, pela periodicidade, consolar da fuga do tempo
(Durand, 2012, p. 197).

Finalmente, um terceiro critério permite refinar o principio da oposicédo para
um principio de reversao dos dois regimes da imagem. As reversdes consistem em
acrescentar simbolo sobre simbolo e levar o imaginario a iniciar uma série de
imagens que conduzem a eufemizagdo. Este processo permite metamorfosear
valores na sua diregdo oposta, o que Durand (2012) nomeia de “transmutacédo”. E
assim que uma imagem de abismo se transforma em cavidade, atenuando a
descida.

Durand (1993, 2012) argumenta que é possivel perceber a dominéancia do
regime diurno na historia do pensamento ocidental. Os arquétipos do regime diurno
aglomeram-se em torno do esquema diairético, e formam todas as imagens de
divisdo e fronteira que separam a escuriddo da luz. Este regime diurno de
representacdo da separacao estrutura as correntes filoséficas mencionadas no inicio
deste capitulo, o racionalismo e o empirismo, bem como a dialética de Platdo. O
regime diurno do imaginario coloca “o pensamento contra o semantismo das trevas,
da animalidade e da queda, ou seja, contra Cronos, o tempo mortal” (Durand, 2012,
p. 188).

Nao esta nas intengcbes deste livro estudar diretamente as
incidéncias da imaginagao sobre o pensamento filoséfico, mas como
nao notar de passagem que este regime da representagao estrutura
duas das maiores filosofias do Ocidente, a de Platdo e a de
Descartes? [...] Todo o dualismo cartesiano, toda a inspiragdo do
método de clareza e de distingdo €, de fato, na nossa imaginagao
ocidental, “a coisa do mundo mais bem partilhada”. O triunfo do
racionalismo é sempre prefigurado por uma imaginagao diairética [...]
(Durand, 2012, p. 181-182).
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Também ndo € nossa inteng&o estudar a influéncia das imagens simbdlicas
sobre o pensamento filoséfico propriamente, mas sim sobre o entendimento social
das vacinas, o que acaba, em Uultima instancia, impactando a producido de
conhecimento. Veremos no capitulo quarto desta tese que a sociologia da ciéncia
demorou para admitir que, assim como as descobertas cientificas repercutem na
sociedade, o corpo social influi nas pesquisas que sao realizadas. Nossa intencao é
descobrir se, no imaginario contemporaneo do Ocidente, e mais especificamente do
Brasil, as imagens dinamizadas por esse produto da ciéncia continuam constelando
no regime diurno, evidenciando tudo o que ele caracteriza.

O imaginario n&o é permanente ou estatico, funciona mais como um clima
cultural que varia com o passar das geragdes. Em cada periodo historico, as
dinamicas socioculturais sdo marcadas pelo predominio de diferentes imaginarios. O
espago-tempo determinante para o imaginario e seu respectivo processo de
formacao, cristalizagao e dissolugado simbodlica € nomeado por Durand (1996, 1998)
de bacia semantica. Com duragdo aproximada entre 150 e 180 anos (de trés a
quatro geragdes mais um periodo de institucionalizagdo pedagogica) a bacia €, ao
mesmo tempo, area e era do imaginario — area geografica e era histérica —, assim
como um ar de familiaridade que agrupa imagens por sua isotopia. Sdo, ao todo,
seis fases, de 20 a 30 anos cada, que aparecem como metaforas hidraulicas: 1)
escoamento; 2) divisdo das aguas; 3) confluéncias; 4) nome do rio; 5) organizagéo
dos rios; e 6) esgotamento dos deltas (ou deltas e meandros). O imaginario passa
sempre por estas seis etapas, ainda que possa se prolongar ou encurtar em relagéo
ao tempo.

A sexta fase comega com a quarta geragédo, quando o rio desemboca em
multiplos deltas. Ela n&o significa, entretanto, a morte ou desaparecimento completo
do imaginario, pois se aproxima mais de um “eclipse seméntico”. Eclipsados por um
novo clima, os valores e imagens que desaguaram permanecem na sociedade, mas
com menor evidéncia. “Pela mudancga de ritmo ou de conteudo ideoldgico intrinseco.

Por exemplo, pela saturagédo, o que leva a ‘virar a pagina’. [...] Ou por mudangas
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extrinsecas, em varias formas de pressao externa. Mas é sempre um eclipse”
(Durand, 1996, p. 127, tradug&o nossa'®).

Contudo, a bacia semantica pode sempre ressurgir depois do eclipse, as
vezes com ainda maior clareza, ja que cada momento cultural contém memoarias de
periodos anteriores. Moraes e Bressan (2017) destacam que a bacia semantica
pode moldar percepcgdes culturais e contemporaneas, revitalizada pela memoria
social. Essa reinsercado cultural ndo se limita a simples repeticdes ou esteredtipos
desgastados, pois ao serem reintegradas ao tecido sociocultural, as imagens
enriquecem o repertério e a qualidade da informacédo na sociedade. O mito, assim,
retorna de forma atualizada, contribuindo para aprimorar a compreensao da
realidade em uma dada sociedade, em um processo de retroalimentagao constante

gue permeia todas as culturas, conferindo ao mito um dinamismo incessante.
2.3 IMAGINARIO SOCIAL

A partir de Durand, o imaginario firmou raizes como um campo de estudo
académico, mesmo que ainda enfrente ceticismo. Nos Uultimos anos, muitas
contribuicdes foram feitas e o debate foi ampliado para areas aplicadas, como a
Comunicagao Social. A nogdo ganhou espagos também na sociedade, tornando-se
um termo quase viral, que esta na midia, no senso comum e na linguagem cotidiana.
No entanto, mesmo entre quem o utiliza, € comum que haja dificuldade em definir
essa nogao tdo ambigua.

De uma perspectiva social, o imaginario pode ser pensado como uma forga
compartilhada. Para Michel Maffesoli, sociélogo referéncia no tema, o imaginario é
algo que transcende o individuo e funciona como “cimento social” (2001). E como
uma atmosfera ou um estado de espirito, que, mesmo invisivel, &€ possivel sentir e
partilhar, por isso tem a fungdo de estabelecer vinculos entre as pessoas. O autor
compara o imaginario a aura sobre a qual Walter Benjamin (1994, p. 170) fala: “uma
figura singular, composta de elementos espaciais e temporais: aparicdo unica de
uma coisa distante, por mais perto que ela esteja”. O imaginario, logo, € como uma

energia ou forga espiritual presente na sociedade.

'S No original: “Par le changement de tempo ou de contenu idéologique intrinséque. Par exemple, par
la saturation, qui pousse a ‘tourner la page’. [...] Soit également par modifications extrinseques, sous
diverses formes de pressions extérieures. Mais il s'agit toujours d'une éclipse”.
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Na aura de obra — estatua, pintura —, ha a materialidade da obra (a
cultura) e, em algumas obras, algo que as envolve, a aura. Nao
vemos a aura, mas podemos senti-la. O imaginario, para mim, é essa
aura, € da ordem da aura: uma atmosfera. Algo que envolve e
ultrapassa a obra. Esta é a ideia fundamental de Durand: nada se
pode compreender da cultura caso nao se aceite que existe uma
espécie de “algo mais”, uma ultrapassagem, uma superacdo da
cultura. Esse algo mais € o que se tenta captar por meio da nogao de
imaginario (Maffesoli, 2001, p. 75).

Assim, ele ultrapassa a conceitualizagdo de cultura. Enquanto esta se
materializa em coisas concretas — como costumes, obras, instituicbes etc. — o
imaginario contém algo a mais, é um estado de espirito que ndo pode ser totalmente
racionalizado, muito menos controlado. De forma similar, também ndo € o mesmo
que ideologia, que seria fundada com base em escolhas racionais. Intersec¢éo entre
o racional e o nao-racional, o imaginario € permeado pelo ludico, pela fantasia, pelo
emocional (Maffesoli, 2001; Silva, 2003).

Outra importante referéncia nos estudos do Imaginario, Juremir Machado da
Silva (2003) também compreende o imaginario como partilha de afeto, sensagdes,
sentido e lembrangas, desta maneira, ao mesmo sendo algo intangivel, € um
patriménio societal. E, ao mesmo tempo, reservatdrio — de todas as imagens, assim
como afirmou Durand (2012), e sensibilidades — e motor ou catalisador que inspira o
ser humano a agéo. Silva (2016, p. 64) alerta que a nogao pode ser e significar muita
coisa, por isso nomeia de termo horizonte, pois “[...] sinaliza uma referéncia que
funciona como norte mesmo que ndo possa ser considerada uma bussola”.

Maffesoli (2011) considera que o imaginario, mesmo que impalpavel, nao
deixa de ser real. Silva (2017), por sua vez, defende que imaginario e o real s&o
coisas diferentes, opostas e complementares. Em sua hipdtese, o imaginario € algo
que excede o real; embora aquele ndo faca parte deste, acrescenta uma camada de
sentido, que o autor também compara a aura. O imaginario € involuntario e emana
do real, funciona como distor¢do do vivido, suprindo o seu vazio racional (Silva,
2003). Todavia, ele ressalta que, embora o imaginario ndo seja o real, também n&o
deve ser entendido como irracional ou irreal, visto que é vivido como uma verdade.

Nao é uma ilusdo ou uma mentira e nunca é ficticio.

S6 ha imaginario na medida em que existe um real. O imaginario
funciona com um acréscimo do real, ndo podendo prescindir dele. O
que € o real? O existente sem significagao atribuida pelo imaginario.
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[...] O imaginario é o sentido que redimensiona o fato sem que se
possa anula-lo por iluminagao (Silva, 2017, p. 25).

Como excedente de significacédo, ou seja, sendo o que gera sentido ao real, o
imaginario pode ser uma realidade ainda mais real que o préprio real, pois € uma
realidade que ganhou sentido. Ela tem um significado préprio que transfigura a
realidade e a confere um carater extraordinario, uma dimensao fantastica, um grau
de surrealismo. Nessa perspectiva, o imaginario ganha dimensao de hiper-real
(Silva, 2017).

Para Maffesoli (2001), por expressar o sentimento de um grupo (tribo) no qual
o sujeito esta inserido, o imaginario é sempre coletivo, mesmo que tenha impactos

particulares em cada individuo.

Cada sujeito esta apto a ler o imaginario com certa autonomia.
Porém, quando se examina o problema com atengao, repito, vé-se
que o imaginario de um individuo é muito pouco individual, mas
sobretudo grupal, comunitario, tribal, partilhado. [...] Partilha-se uma
filosofia de vida, uma linguagem, uma atmosfera, uma ideia de
mundo, uma visdo das coisas, na encruzilhada do racional e do n&o-
racional (Maffesoli, 2001, p. 80).

Como visto acima, a atmosfera ndo é determinista, por isso ndo se exclui a
autonomia dos sujeitos: ha sempre brecha para desvios. A partir dessa lacuna, Silva
(2003) considera a existéncia de imaginario individual em uma relacdo de
assimilagado e retroalimentacdo com o coletivo. Enquanto o imaginario social se
desenvolve por contagio: aceitagdo do modelo do outro, disseminagao e imitagdo. O
individual acontece por identificagdo, apropriacdo e distor¢do. Para o autor, o
imaginario funciona como uma narrativa em eterna constru¢ao ou, ainda, uma rede
tecida por muitas mé&os. Todos contribuem para sua criagao e circulagado, ao mesmo
tempo em que estdo sujeitos a ele. “O imaginario € uma lingua. O individuo entra
nele pela compreensdo e aceitagdo das suas regras; participa dele pelos atos de
fala imaginal (vivéncias) e altera-o por ser também um agente imaginal (ator social
em situagao)” (Silva, 2003, p. 9).

Ao abordar o “espectro heterolégico da imagem”, Joron (2016) sublinha a
relevancia dos simbolos e mitos na construgdo da realidade subjetiva, destacando
suas capacidades de estruturar e influenciar a maneira como percebemos e

interagimos com o mundo. Ele sugere que o imaginario € fundamental tanto para a
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comunicagao e a expressao cultural quanto para a formagao da identidade individual
e coletiva, moldando crencgas, valores e praticas sociais. Os elementos simbdlicos
funcionam como pontes entre o visivel e o invisivel, o material e o espiritual, e
facilitam a compreensao de conceitos abstratos e complexos da existéncia humana.
Por isso, o imaginario € central na elaboragédo do social, ao proporcionar uma lente
através da qual as sociedades podem refletir sobre suas préprias estruturas e
dinamicas. Joron (2016) explora como as imagens, especialmente aquelas que
abordam temas controversos, podem ser tanto fontes de fascinio quanto de repulsa,
encarnado o sagrado. Ao enfatizar a importéncia da heterologia das imagens, ou
seja, a flexibilidade de significagbes que as imagens podem ter, o autor reitera que o
entendimento do imaginario na sociedade enriquece a analise sociologica e abre
caminhos para explorar as dimensdes mais profundas da experiéncia humana,
promovendo uma compreensdo mais holistica do tecido social e cultural.

De acordo com Maffesoli (2007), ha climas de imaginagdo que perpassam 0s
seres humanos e incidem sobre a nossa maneira de viver, que induzem a pensar de
determinada maneira. Esse imperativo atmosférico — expressdao que ele pega
emprestada do filosofo José Ortega y Gasset (1983-1955) —, que funciona como
uma ambiéncia estética coletiva, &€ determinado pela for¢a imaginaria que perpassa
as sociedades e se altera conforme o espirito do tempo. Portanto, assim como a
Histéria avanga, o imaginario muda, isto é, dinamiza-se e renova-se. Para pensar
essa dinamizagdo, Silva (2017) se inspira nos “grandes espagos/tempo
absolutamente determinantes do imaginario”, marcado pelo processo hidrico que
Durand (1992, p. Xll, tradugdo nossa'®) chamou de bacia semantica, propondo uma
nova estruturagao.

A proposicdo de Silva (2017) conta com nove etapas de canalizagdo e
disseminagdo: 1. Vazamento — um fio de sentido escapa de um acontecimento; 2.
Infiltracdo — o sentido vazado encontra uma brecha e contamina outro espaco; 3.
Acumulacdo — uma formacéao liquida cresce a partir da infiltracdo; 4. Evocagao —
retorno a nascente do vazamento por meio da memoria, movimento que realimenta
a infiltracao; 5. Transbordamento — 0 acontecimento inicial € superado pelo acumulo
de evocagdes, transbordando o sentido que formara outros acumulos liquidos; 6.
Deformacgao — a partir do transbordamento, o material inicial sofre alteragées em sua

'8 No original: “Ces grands espaces/temps absolument déterminants de I'imaginaire”.
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forma; 7. Transfiguragcdo — o excesso de sentido se transforma em um novo sentido;
8. Metafora — cristalizagdo do imaginario; 9. Derretimento e evaporagdo — novos
tempos surgem e o imaginario muda.

Contudo, é importante pensar que esse fluxo, bem como tudo que se
relaciona com a nogao de imaginario que deriva de Durand (2012), ndo é estanque e
nem necessariamente linear. E um movimento modular e paradoxal que orienta a
complexidade existencial dos seres humanos. Segundo Silva (2017), o imaginario é
o0 caminho do sentido e, por isso, ndo tem uma dire¢do unica, ele mais se parece
com um labirinto. Marcado por infinitas bifurcagdes — e olhares possiveis —, deixa
perceber apenas sinais do destino sem nunca chegar la. Apreendé-lo requer um
mergulho nas profundezas do vivido e a intengdo de des(en)cobrir (Silva, 2010) o
gue se esconde pelo véu da familiaridade.

2.4 IMAGINARIOS DA VACINACAO: A MATERIALIZAGCAO DA NOGCAO EM NOSSA
PESQUISA

Para Erick Felinto (2006), o auge da receptividade académica para os estudos
do imaginario teria sido na década de 1970, mas, embora seja possivel perceber
algum arrefecimento, a nogao teria retomado sua relevancia entre os pesquisadores
da cibercultura no inicio dos anos 2000. De fato, em nossa pesquisa de estado da
arte percebemos que as principais contribuicbes tedricas sobre imaginario e
tecnologia se concentram nesse periodo de popularizagdo da web. Porém, o autor
questiona algumas pesquisas entre esse periodo que teriam subvertido a tradicdo da
Filosofia ocidental que, por séculos, preferiu reprimir e marginalizar a voz imaginal
em detrimento do racional. Felinto (2003, p. 167) argumenta ter percebido nelas uma
inversao dessa logica, em suas palavras: “da exclusdo absoluta do imaginario fomos
ao desejo da substituicdo do racional pela imaginagao”.

Felinto (2003, 2006) n&o cita quais estudos se refere, mas, conscientes da
impossibilidade de conhecer tudo o que foi produzido sobre imaginario nesses mais
de 50 anos, ndo podemos concordar com o autor sobre os trabalhos por nés
consultados. Ao contrario, percebemos um grande esforgo dos estudos em manter
um rigor tedrico e metodoldgico que sustente a subjetivacdo do olhar compreensivo.
Sublinhamos a afirmacéo de Silva (2010) de que sédo esses elementos que definem
o destino de uma pesquisa. O imaginario, entdo, € a lente que se toma de
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empréstimo para olhar um fenémeno. E uma visdo de mundo, como tantas outras
disponiveis das prateleiras epistemoldgicas, mas nao isenta o pesquisador da
necessidade de realizar uma investigagdo rigorosa e responsavel, bem como de
explicitar todas as etapas de como o encoberto foi descoberto.

Por causa de suas preocupagdes, Felinto (2003) propdem delimitar os
contornos de um imaginario que possa ser operado cientificamente nos estudos
sobre tecnologia de informacdo e comunicac&o. Para ele, o imaginario s6 pode ser
apreendido em suas producdes e deve ser pensado como uma atividade que se
manifesta de formas diferentes em cada campo. Por isso, sugere atentar para a
interseccdo entre o real e o ficcional, o que seria possivel mesmo em casos em que
0 objeto de estudo ndo é um texto ficcional, mas que apresenta “expressdes de
discursividade tedrica”, como a cibercultura que Felinto analisa. Assim, o autor
chega a uma proposi¢cao de definicdo operatoria, na qual o imaginario tecnolégico
pode ser entendido como:

[...] uma atividade (ndo uma coisa) desencadeada por alguma
espécie de ativador externo, seja a psique socio-histérica, a
consciéncia ou algum outro elemento, e realizado em diferentes
instancias: textos, imagens mentais, imagens ‘reais”, eftc.
Pragmaticamente, para os fins e o campo em que pretendo estuda-
lo, ele pode ser entendido como um conjunto de metaforas ou
mitemas especificos, indicadores de uma certa cosmovisao; ou ainda
como a presenca de vetores promotores de irracionalidade nos
discursos de uma cultura, ndo importa. Seus produtos — textuais ou
imagéticos — € que devem estar no centro de nossa investigacéo.
Mas de tal modo que nossa leitura deles nos permita identificar a
fisionomia essencial da tecnocultura da qual dao testemunho. O
imaginario tecnoldgico também pode ser entendido como aquilo que
permite investigar os modos como as tecnologias sdo assimiladas e
pensadas no interior de uma cultura (Felinto, 2003, p. 179).

Em sua proposta de operacionalizagéo, Felinto (2003) enfatiza o imaginario
como atividade gerada por estimulos externos variados, como o conjunto das
percepcdes e modos de pensar que sao moldados por contextos historicos e sociais
ou a consciéncia individual. Essa atividade €& manifestada em varias formas
discursivas, desde as narrativas que contamos, as imagens que criamos e até as
ideias que parecem nao fazer sentido. Ele cita como uma de suas expressdes 0s
mitemas, um termo que designa as menores unidades de sentido que compdem os

mitos. Trata-se de uma importante categoria na mitanalise, método de pesquisa do
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imaginario proposto por Durand (1985; 1998) para apreensao de mitos presentes em
determinadas culturas. Pelos mitemas € possivel perceber a mudanca ou o
esgotamento dos mitos. Cada um desses fragmentos semanticos contém em si a
totalidade do objeto, por isso, o exame de deles contribui para o entendimento do
todo.

Essa proposta nos ajuda a pensar em como materializar o imaginario da
vacinagdo com o qual esta pesquisa se preocupa. Silva (2016, p. 65) ja havia
alertado que “as pesquisas sobre os imaginarios pesquisam, ao mesmo tempo, a
nocgéo de imaginario” e indicado a necessidade de reunir fragmentos e preencher as
lacunas por aproximacgdes, especulagdes e imaginagao. O imaginario é alimentado
pela ambiguidade, pelos paradoxos, pelas metaforas e jogos de palavras, pelas
diferencas semanticas, entre outros. E o que transfigura o real preenchendo-o de
sentido, por isso, é esse excesso de significacdo que deve ser buscado. O
imaginario que nos interessa pode ser captado por meio das representagcdes
culturais sobre 0 que s&o e para que servem as vacinas — ou 0 que nao sio e para o
que ndo servem — e dos sentimentos relacionados a elas. Ele emerge da interagcéo
entre os individuos e fortalece os lagos sociais. Contudo, € importante delimitar o
contexto socio-histérico em que ele esta inserido, assim como apresentar os
produtos culturais produzidos em torno das vacinas que serdo considerados na
analise, isto €, as narrativas que circulam nas conversagdes no X (antigo Twitter).
Afinal, lembramos que desde Durand (2012) as “intimag¢des objetivas que emanam
do meio césmico e social” sdo partes formantes do imaginario. Nos proximos
capitulos abordaremos essas questdes a fim de nos aproximarmos de uma definigao

prépria a esta tese, a qual sera apresentada na se¢cdo metodoldgica.
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3 REDE SOCIAL X (ANTIGO TWITTER) COMO TECNOLOGIA DO IMAGINARIO E
DE SOCIALIDADE

3.1 TECNOLOGIAS DO IMAGINARIO

Ainda em 1970, Gilbert Durand afirmou que ironicamente a ciéncia e a
técnica, as quais por muito tempo renegaram o imaginario, como vimos, estédo
conduzindo a uma “vinganca dos deuses” (Durand, 1970, p. 16). Ele se refere a um
ressurgimento ainda mais potente do imaginario na civilizagdo marcada pela imagem
técnica dos meios de comunicagdo de massa. Para o antropologo (Durand, 1998), a
‘explosao video”, representada pelo cinema e pela televisdo, contribui para o
aprofundamento de definicbes bem como para formagao, deformacéo e eclipse das
imagens, ndo sem efeitos colaterais perversos. A imagem “enlatada” imposta a um
espectador passivo anestesiaria a criatividade individual da imaginagéo e geraria um
nivelamento de valores, uma vez que o discernimento dependeria de um consumidor
ativo. Outro perigo dessa sociedade esta na fabricagdo anénima de imagens, o que
levaria as “manipulagdes éticas e as ‘desinformagdes’ por produtores nao-
identificados” (Durand, 1998, p. 119).

Em concordancia com Durand (1998), Maffesoli (2010, p. 116) declara: “A
técnica ja ndo é mais iconoclasta, mas antes iconofila”. Para ele, a tecnologia
contribui para que as imagens se difundam no corpo social e € por meio delas que
ha comunh&o e vinculo. No entanto, é a existéncia de um imaginario que determina
as imagens de todos os tipos (pictoricas, tecnologicas, textuais etc.), estas, portanto,
s&o o resultado e n&do o suporte do imaginario (Maffesoli, 2001). No “mundo
imaginal’, isto é, “o conjunto feito de imagens, imaginag¢des, simbolos que constroi a
vida social” (Maffesoli, 1995, p. 116), o imaginario seria o compartilhamento de
fragmentos de mundo entre pessoas, e a comunicagao organizaria esses pedagos
dispersos em uma narrativa propria da sociedade em que estdo inseridos. “Chora-
se, ri-se, sapateia-se em unissono, e assim, sem que se esteja realmente em
presencga dos outros, cria-se uma espécie de comunhéo [...] Trata-se de uma ordem
comunicacional, simbodlica em seu sentido mais forte”, afirma Maffesoli (1995, p. 77-
78).

Enquanto Maffesoli (1995) ensaia essa aproximagdo entre imaginario e
comunicagédo, Silva (2003, 2017) relaciona definitivamente os campos a partir da
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nogéo de tecnologias do imaginario (TIM). Como vimos, de acordo com este autor,
todo individuo esta subordinado a um imaginario preexistente ao mesmo tempo que
é um inseminador de imaginarios. E no mundo imaginal que o individuo reconhece a
si e ao outro, e é por meio dele que nasce o sentimento de pertencimento. Silva
(2003) considera a existéncia de imaginario individual e coletivo em uma relac&o de
assimilagdo e retroalimentacdo. O imaginario social se forma na aceitacéo,
disseminagdo e imitacdo do outro. O individual se desenvolve por identificagéo,
apropriacéo e distorcdo. Em ambos os casos, os meios de comunicagao tém papel
fundamental.

As imagens ndo surgem do nada, elas sdo produzidas e dinamizadas pelos
meios de comunicagdo, que formam uma paisagem que irriga 0 nOSSO imaginario.
As TIM sao dispositivos (Foucault, 1987) que constroem, disseminam e cristalizam
sentidos, que estabelecem lagos sociais (Maffesoli, 2001) e que produzem mitos e
visbes de mundo. Elas alimentam as bacias semanticas, irrigam os trajetos
antropoldgicos em toda a sua complexidade (Morin, 2007a), enraizam o afetivo e o
simboalico. Inseridas na sociedade do espetaculo (Debord, 2017), as tecnologias do
imaginario transcendem seu carater informativo, povoando o universo mental das
pessoas a partir da sedugao (Silva, 2003).

Lagos sociais sdo conexdes entre sujeitos que se sustentam na interagdo. Na
psicanalise, a partir de Jacques Lacan (apud Tizio, 2007), entende-se que essas
relagbes entre humanos séo estruturadas pela linguagem, isso quer dizer que sao
criadas e mantidas por meio do discurso, que assume diferentes marcas a cada
cultura e época. O discurso excede a palavra e o que é de fato enunciado, mas
sustenta a realidade e € sustentado pela linguagem. Para Maffesoli (2020, p. 7), o
laco, que ele nomeia de cola social, ou glutinum mundi, € o “coragao pulsante da
sociologia”, capaz de aglutinar os individuos, por isso € meio para a reflexdo sobre a
esséncia do estar-junto.

O lago social que acimenta a vida coletiva se atualiza pela partilha de
imagens e daquilo que excede os acontecimentos de significagdo, ou seja, gera
emogdes. Para defender essa proposta, Silva (2003) busca reconstituir algumas
proposi¢des anteriores para sustentar a visao das tecnologias de comunicagdo como
“dispositivos” do imaginario. Primeiro, ao diferenciar imaginario de ideologia,
relembra que, para o filosofo marxista Louis Althusser (1918-1990), a ideologia &
utilizada pelas classes dominantes para distorcer o real por meio de Aparelhos
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Ideoldogicos de Estado (AIE). “Designamos Aparelhos Ideoldgicos de Estado um
certo numero de realidades que se apresentam ao observador imediato sob a forma
de instituicbes distintas e especializadas” (Althusser, 1980, p. 43). OS AIE,
diferentemente dos repressivos Aparelhos de Estado (AE) que funcionam pela
violéncia fisica ou simbdlica — e compreendem Governo, Administracédo, Exército etc.
—, séo constituidos por instituicdes como a religido, a escola, a familia e a midia e
tém a fungado de induzir a uma visdo de mundo. As visdes de mundo estdo sempre
atreladas a ideologias, mesmo que as extrapolem, segundo o sociélogo da
comunicagdo. As ideologias sdo baseadas em escolhas racionais, diferentemente do
imaginario, que € como o espirito — ou aura, como afirmou Maffesoli (2001) — de
uma época e, por isso, € recoberto pelo emocional.

A sociedade pds-moderna, marcada pela identificacdo acima da identidade
(Maffesoli, 1995, 2012), assim como pela contradigdo (Silva, 2003), congrega
ideologias conflitantes em um cotidiano carregado pela ambiguidade do imaginario.
O paradigma da complexidade (Morin, 2007a) torna possivel a conciliagdo dos
inconciliaveis (coincidentia oppositor) neste regime noturno de estruturas sintéticas
(Durand, 2012). “Tudo isso necessita ser compreendido em situagdes sociais de
colaboracédo e de conflito. Na era da imagem, o vivido tende para o espetaculo”,
explica Silva (2003, p. 21). Para ele, Maffesoli e Guy Debord (1931-1994) ndo sé&o
incompativeis. A “relagcdo social entre pessoas, mediadas por imagens” (Debord,
2017, p. 38), que este nomeia “espetaculo”, ganha nova qualificagdo sob as lentes
de Maffesoli. “Passa-se do negativo ao positivo, do reativo ao participativo, da
atuagao a interagao” (Silva, 2003, p. 21), mas, indiferente a avaliagdo, n&o deixa se
ser o Zeitgeist'” da contemporaneidade.

Em seguida, Silva (2003) recorre a Michel Foucault (1926-1984), que avancga
ainda mais que Althusser (1980) na conceitualizagdo marxista. De acordo com
Foucault (1987), para controlar os individuos sem recorrer a violéncia ou ideologia,
os AE utilizam a “tecnologia da politica do corpo”, que ele define como:

[...] difusa, claro, raramente formulada em discursos continuos e
sistematicos; compde-se muitas vezes de pegas ou de pedacos;
utiliza um material e processos sem relagdo entre si. O mais das
vezes, apesar da coeréncia de seus resultados, ela ndo passa de

7 Zeitgeist € um termo alemao cuja tradug&o significa algo como “espirito da época” ou “espirito do
tempo”. E usado para designar o clima intelectual, moral e cultural tipico de determinado periodo da
histéria, segundo o Dicionario Cambridge (ZEITGEIST, 2023).
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uma instrumentagao multiforme. [...] Trata-se de alguma maneira de
uma microfisica do poder posta em jogo pelos aparelhos e
instituigdes, mas cujo campo de validade se coloca de algum modo
entre esses grandes funcionamentos e os proprios corpos com sua
materialidade e suas forgas (Foucault, 1987, p. 29).

Esses dispositivos difusos de sujeicdo dos corpos voltam seu poder
estratégico a “alma real e incorporea” por meio de um saber que “reconduz e reforga
os efeitos de poder” (Foucault, 1987, p. 82). Ou seja, essas tecnologias controlam os
individuos a partir de procedimentos permanentes de vigilancia e punigdo que agem
para além dos corpos, na consciéncia. Coage-se e, se preciso, castiga-se e, assim,
educa-se.

As tecnologias ideolégicas tém como objetivo final a manipulacdo e
persuasdo das massas por meio da racionalidade, em outros termos, pela
explicagdo e argumentagdo. Por exemplo: vocé €& remunerado pelo seu trabalho,
assim, quanto mais trabalhar, mais vai ganhar, em resumo, quanto maior o sacrificio,
maior € a recompensa (seja em vida ou apds a morte). Essa logica firmada sobre o
mito do progresso poderia fazer sentido nas sociedades modernas, mas se
adotarmos as visbes de autores como Jean-Francgois Lyotard (1924-1998), Jean
Baudrillard (1929-2007) e Maffesoli (de quem ja assumimos outras nogdes), veremos
gue nao funciona no mundo atual.

A pos-modernidade pressupde diversas rupturas de valores que constituiram
a idade moderna. O conceito de pds-modernidade surge a partir da obra O pos-
moderno (1988)'¢, de Jean-Frangois Lyotard. O filosofo francés afirma que a cultura
pos-moderna acompanha a entrada das sociedades na idade pds-industrial porque,
a medida que a sociedade se transforma, a producado de saber também muda. O
saber cientifico passa a ser questionado, sendo entendido apenas como uma das
muitas representagdes possiveis da realidade. A pds-modernidade se basearia,
entdo, na descrengca em metanarrativas, em outros termos, na desconfianga do
‘metadiscurso filosofico-metafisico e de suas afirmagdes atemporais e
universalistas” (Lyotard, 1988, p. 16).

Para Maffesoli, as caracteristicas da pds-modernidade vao além das
consideradas por Lyotard, que se limita a analise da produgdo de conhecimento, e

s&o pensadas no contraste aos grandes valores da modernidade. Segundo ele,

'® Na Franca, a obra recebeu o nome de A condigdo pos-moderna, no original La condition
postmoderne, e foi publicada pela Les Editions de Minuit, em Paris, no ano 1979.



72

podemos sintetizar a modernidade pelos seguintes atributos: a racionalidade, como
organizadora social; o progresso, como o objetivo geral da sociedade; o futuro, como
o0 momento em que o auge do progresso sera alcangado; a utopia, ou a crenga
desse futuro melhor que vira; e o individualismo, como caracteristica da maneira
como o homem moderno se relaciona. O homem moderno ideal agiria racionalmente
— inclusive ao comungar-se, 0 que ocorre por meio de contratos sociais
estabelecidos — visando o progresso que levara a um futuro ideal (Maffesoli, 2012;
Maffesoli; Strohl, 2015).

Na pés-modernidade, ao contrario, a sociedade vive o retorno do emocional
em um mundo com progressbes e com concepgao presenteista. O social
racionalizado é substituido por uma socialidade empatica permeada por uma razdo
sensivel, vive-se um reencantamento do mundo, gerado pela emogdo e pela
sensibilidade vivida em comum. A marcha do progresso nao tem mais adesao
atualmente, entdo é melhor falarmos em progressividade. A progressividade baseia-
se em uma visao ciclica do mundo e considera um desenvolvimento continuado, um
enraizamento dindmico. Uma vez que o futuro € um devaneio e o passado ja se
diluiu, resta o presente como o unico tempo a ser vivido. A sociedade pds-moderna
cansou da ilusdo de um futuro melhor, e prefere viver as pequenas felicidades
cotidianas a esperar o paraiso em um futuro abstrato (Maffesoli, 2012; Maffesoli;
Strohl, 2015).

Se a modernidade era um grande projeto de construcdo de uma sociedade
racional, cujo progresso levaria a um mundo ideal, a pds-modernidade é o viver aqui
e agora. Maffesoli defende que a geragcédo atual € marcada pelo tribalismo e pela
necessidade de pertencer a algo, de “estar-junto”. Este “estar-junto” € marcado pela
identificacéo, isto é, por um pertencimento provisorio, com fidelidades sucessivas, ao
que gera prazer. Diferentemente da modernidade, em que havia um pertencimento
fixo e racionalizado, definido por uma identidade (Maffesoli, 2006, 2012; Maffesoli;
Strohl, 2015).

Para Baudrillard (1996), vivemos um periodo de “pds-orgia” que sucede o
éxtase vivido pelas sociedades desenvolvidas apdés a Revolugdo Industrial. Esse
momento € marcado pelo torpor que reduz a consciéncia do corpo social sobre o
que acontece ao seu redor. A realidade é substituida por imagens, levando a um
estado de hiper-realidade. Assim, permanece somente o simulacro, no qual a

procura pelo prazer ndo é mais obtida pela realizagdo pratica, mas por uma
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intensificagdo exagerada do simbolismo. Esse estado também é definido pelo que
ele chama de “transparéncia do mal”, que significa a auséncia de contrastes e a n&o
necessidade de controle. A vigilancia € substituida pela neutralidade causada pela
indiferenca e pela interacdo, esta que toma o lugar da participagdo que era exaltada
na modernidade. Baudrillard (1996) adota uma perspectiva pessimista sobre a pos-
modernidade, criticando a influéncia dominante dos meios de comunicagéao sobre o
social.

E importante reconhecer que existem outras propostas de nomenclatura que
buscam definir este periodo de incertezas e transformagdes sociais. Joron (2014)
argumenta que nomear uma era € uma tarefa dificil, pois envolve a tentativa de
compreender a intricada teia de mentalidades e experiéncias individuais e sociais.
Apesar disso, a nogcdo de pods-modernidade, amplamente discutida e por vezes
controversa, € uma das que se destaca em diferentes areas do conhecimento. Sem
negar esse rotulo, Joron (2014) também propde pensar a atualidade como uma n&o-
contemporaneidade, um conceito que ele toma emprestado de Ernst Bloch, cuja
ideia busca compreender as complexidades de uma época marcada por
contradicoes e persisténcias de valores e praticas consideradas superadas. Esta
nogcdo de ndo-contemporaneidade sugere a fragmentagdo e reinvengao continua,
em um tempo no qual a modernidade e suas aspiracbes por racionalidade e
progresso convivem com a ressurgéncia de ideais arcaicos. Ou seja, tal estado
reflete uma dessincronia na consciéncia tanto individual quanto coletiva que
evidencia um campo de tensdo onde o passado e o presente se entrelagam de
maneira conflitante.

Apesar da armadilha semantica em usar o prefixo “pds” para definir uma era,
por implicar uma sequéncia ou sucessao, o essencial é reconhecer que estamos em
um momento de mudancgas, caracterizado por uma mistura de racionalidade e
emogao, crise de valores e identidades, além de desafios ambientais e tecnologicos
que transformam nossa percepg¢ao de tempo e espaco. Esta transicdo ndo € uma
evolucdo linear, mas um periodo de transformacdo profunda que questiona os
paradigmas existentes. Estamos vivenciando uma multiplicidade de crises que
indicam a necessidade de repensar nossos modelos sociais e nossa relacdo com o
mundo. Este contexto de mudangas destaca a emergéncia de um estado emocional
que permeia as sociedades de nossa época, desafiando a nogado tradicional de
estado de direito e apontando para novos modos de ser e pensar.
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Em um mundo onde as grandes narrativas ndo tém credibilidade, no qual as
identificagbes contraditorias se relativizam no cotidiano, em que tudo € aceitavel e
alcancavel porque nada é real e que a emogao sobrepde a razao, o discurso mais
sedutor vence. Por isso, as tecnologias do imaginario pressupbéem sedugédo e
anuéncia, nao manipulagao ou controle. “O mundo p6s-moderno forja tecnologias do
afeto e domina os sujeitos pela ades&o, pelo consentimento, numa espécie de
contrato, revogavel a qualquer momento, de assimilagdo consentida de valores e de
praticas sociais efémeras” (Silva, 2003, p. 25). De modo distinto da manipulagao, os
dispositivos que dinamizam imaginarios apelam para as paixdes, assim nao tentam
argumentar, mas conquistar, e o fazem de forma explicita e transparente. Dessa
forma, requerem a ades&o de destinatario que renuncia a sua razdo para mergulhar
no emocional.

Silva (2003) destaca trés momentos de constru¢ao imaginal de acordo com as
tecnologias predominantes: fase primitiva (teatro, poesia oral, mitos, fabulas), fase
industrial (radio, televisdo, midia, propaganda) e fase pos-industrial ou virtual
(internet, publicidade). As tecnologias podem ser limpas ou poluentes, nao apenas
em questdo material, mas principalmente pela eficacia em alterar o universo
simbdlico do individuo, em induzir o imaginario. Ha, ainda, uma fase pré-industrial,
inaugurada com o livro e com a imprensa, fase mais leve, limpa, mais local ou
regional do que a industrial. A internet, segundo o autor, sinalizaria um retorno ao
limpo, leve e ndo-poluente. Pés-moderna, a web reune a tecnologia de ponta pos-
industrial com as caracteristicas do arcaico que retornam (interacdo, diversidade,
relagdes interpessoais).

A pés-modernidade agrega diferentes “meios, técnicas e formas de
expressao”, mas a estética, para Silva (2003, p. 70), seria a publicitaria, “baseada na
leveza, na aceleragao, no divertimento e no ludico". A internet reune tudo isso e
mais. Nesses mais de 20 anos que decorreram apos a obra do autor, o cenario
digital mudou bastante e muito ja foi escrito sobre a sociedade em rede (Castells,
1999), a vida e a cultura digital (Manovich, 2001, 2013; Negroponte, 1995), a
inteligéncia coletiva (Lévy, 1993, 1998), a Cibercultura (Lemos, 2002; Lévy, 1999) e
tantos outros aspectos da web. Hoje, ndo € mais possivel desvincular a internet dos
sites de redes sociais, dominio cibernético que interessa a esta pesquisa. O ideal de
autonomia e liberdade que se vislumbrava foi soterrado pelos algoritmos e as
infinitas possibilidades previstas pela globalizagdo foram reprimidas em plataformas
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com as quais alguns bilionarios controlam dados (e quem sabe imaginarios?) de
bilhdes de usuarios.

Martin Heidegger (1889-1976), em reflexdo sobre Questdo da técnica (2007),
buscou quebrar a ilusdo tecnocéntrica ao afirmar que a técnica ndo é neutra.
Segundo o filosofo alem&o, ela € compreendida como: 1) um meio para fins; € 2) um
fazer do homem. “As duas determinacdes da técnica estdo correlacionadas. Pois
estabelecer fins e para isso arranjar e empregar os meios constitui um fazer
humano” (Heidegger, 2007, p. 376); entretanto, em sua esséncia, independente do
uso dado pelo homem a técnica, ela altera o meio, ou, em uma perspectiva social,
transforma a sociedade. Assim, o ser humano domina a tecnologia que, por sua vez,
domina o ser humano. E nenhum dos dois escapa do espirito de sua época. Como
essa dominagao influencia os imaginarios deste tempo? Nas proximas segdes,
vamos desenhar os contornos de nossa cultura digital para entender melhor as

redes sociais como tecnologia do imaginario.

3.2 TECNOLOGIA DA SOCIALIDADE

Do latim retiolus, diminutivo de retis, rede € um conjunto de linhas que se
cruzam, fios entrelagados, uma teia. Pode ser uma malha de elementos, na qual os
objetos sdo misturados e se conectam, ou reunir atores em torno de um objetivo
comum, um meio associativo ou uma esfera politica. Segundo Pierre Musso (2004),
a polissemia é tal que o termo se tornou onipresente e onipotente em nossa vida
cotidiana e em todas as areas do conhecimento. Desde a Antiguidade, quando era
ligada a atividade da tecelagem, até hoje, € como uma figura intermediaria entre a
técnica e os corpos vivos. Na Mitologia, o imaginario da rede evoca as mulheres que
tecem, representadas por exemplo por Penélope de Odisseia que, a espera de
Ulisses, escapou dos pretendentes pela tecelagem. Os fios que tecem o tempo
representam uma ligagdo de caminhos e de nos, mas também simbolizam a
polaridade, a partir do movimento funcional permanente do fiar, para frente e para
tras (Musso, 2021).

Atualmente, o conceito de rede é amplamente associado a informatica e as
redes sociais da internet, as quais nos interessam aqui, mas nao se limita a elas.
Descartes ja se aproximou do termo no Tratado do Homem (1662), usando a palavra

‘renda”, também em referéncia ao tramado dos tecidos, para descrever uma parte
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do cérebro. No século XVII, o termo rede passou a ser utilizado por médicos para
representar tecidos do corpo humano, o que se manteve até o final do século XVIII,
quando passou a designar também artefatos. “[A rede] se torna objeto pensado em
sua relacdo com o espaco. Ela se exterioriza como artefato técnico sobre o territério
para encerrar o grande corpo Estado-Nagao ou planeta” (Musso, 2004, p. 20). A
partir de entdo, torna-se objeto filoséfico e é adotado pelas mais diversas disciplinas
configurando uma vasta bibliografia que até hoje n&o cessa a crescer™.

Segundo Raquel Recuero (2009), apds séculos em que os fenbmenos eram
desmembrados para o estudo de cada parte individualmente, a ciéncia do século XX
foi marcada pela reflexado das interacdes entre as partes. Assim, as Ciéncias Sociais
passam a teorizar a sociedade a partir do conceito de rede. Georg Simmel (1858-
1918) foi precursor na concepgao de uma geometria da vida social (Higgins; Ribeiro,
2018). Embora nao tenha usado o termo “redes sociais”, sua abordagem socioldgica
enfatizava a importancia das relagdes de interdependéncia e interagdes reciprocas
de individuos na constituicdo da sociedade. Ele defende que a sociedade é formada
a partir de uma teia de interagcdes sociais, nas quais padroes de associagao, conflito,
competicdo e cooperagao entre individuos criam a estrutura social. Seu foco na
dindmica das relagdes interpessoais e na forma como estas se organizam e
influenciam a vida social antecipa muitos dos conceitos centrais da analise de redes
sociais contemporanea (Simmel, 2013).

Licoppe e Smoreda (2005) explicam que, a partir de trabalhos realizados na
década de 1970, a analise estrutural de redes sociais passou a ser utilizada como
ferramenta para investigagbes sociolégicas de agdes individuais e fendmenos
coletivos. Essa abordagem propunha pensar os grupos de individuos como noés que
se conectam em uma rede, em referéncia aos teoremas dos grafos®. De acordo os
autores, os estudos avangaram para a explicacdo da acado social na formacao de
rede em diferentes contextos sociais e histéricos. Ao mesmo tempo, a Sociologia da
Ciéncia e da Tecnologia adotou a Teoria Ator-Rede (TAR)*" para descrever a
inovacéo cientifica e a “Sociologia Moral” focou em regimes de justificagcdo baseados

em redes. Essas vertentes tém em comum sua fundamentacdo sobre uma

% O livro Tramas da rede: novas dimensées filosoficas, estéticas e politicas da comunicagéo,
organizado por André Parente (2004), € uma opgao de leitura para se aprofundar no tema.

20 O capitulo 6, no qual descrevemos nossa metodologia, retoma a nogéo de grafo por meio da Teoria
dos Grafos.

21 A Teoria Ator-Rede (TAR) é apresentada ainda neste capitulo na segdo que aborda a rede X
(antigo Twitter).
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naturalizacdo dos vinculos, que presume o comportamento social como responsavel
pela construgao e distribuicdo deles. Contudo, os mesmos autores argumentam que,
no inicio dos anos 2000, quando eles escreveram o artigo, duas dimensdes
especificas dos lagos sociais eram frequentemente negligenciadas: a disposi¢céo
interna para manter compromissos duradouros — denominada de fidelidade por
Simmel (2013) — e a mediagéo das redes sociais por recursos interacionais.

Com objetivo de entender os efeitos das tecnologias da informagdo e
comunicagao no estar-junto, Licoppe e Smoreda (2005), entdo, definem a nogéo de
sociabilidade a partir de trés polos que moldam as praticas relacionais, a saber: 1)
redes sociais (conjuntos de lagos sociais); 2) trocas realizadas por meio de gestos
corporais; e 3) diferentes tecnologias disponiveis em um determinado contexto
historico, responsaveis pela mediagao das interagdes.

Se o papel das tecnologias na formagao e na transformacéo das redes sociais
ainda era pouco estudado naquela época, ndao podemos dizer o mesmo hoje,
especialmente no que tange as midias sociais. Recuero (2009) destaca que a
abordagem fornece ferramentas importantes para pensar os agrupamentos sociais
no ciberespaco, possibilitando a observagcdo de suas dinamicas, as funcbes das
estruturas, a presencga de diferentes grupos e o impacto disso tudo nos individuos e
na sociedade.

Como Lucia Santaella e Renata Lemos (2010) ressaltam, é preciso considerar
que ha diferencas relevantes entre as redes de atores que se relacionam em prol de
algum objetivo em comum e as redes sociais na internet (RSI) cuja prioridade é
promover e potencializar a comunicagdo, a interagdo, o compartilhamento de
discursos etc. A partir da afirmacdo de Martin Heidegger (2005) de que o sentido
mais geral da comunicagdo €& alcangcar uma relacdo estabelecida
compreensivamente; e da proposi¢cao de John Dewey (1979) de que a comunicagéo
possibilita que os seres humanos tenham coisas em comum, o que fara com que

eles vivam em comunidade; as autoras propdem a seguinte constatagéo:

[...] se a meta dos organismos vivos € se preservar (“0 organismo
quer perdurar’) e se o desejo humano € ser desejado por outro ser
humano, aquilo que o ser humano quer é, sobretudo, se comunicar,
ndo importa quando, como, para quais fins. As RSIs estdo
demonstrando que o humano quer se comunicar com a finalidade
pura e simples de se comunicar, estar junto (Santaella; Lemos,
2010).
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Ao encontro dessa inferéncia, Maffesoli (2015) entende que ha, no
desenvolvimento tecnolégico, uma nova forma de viver o lago social que prioriza a
relacdo com o outro. As expressdes da pds-modernidade ampliam, inclusive, a
nocgao de “social” para o que o autor nomeia de “societal”’, termo que remete a uma
ideia mais abrangente do humano??. Maffesoli (1985; 2006) também propde pensar
as relagdes a partir da nogao de socialidade, a qual se caracteriza por uma énfase
nas conexdes emocionais e experiéncias compartilhadas em detrimento das
estruturas formais. Diferente da sociabilidade, que se baseia em relagbes, a
socialidade foca em aspectos hedonistas e tribais do convivio humano, sublinhando
a importancia dos do imaginario nas dindmicas coletivas.

A socialidade € expressa pelo ato societal, que agrega o fazer-comum
cotidiano a um sentir-em-comum que tem a solidariedade como base. Na sociedade
contemporanea, com ajuda da tecnologia, vemos o retorno das historias particulares
e locais, que prevaleciam nas sociedades pré-modernas. Para o sociologo francés,
isso marca o novo “tempo das tribos”, resultado de um “ideal comunitario”. Este
fenbmeno €& amplificado pelas midias digitais, que permitem a formagédo de
comunidades virtuais unidas por interesses e paixdes compartilhadas. Essas tribos
digitais, constituidas em redes sociais e foruns on-line, refletem a busca por
conexdes significativas e autenticidade em meio a massificagdo e superficialidade
das relagdes contemporaneas. Maffesoli destaca a importancia de reconhecer e
valorizar essas formas de socialidade eletiva, nas quais a escolha individual na
construcao de lacos afetivos e a celebragdo de praticas cotidianas se tornam
fundamentais para a coesao social (Maffesoli, 1985; 2006).

Antes de adentrar nas especificidades da socialidade on-line, é relevante
delimitarmos algumas caracteristicas das redes sociais. Elas sdo definidas como o
conjunto de atores (que podem ser pessoas, grupos de pessoas ou organizagdes),
que sao designados pelos nos da rede, e conexdes (interagcbes ou lagos),
representadas pelas arestas. Se pensarmos na trama de um tecido, as conexdes
sdo feitas quando os fios se entrelagam nos atores. Segundo Recuero (2009), nessa

perspectiva, a rede é entendida como uma metafora estrutural para o exame dos

22 No portugués, o termo “societal” ndo é comumente utilizado, mas no inglés, segundo o Webster's
Dictionary (apud Yeh-Yun Lin; Chen, 2016), “societal” refere-se “a grandes grupos sociais ou a suas
atividades, costumes etc.”, enquanto “social” significa “relativo a vida, ao bem-estar e as relagdes dos
seres humanos em uma comunidade”.
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padroes de conexdes entre determinados atores, por isso ndo € possivel isolar
qualguer um de seus componentes.

Os sites de redes sociais sdo ferramentas que possibilitam a construgao das
redes sociais. Essas midias ndo s6 medeiam, mas transformam as relagdes. Elas
proporcionam espagos conversacionais, isto é, sdo ambientes interacionais com
base na conversagado e com o objetivo final de criar e manter lagos sociais (Recuero,
2014). Nesta tese, quando falamos em ciberespaco, nos referimos a um ambiente
estrutural, informacional e em rede resultante da interconexdo mundial dos
computadores (Lévy, 1999), mas também um espaco de sentidos construidos e
negociados pela apropriagdo que os sujeitos fazem dos recursos disponiveis. Entao,
os atores sdo as entidades envolvidas na rede, eles sdo parte do sistema e moldam
as estruturas por meio das interagcdes e dos lagcos sociais. Chamamos de entidade,
nao de pessoas ou individuos, porque quando se trabalha com a nocido de rede
social na internet a constituicdo dos atores € mais complexa. Recuero (2009) afirma
que, na analise desses espacos, trabalha-se com representagdes dos atores ou
construgcbes identitarias. Dessa forma, considera-se o perfil cadastrado na
plataforma social, que pode ser individual ou coletivo, como um ator.

Erving Goffman (2002), ao observar as interagdes humanas, argumentou que
os individuos mudam seu comportamento conforme as circunstancias. Assim, a vida
social poderia ser pensada como um palco no qual papéis sdo encenados. Uma
interacao é estabelecida a partir das impressodes reciprocas dos atores que estdo em
contato. Recuero (2009) pondera essa relagdo no ciberespago e avalia que os
ambientes on-line sdo espacos de expressao identitaria a medida que se constroem
conexdes, mas isso depende do reconhecimento pelos demais atores. Ressaltamos,
todavia, que no nosso entendimento, a partir da perspectiva pds-moderna que
adotamos, essas entidades buscam, acima do que firmar uma identidade, criar
identificagcdo com outros atores.

As conexdes nas redes sociais, constituidas principalmente por meio de
relagcbes que se materializam em falas e trocas de significagdes, reunem individuos
em grupos sociais. Falamos na seg¢ao anterior sobre lagos sociais, que vinculam os

atores, mas no ambiente virtual eles ganham outra dimensdo. Ha duas formas de
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lagos na comunicagdo mediada por computadores?, explica Recuero (2014). O lago
relacional é construido na interagdo com o outro; ja o lago associativo € produzido
pelo sentimento de pertencimento. O associativo € caracteristico dos sites de rede
social e surge com sua influéncia na sociedade contemporanea, assim como € um
vinculo préprio da pés-modernidade. E nesses espacos de sociabilidade, onde os
lacos associativos se tornam efetivamente sociais por possibilitarem que um ator se
sinta pertencente a um grupo com interesses comuns, mas, acima de tudo, por
essas conexdes interferirem na rede assim como sofrerem a interferéncia desta.
Interagdo é a unidade minima de vinculo social, ou seja, a forma mais
elementar do sistema social, por isso € responsavel pelo estabelecimento dos lacos,
dos quais ja falamos, e das relagdes sociais. Instituida e orientada na troca com o
outro — e compreendendo sempre o alter e o ego, de acordo com Parsons e Shill
(1965), cuja citagcao apresentamos na sequéncia —, é estabelecida por atores sociais
com o objetivo de que os sentidos sejam construidos, negociados ou divididos. Isso
ocorre por meio da comunicagdo, que € um pré-requisito para que 0 processo se

estabeleca.

A comunicagao através de um sistema comum de simbolos, é o pre-
requisito desta reciprocidade ou complementaridade de expectativas.
As alternativas que se abrem para o alter devem possuir algum grau
de estabilidade com relacdo a dois aspectos: com possibilidade
realistica para o alter e, segundo, no seu sentido para ego. Essa
estabilidade pressupbe a generalizagdo da particularidade de uma
dada situagédo do ego e de alter; ambos mudando continuamente, e
nunca se apresentando concretamente idénticos em qualquer dos
momentos (Parsons; Shill, 1965, p. 125).

Logo, analisar interagbes € sinbnimo de investigar o0s processos
comunicativos. Nesse sentido, ela se da também e principalmente pela conversacgao,
a qual pressupde que os participantes compreendam e legitimem (aceitando ou nao)
o enunciado do outro. As conversacbes em rede sao diferenciadas das demais
porque se espalham por outros grupos sociais e plataformas outras que as originais.
Dessa forma, elas sofrem participacédo e interferéncia de usuarios que nao estao
relacionados diretamente com o0 assunto ou com o0s participantes iniciais.

Frequentemente relacionada a interagdo verbal, no ciberespagco, onde a

23 A Comunicagdo Mediada por Computador (CMC) é uma abordagem que se concentra no estudo
das praticas sociais provenientes da utilizacdo de ferramentas cibernéticas para comunicagao
(Recuero, 2014).
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conversagao é virtual, ela assume também outras formas: texto, audio, video, gifs,
memes etc. Além disso, pode ser multimodal e coletiva. O necessario € que haja
trocas interacionais e construcdo de significado pelos participantes (Recuero, 2009;
2014). E preciso, portanto, que os interagentes se apropriem dos recursos técnicos
disponiveis e, sobretudo, dos sentidos que sédo construidos na interagao, estes que
compdem a dimens&o imaginaria (Lemos, 2001).

Esses sentidos, estabelecidos socialmente, sdo permeados pela razdo, mas
sobretudo pelas emog¢des. De acordo com Fabio La Rocca (2020), os sentimentos
determinam que vivamos em um regime de ag¢des nao-logicas, uma vez que moldam
o corpo social. No ciberespago nao é diferente, “navegamos na e pelas emogdes no
espaco digital” (La Rocca, 2020, p. 35). Assim, a vida afetiva se transforma em
linguagem, ou seja, é por meio dela que nos relacionamos com os outros. Os meios
de comunicacao, portanto, influenciam na forma como habitamos o mundo e nos
relacionamos, pois sao recursos de dinamizagéo e cristalizagdo do imaginario. Este
é fundamental na estruturagdo societal e, assim como a linguagem, permeia as
interagdes. Inclusive, Silva (2003) usa a metafora da lingua para explicar seu
funcionamento, como demonstra em trecho citado no capitulo anterior. A
“socialidade ecranica” (La Rocca, 2020, p. 41) funde o corpo social ao criar
atmosferas afetivas, que podem ser captadas nas conversagoes e outras interacoes
on-line. Isso significa que o ciberespago se configura em uma sociedade digital,
composta por inumeras redes societais (nas e através das plataformas digitais) em
qgue os atores criam e fortalecem vinculos.

E por meio das midias, especialmente as sociais, que comungamos com o
outro. Plataformas como o X (antigo Twitter), Facebook, Instagram, WhatsApp,
dentre outras, cristalizam o que Vincenzo Susca (2019) nomeia de “afinidades
conectivas”: relagdes cujos vinculos ndo mais repousam na argumentagao racional
dos contratos sociais, mas nos pactos afetivos, na emog¢do e nos simbolos

compartilhados.

A rede, figura emblematica da socialidade contemporanea, coloca
primeiramente em um mesmo plano toda simbologia, para logo
deixar prevalecer e se inserir no corpo social as ordens — religides,
musicas, politicas, objetos, mitos — que se prestam mais a vestir a
sensibilidade emergente, a ser reelaboradas, postas em circulagao,
compartilhadas e em seguida consumidas, queimadas no altar do
consumo- consumigao (Susca, 2019, p. 61).
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A comunicagdo mediada pela tecnologia € fundamentada na vida cotidiana,
por isso, buscar a simbologia dessas praticas € um caminho para compreender o
espirito de nosso tempo. Hoje, vivemos a midiatizagdo de nossa existéncia, de certa
forma exacerbada pela pandemia da Covid-19, que limitou ao digital nossas
interagdes sociais por muitos meses e escancarou a fragilidade dos paradigmas da
modernidade. Mais do que nunca, ndés habitamos a midia, que se tornou nossos
reais territorio e linguagem. N&o ha mais distingdo entre vida privada e publica e
nem entre tempo improdutivo e produtivo. No entanto, Joron (2020) ressalta que
temos dificuldade em reconhecer a vida digital como a “verdadeira vida”, mesmo que
ela determine nossos modos de ser e nossa coexisténcia. Essa forma de viver se
tratar de um fato social, categoria que, segundo Emile Durkheim (2007, p. 3-4), é
constituida por “maneiras de agir, de pensar e de sentir, exteriores aos individuos, e
gue sao dotadas de um poder de coer¢ao em virtude do qual esses fatos se impdem
aele”.

Podemos avancar um pouco e pensar na nogao de “fato social total” proposta
por Marcel Mauss, que designa um conjunto de fatos que impactam a totalidade (ou

quase a totalidade) da sociedade e que se relacionam de maneira complexa.

Neles, tudo se mistura, tudo o que constitui a vida propriamente
social das sociedades que precederam as nossas — até as da proto-
histéria. Nesses fenbmenos sociais “totais”, como nos propomos
chama-los, exprimem-se, ao mesmo tempo e de uma sé vez, toda
espécie de instituicdes: religiosas, juridicas e morais — estas politicas
e familiares ao mesmo tempo; econbémicas — supondo formas
particulares de producéo e de consumo, ou antes, de prestacéo e de
distribuicdo, sem contar os fendmenos estéticos nos quais
desembocam tais fatos e os fendmenos morfologicos que
manifestam estas instituicbes (Mauss, 2003, p. 187).

A partir desse conceito, La Rocca (2020, p. 41-43) afirma que as imagens e
emocgdes constituem um fato social total porque afetam em multiplas dimensdes a
sociedade digital contemporanea. Ele ainda argumenta, adotando outra nogédo do
antropologo francés, que o compartilhamento de imagens simbdlicas — pandplia
visual — constréi uma “consciéncia coletiva” a qual é estipulada pelas acdes
emocionais e afetivas do “homem-fluxo”. A linguagem emocional € expressa nos

compartilhamentos digitais e aciona sensibilidades, gerando “redes emocionais
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coletivas” e transformando a “afetologia” on-line em uma maneira de ser e estar no
mundo.

Renata Rezende Ribeiro (2019), ao explorar a evolugao da internet desde suas
origens militares até se tornar um espago de expressao emocional e formagao de
comunidades digitais, destaca as transformagdes nas formas de comunicagédo e
socialidade, impulsionadas pela tecnologia, que favorecem o surgimento de
‘comunhdes emocionais” (Maffesoli, 2015) e a prevaléncia de afetos e catarses
coletivas. Seguindo a concepgao de Spinoza, ela explica que o afeto se relaciona a
maneira pela qual somos impactados emocionalmente, possibilitando a
compreensao da alteridade através de relagbes afetivas. Essa dinamica é evidente
nas redes sociais digitais, nas quais os usuarios sdo movidos por uma forga
sensivel, tecendo narrativas que, além de compartilhar experiéncias, servem como
um meio de experienciar a catarse.

Esta, por sua vez, manifesta-se nas redes como um processo de liberagcéo
emocional, no qual os individuos compartiiham dramas pessoais e coletivos,
convertendo o espaco digital em um palco para “despejar lamentagdes ordinarias”
(Ribeiro, 2019, p. 81). Ribeiro (2019) retoma Aristoteles para delinear a dimensao
moral da catarse, destacando que a purgagao emocional apela para que as pessoas
interajam e reflitam com a narrativa coletivamente. Nas midias sociais, esse
processo € reinterpretado como uma forma de expressao ludica, na qual a
performance e a partilha de emocgdes reprimidas constroem um espaco de liberdade
narrativa. Os usuarios podem, entdo, compartilhar suas experiéncias em uma
dinamica que reforga valores e convicgdes dentro das comunidades virtuais.

Durante a pandemia, essa afetologia digital se materializou nas redes sociais
na internet de diversas formas, conforme o avango da situagcdo. No Brasil, houve
correntes em homenagem aos enfermeiros e demais profissionais da chamada
‘linha de frente” na prevencgao e no tratamento a Covid-19, debates sobre retomada
do trabalho versus a necessidade de se ficar em casa, dicas de atividades para se
fazer no confinamento, transmissdes ao vivo de artistas para criar entretenimento e
arrecadar fundos para os hospitais etc. O fendbmeno que Bertrand Vidal (2014)
nomeia de “tectdnica das imagens de catastrofe”, em que a comogao toma conta do
ciberespaco, contribuiu para a dinamica dos imaginarios e, consequentemente, para

a construcao social da realidade e da consciéncia coletiva.
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Na pos-modernidade, o ambiente on-line € um espacgo simbdlico onde até os
temas mais racionais sédo transbordados pelo excesso de significagao (Silva, 2017) e
servem como cola social entre os sujeitos. A conversagao nas midias digitais resgata
a interagao tribal dos nossos antepassados no que Maffesoli (2006) afirma ser a
sinergia entre o arcaico e a tecnologia. Os sites de redes sociais reorganizam o
espaco e o tempo da comunicagdo ao permitirem que as interagbes acontecam de
forma sincrona (ou assincrona), de qualquer lugar do mundo. Esse novo modo de
estar-junto fundamenta-se ndo mais na supremacia tecnoldgica, imaginario da
tecnologia que marcou o inicio do século XXI, mas no que Susca (2017) chama de
tecnomagia, isto é, na infiltracdo do pensamento magico e da mistica arcaica em
todas as camadas da vida cotidiana.

Isto posto, ha um outro aspecto importante a ser considerado na socialidade
virtual. A sedugédo tecnoldgica conta com estratagemas poderosas que confundem e
induzem os usuarios, e determinam quais informagdes chegam até eles. Na proxima
secao, delimitamos o que s&do os algoritmos e seus impactos nas plataformas? de
redes sociais.

3.3 TECNOLOGIA DO CONTROLE

Falamos que as tecnologias do imaginario agem por meio da sedugdo, mas
reconhecemos que elas mantém alguns recursos tipicos de dispositivos de controle.
No caso das redes sociais na internet, embora elas n&do recorram a métodos
repressivos, sua arquitetura é desenhada estrategicamente para conduzir as agdes
realizadas pelos individuos por meio do monitoramento de seus dados pessoais. E
possivel vigiar tudo: senhas, interagdes, ideologias, gostos, emocgdes etc. Esse
controle depois se reverte em sedugdo ao entregar sutiimente aos usuarios
exatamente o que eles querem consumir.

Na ontologia computacional, que também representa a ontologia do mundo
sob a perspectiva do computador por apresentar uma nova forma de apreensio da
realidade, como definido por Manovich (2001), a estrutura de dados constitui uma
parte fundamental, sendo complementada, na outra metade, pela presenca de

24 A partir do exemplo de Soares (2020), optamos por utilizar a denominagdo “plataforma”
preferencialmente quando relacionada as empresas de midias sociais e as funcionalidades dessas
tecnologias enquanto midia social e rede social na internet no contexto da apropriagdo dessas
ferramentas pelos individuos.
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algoritmos. A primeira parte se refere a fungdo de banco de dados da internet, que
se tornou uma expressao cultural contemporanea. Atualmente, produzimos,
consumimos e armazenamos dados em larga escala devido as capacidades dos
dispositivos e da rede de internet, bem como por causa da incorporacao das praticas
no nosso cotidiano, tornando-se trago de nossa cultura. Conforme o autor, enquanto
0s meios de comunicagdo nao digitais priorizam a narrativa, muitas das novas
midias sdo caracterizadas por colecdes estruturadas de dados. Estas “[...] ndo
contam historias; eles ndo tém inicio ou fim; de fato, ndo tem qualquer
desenvolvimento tematico ou formal, ou outra coisa que possa organizar seus
elementos em uma sequéncia” (Manovich, 2001, p. 196).

A segunda parte, composta pelos algoritmos, permite que o usuario
experimente narrativas, apesar da natureza antinarrativa dos bancos de dados.
Qualquer processo ou tarefa pode ser reduzido a um algoritmo, ou seja, uma
sequéncia de operacdes finitas que um computador pode executar para realizar uma
determinada tarefa. Além disso, qualquer objeto no mundo — seja a populagdo de
uma cidade, a variagdo da temperatura ao longo de um século, uma cadeira ou um
cérebro humano — pode ser modelado como uma estrutura de dados, isto é, dados
organizados de uma maneira especifica para possibilitar a busca e a recuperacgéo
eficientes.

Dessa forma, uma plataforma on-line € uma arquitetura digital programavel
projetada que organiza o consumo de informagdes e as interagcbes entre os
usuarios. Um ecossistema de plataformas, de acordo com Van Dijck, Poell e De
Waal (2018), consiste na configuragdo desses espacos interconectados, regidos por
um conjunto especifico de mecanismos que moldam as praticas cotidianas. E
importante salientar que o uso do termo “plataforma” sugere que os sites atuam
apenas como intermediarios, desempenhando um papel neutro, o que nao reflete a
realidade. De acordo com Gillespie (2010), essa é uma estratégia para moldar a
politica de informagdes de modo que empresas como o X (antigo Twitter), o Google
e a Meta facilitem a liberdade de expressdo dos usuarios sem se responsabilizar
pelo que eles dizem.

Na narrativa orientada por algoritmos, os usuarios seguem trajetos delineados
pelos programadores do banco de dados. Existem multiplos caminhos possiveis,
determinados pelas escolhas do navegante. Fernanda Bruno (2013) explica que o
algoritmo registra e processa informagdes pessoais por meio de rastros deixados
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pelas ac¢des na rede. Segundo a autora, a mineragdo de dados é uma “técnica
estatistica aplicada que consiste hum mecanismo automatizado de processamento
de grandes volumes de dados cuja fungdo central € a extragdo de padrbes que
geram conhecimento” (Bruno, 2013, p. 1568). Com base nisso, o algoritmo cria um
perfil do usuario e combina esses dados com outros perfis com o intuito de
influenciar as agdes e escolhas dos individuos e grupos ao oferecer projegcdes que
estimulam ou dificultam comportamentos. O resultado desse processo é que o
conteudo entregue a pessoa tera seu historico de acesso como padrédo. Apesar da
grande quantidade de informagdes disponiveis na internet, apenas uma selegéo
especifica € entregue.

Na vida algoritmizada, como nomeia Lorena Regattieri (2021), a engenharia
computacional é utilizada para monitorar, avaliar e canalizar fluxos de dados,
intervindo na dinamica social. Os algoritmos das plataformas sociais seguem todas
as movimentacdes nesses espacos e personalizam os feeds dos usuarios por meio
de filtragem e curadoria, entregando determinadas tendéncias e discursos. Como
essa selecao é feita com base no histérico de agdes dos individuos, contribuem para
que eles recebam conteudos homogéneos e fiquem isolados em bolhas (Pariser,
2012) com outros usuarios que compartilham dos mesmos gostos e opinides.

Os algoritmos emergem como elementos amplamente difundidos, constituindo
o imaginario social e cultural (Bucher, 2018). A medida que somos direcionados por
eles, também nos direcionamos cada vez mais para os algoritmos, que ndo apenas
deixaram sua marca na cultura e na sociedade, mas se tornaram parte integrante
delas. Nessa dinamica, os individuos moldam e rearticulam os algoritmos que
encontram, enquanto os algoritmos interferem na forma como as pessoas buscam
informagdes, se relacionam, constroem o conhecimento, além de moldarem sua
compreensao no ambito do discurso publico (Gillespie, 2014).

Contudo, ainda que as plataformas de redes sociais influenciem as a¢des dos
usuarios e o debate publico, conforme Soares (2020) ressalta, a polarizagdo e a
radicalizacdo em acontecimentos politicos ou momentos extremos, como na
pandemia, ndo s&o originados somente por causa das tecnologias. Sao questbes
sociais que determinam, em ultima instancia, como os individuos se apropriaram
desses espacos.

Da mesma forma, mesmo estimulado por tecnologias, o imaginario detém

certo grau de independéncia que faz com que ele nunca se limite ao controle total
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dos dispositivos e que assegura sua objetividade, segundo Silva (2003, 2023).
Embora o imaginario seja historicamente relacionado a subjetividade, o autor
defende que ha nele uma natureza objetiva que faz com que ndo seja possivel
controla-lo, escolhé-lo ou recusa-lo. Fruto das trocas entre “as pulsdes subjetivas e
assimiladoras e as intimag¢des objetivas que emanam do meio césmico e social”
(Durand, 2012, p. 41), o imaginario ndo pode ser fabricado pelos algoritmos porque
eles ndo tém vinculos emocionais. Reside nisto, para Silva (2023), a fraqueza da
inteligéncia artificial, que, apesar da memodria infinita e da capacidade de executar
bilhdes de operagdes por segundo, ndo consegue criar pulsdes subjetivas e nem

experienciar as intimagdes propagadas pelo ambiente social.
3.4 TECNOLOGIA DA IMITACAO

Na pos-modernidade, ha elementos que emergem das tecnologias do
imaginario como poderosas ferramentas de seduc&o provocando interagdes e
reforcando lagos sociais. Um exemplo disso sdo os memes que circulam na internet
como manifestacbes do imaginario social, refletindo e moldando percepgdes e
sentimentos sobre temas variados. Uma interpretacdo oferecida pelo Dicionario
Cambridge (Meme, [20247]) define 0 meme como “uma ideia, imagem, video, etc.,
que se propaga rapidamente pela Internet”. Essa explicagdo evoca a ideia de um
conteudo que “viralizou”, mas meme e conteudo viral ndo sdo a mesma coisa. Além
disso, o termo possui uma origem distinta, enraizada em uma teoria que,
inicialmente, parece distante da nossa vida digital cotidiana.

A memeética é a disciplina que estuda os memes, conceito introduzido por
Richard Dawkins em 1976 para descrever como as ideias funcionam de forma
similar aos genes e se propagam por meio da imitagdo. Ou seja, ela explora o meme
como um gene da cultura e busca entender como ele se replica, dissemina e evolui
a partir de seus hospedeiros, os seres humanos. A ideia central era que a evolugao
cultural seguiria principios semelhantes a evolugdo genética, com elementos como
mutacao, hereditariedade e selegao natural. Os memes, representando unidades de
cultura, passam por variagdo, selecdo e retencdo, semelhantes aos principios da
evolugao natural. Transformagdes histéricas ocorrem ao longo do tempo, enquanto a
selecao destaca os memes mais atraentes, que sdo mais copiados e retidos na

cultura (Dawkins, 2001). A longevidade, fecundidade e fidelidade, afirma Recuero
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(2006), sao caracteristicas essenciais para a sobrevivéncia dos memes, refletindo
sua capacidade de permanecer, gerar copias e manter semelhanga com o original. A
propagacédo de memes é ciclica, envolvendo mudangas que sado vitais para sua
sobrevivéncia, comparaveis as mutagdes genéticas. Dessa forma, as diferengas nas
repeticoes de ideias sdo intrinsecas aos memes.

Limor Shifman (2014) discute o desenvolvimento da memética a partir de trés
correntes. A abordagem mentalista, herdeira da definicdo original de Dawkins
(2001), concebe memes como ideias, textos ou praticas. S&o formas abstratas que
se materializam em diferentes veiculos. Depois, a perspectiva comportamentalista
entende memes como agdes, comportamentos ou artefatos, sendo inseparaveis de
seus veiculos, e considera sua disseminagdo crucial para sua existéncia.
Finalmente, a memética inclusiva oscila entre abordagens idealistas e
comportamentalistas, considerando memes como qualquer peca informacional
copiada por processos imitativos.

Antes da era da internet, diversos elementos culturais, como melodias,
slogans marcantes, habitos e até concepg¢des foram pensados como memes
(Shifman, 2014). Susan Blackmore (1999), por sua vez, vé os memes da internet
como uma extensao dos memes culturais tradicionais, como unidades de informagao
que se espalham por imitacdo, mas com a capacidade de se disseminar muito mais
rapidamente e amplamente devido a conectividade e a natureza da web. Eles
podem variar desde imagens virais, videos, hashtags, até maneiras de falar e ideias
que se propagam em comunidades virtuais. Blackmore (1999) sugere que, devido a
sua rapida propagacao e evolugao, os memes da internet exemplificam claramente o
processo memético de evolugao cultural, demonstrando como as ideias competem
por atencdo e replicagdo nas mentes das pessoas, uma dinamica central para
entender a cultura humana na era digital.

No contexto das redes sociais digitais, a popularizagcdo dos memes alterou a
compreensao original da memética e a forma de estuda-la, como destaca Chagas
(2021) a partir de uma revisao literaria das evolu¢gdes no conceito, desde a sua
fundamentagcdo até os dias atuais. Pesquisas contemporaneas analisam a
linguagem, a autoria e o papel social dos memes, destacando a criatividade
vernacular e a capacidade dos memes de influenciar discursos politicos e ativismo
on-line. A abordagem da memética nas redes sociais também se estende a
investigacdes interdisciplinares, explorando modelos matematicos para a difusdo de
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memes e examinando o papel dos memes em diferentes contextos culturais ao redor
do mundo.

Chagas (2021) afirma que é dificil determinar o exato momento em que os
conteudos disseminados na internet comecaram a ser identificados como meme.
Mas sabe-se que o termo passou por um processo de reapropriagdo ao longo dos
anos 1990, inicialmente associado a piadas e conteudos virais em féruns on-line. Ele
credita a Mike Godwin e John Perry Barlow, ambos em janeiro de 1994, dois dos
primeiros usos do termo meme relacionado a esfera on-line. Godwin, conhecido pela
Lei de Godwin sobre analogias nazistas, teve seu artigo na revista Wired
referenciado como um dos primeiros expoentes do conceito. Barlow, ensaista e
ativista, mencionou o termo ao discutir a “economia das ideias” na Era Digital.

Essas e posteriores adog¢des do conceito resultaram em alteragdes na
compreensao original. Ainda na mesma década, comegou a consolidar-se a
concepgao de Michele Knobel e Colin Lankshear (2020) de que os memes
representam uma ideia ou comportamento iterativo, disseminado de maneira
contagiosa por meio de redes. Sua visdo destaca a importancia de memes como
expressdes culturais que constroem espacos de afinidade e discursos on-line. Para
Patrick Davison (2020), o meme de internet € um conteudo cultural, normalmente
humoristico, cuja influéncia é representada pela sua for¢ca de transmissdo. Ja
Shifman (2014), foca na materialidade digital dos memes e reconhece a agéncia
humana na sua criagao e disseminacéo. Essas abordagens distintas, que vao desde
a énfase na propagacdo on-line até a consideragdo da materialidade, ilustram do
campo de estudos e a constante adaptagao das teorias para abordar a diversidade
desse género discursivo na internet. O Quadro 4, elaborado por Chagas (2021),
sintetiza essas defini¢des.
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Quadro 4 — Principais definicbes de meme de internet

Principais definigoes Fonte

O meme de internet € uma ideia particular apresentada como

texto escrito, imagem, linguagem animada ou alguma outra Knobel e
. Lankshear (2020)
unidade cultural.

O meme de internet € uma peca ou conteudo cultural,
tipicamente uma piada, que ganha influéncia a partir de sua Davison (2020)

transmissao on-line.

O meme de internet € um grupo de itens digitais que

compartilham caracteristicas comuns em sua forma, conteudo,
e postura, que foram criados com ciéncia um do outro, e foram | ghifman (2014)
postos em circulagdo, imitados e/ou transformados através da

internet por diferentes usuarios.

Fonte: Chagas (2021).

Particularmente, a abordagem de Shifman (2014) marca uma reinterpretagao
epistemoldgica significativa em relagdo a acepgéo original, pois pensa os memes
como “itens digitais”. Ao estudar os usos do humor no ambiente digital, ela foca no
veiculo do meme, ou seja, o modo como ele se apresenta, sua materialidade, e n&o
no meme em si. Assim, para a autora, o0 meme é uma midia, ndo uma ideia.
Segundo leitura de Chagas (2021), ela também rejeita a opinido de que os memes
sdo uma “unidade” de transmissdo, defendida por memeticistas, optando por
considera-los como um grupo de conteudos inseridos em contextos especificos. Por
fim, ela reconhece a agéncia humana ao afirmar que os memes sédo “postos em
circulagcao”.

Apesar do poder de disseminagdo do meme, ele e conteudos virais s&o
formas diferentes de engajamento nas redes. Shifman (2014) sugere considerar
memes e conteudos virais como extremidades de um espectro dindmico. Segundo
ela, enquanto o viral & independente e pode ser compreendido de maneira
autbnoma, sem a necessidade de conhecimento prévio, o0 meme nao existe de
maneira isolada. Além disso, embora 0 meme possa ser viral, nem todo conteudo

viral € um meme. No entanto, a autora argumenta que conteudos puramente virais
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sdo raros, pois aqueles que ganham popularidade on-line inevitavelmente s&o
apropriados e modificados por outros usuarios.

Shifman (2014) propde, entdo, “6 Ps” como fatores determinantes para um
meme se tornar viral: positividade; provocagcdo de emocgdes; packing, isto €, uma
embalagem atrativa; prestigio; posicionamento contextual, e participacdo. O
engajamento e a confianga desempenham um papel decisivo no ultimo “P”, sendo
considerado o mais relevante para o processo viral.

Jean Burgess (2020) acrescenta nuances a discussao, propondo, como
distincdo essencial entre os conceitos, a qualidade "generativa" dos memes. De
forma similar, Jenkins et al. (2009) diferenciam midia espalhavel (spreadable media)
e midia grudenta (sticky media). Chagas (2021) explica que enquanto a primeira
caracteriza-se pela circulagdo direta e univoca de uma mensagem, retendo o
internauta, a midia espalhavel envolve um processo de ressignificagdo, permitindo
que os internautas criem seus proprios usos para a informacéo recebida, que € o
caso dos memes.

Os memes na internet se distinguem por varias caracteristicas, entre elas a
criatividade dos usuarios, a tendéncia ao humor e a satira, e a conexao profunda
com os contextos sociopoliticos em que estdo inseridos. Chagas (2018) propde
considerar 0 meme como uma categoria para abordar questdes multifacetadas no
debate politico, destacando seu potencial como dispositivo retorico e persuasivo. A
frequente conexao entre meme e politica evidencia como esses artefatos simbalicos,
cheios de referéncias culturais populares, funcionam como ferramentas de
engajamento. Isso ressalta a capacidade criativa dos usuarios na internet e destaca
0s memes como expressdes da democratizagcao do ativismo e da militdncia on-line.
De acordo com o autor, os memes, ao utilizar o humor e promover debates,
introduzem os individuos a politica de maneira mais direta e, também, disseminam
mensagens persuasivas, o que potencializa a viralizagado de temas politicos, embora
possam atingir publicos segmentados com interesses especificos.

Para Shifman (2014), os memes politicos tém o papel de promover um debate
sobre os ideais de mundo. Ela atribui a eles trés func¢des interligadas: atuar como
mecanismos de persuasao ou advocacia politica; funcionar como forma de acéao

popular; e servir como meios para expressao e debate publico. A autora afirma:
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[...] enquanto alguns memes politicos sdo enquadrados de forma bem-
humorada, outros sdo extremamente sérios. Mas, independentemente de
sua orientagdo emocional, os memes politicos sdo para marcar uma
posicao — participar de um debate normativo sobre como o mundo deve ser
e a melhor maneira de chegar 1a (Shifman, 2014, p. 120).

Shifman (2014) se apoia na concepcédo de “criatividade vernacular’ de
Burgess para explorar as praticas artisticas e inovadoras podem ser realizadas por
meios de produgdo simples. Mesmo que a criatividade vernacular existisse antes da
era digital, as novas midias transformaram praticas cotidianas e privadas, como
cantar diante de um espelho, em manifestagdes culturais publicas e com muitos
espectadores. Nesse contexto, os géneros de memes na internet assumem um
papel relevante na formacéo de identidades coletivas (ou identificagdes transitorias)
e na definicdo de limites sociais. Esse tipo de criatividade € também impregado nos
memes enquanto manifestacdes sociopoliticas.

De forma convergente, Cintia Sanmartin Fernandes e Micael Herschmann
(2022) destacam a importancia da criatividade no artivismo como meio de
sensibilizagdo para questdes politicas controversas e de levar a transformacdes
sociais fora dos paradigmas tradicionais. Eles utilizam a nogéo de (re)existéncia para
descrever uma abordagem de resisténcia que envolve a criagdo de formas
alternativas de existéncia por meio da arte e do ativismo. Apoiados em uma
perspectiva decolonial, eles explicam que, enquanto a resisténcia € frequentemente
vista em termos binarios de oposi¢cao ao poder, a reexisténcia foca em criar formas
de existir e agir no mundo, utilizando praticas artisticas e ativismo. Essa abordagem
sugere uma reinvengao cotidiana por meio de insurrei¢gdes e irrupgdes que desafiam
e transcendem modelos opressivos, oferecendo um campo fértili para a
experimentacgao e dissidéncia.

Fernandes e Herschmann (2022) também retomam a ideia de “reXisténcia” de
Andréa Zanella et al. (2012), que, da mesma forma, destaca as intervengdes
estético-artisticas e praticas sociais contemporaneas como meios de resisténcia que
refletem novos modos de convivéncia e atuagao, especialmente entre as juventudes.
Essas praticas desafiam as nogdes convencionais de utilidade e fungdo e promovem
a reinvengao por meio de agdes efémeras e andnimas. Portanto, a nogao de
‘(re)existéncia” destaca as acgbes cotidianas, muitas vezes desorganizadas e
guiadas por intuicdo, emogao e espontaneidade, que captam as dindmicas sociais
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nas quais os individuos n&o soO resistem, mas também se adaptam, criam e
persistem de formas variadas (Fernandes; Herschmann, 2022).

De maneira similar, os memes criam e recriam formas que questionam
narrativas estabelecidas e promovem a reflexdo e o debate, funcionando como uma
ferramenta de empoderamento e participacao publica. Eles sdo exemplos de como a
criatividade e a expressao digital podem influenciar discursos e ag¢des dentro de

espagos virtuais, promovendo a socialidade e dinamizando imaginarios.

3.5 REDE SOCIAL X (ANTIGO TWITTER)

A rede social X foi langcada com o nome de Twitter, em 2006, nos Estados
Unidos, com o intuito de ser um microblogging® no qual os usuarios poderiam postar
pequenos conteudos, mais especificamente mensagens de texto de até 140
caracteres, conhecidos como tweets, a partir da questdo “O que vocé esta
fazendo?”. A ideia foi inspirada pelos criadores Jack Dorsey, Evan Williams, Biz
Stone e Noah Glass no formato de SMS%, que também tinha limite de caracteres. O
nome original da rede, inicialmente grafada sem as vogais (Twttr), tem o significado
de “gorjear”, verbo usado para a acdo de “emitir sons melodiosos”, segundo o
dicionario Oxford. Podemos interpretar a ideia como se cada tweet (ou tuite, como é
escrito pelos usuarios brasileiros) — isto €, cada post — fosse um “piu” na rede
(Recuero, 2009).

Em 2022, o Twitter foi comprado pelo bilionario da tecnologia Elon Musk,
conhecido por empresas como a aeroespacial SpaceX, a fabricante de carros
elétricos Tesla, o servico de internet via satélite Starlink e outros projetos futuristas.
Musk comegou a adquirir agbes do Twitter no inicio de 2022, tornando-se o maior
acionista, com uma participacéo de 9,2%, em margo. Logo apds, o empresario fez
uma proposta para comprar todas as acgdes e fechar o capital da empresa. Musk
expressava principalmente seu descontentamento pela falta de “liberdade de

expressdo” na plataforma, por ser contra o banimento de conteudos falsos e

25 Recuero (2009) destaca que, embora o X (antigo Twitter) seja frequentemente descrito como
microblogging, muitos autores ndo concordam com essa denominagéo porque, apesar da estrutura
ter similaridades com os blogs, as ferramentas apresentam apropriagbes muito diferentes pelos
usuarios.

%6 Sigla para Short Message Service, que, na tradugao livre para o portugués, significa Servigo de
Mensagem Curta, mais conhecida no Brasil como “mensagem de texto”. Trata-se de um servigo de
envio de mensagens em redes sem fio. Criado nos anos 1980, o SMS permite mensagens limitadas a
160 caracteres por causa da baixa largura de banda de transmiss&o da época.
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usuarios que os propagam. A aquisicao foi concluida em outubro de 2022, apés
meses de negociagbes e controversas publicas, e custou aproximadamente 44
bilhdes de ddlares (Elon Musk..., 2022).

Depois disso, a plataforma passou por inumeras mudancgas significativas, que
incluiram até a troca de seu nome de Twitter para X?’. A elaboracdo desta tese
ocorreu durante tal periodo de transigdo. Os conjuntos de dados analisados foram
coletados da plataforma em 2020, e o processo de redacio teve inicio anteriormente
a associagao de Musk a companhia. Entretanto, ao concluirmos nossa investigacéo,
a plataforma ja havia sofrido alteragdes consideraveis, ao passo que ainda persistem
incertezas quanto ao seu futuro. Optamos por nos referir a rede como “X (antigo
Twitter)” ao longo deste texto porque € a forma que a empresa tem a chamado neste
momento de transformagdes. Esta decisdo visa igualmente documentar, no ambito
da historiografia da comunicacgao, este periodo de transicdo, demarcando o passado
e o presente, sobre os quais detemos algum grau de controle. Cabera as futuras
pesquisas informar qual foi o desfecho da mudanca de direcdo da empresa na
plataforma.

O X (antigo Twitter), que pode ser acessado por um site por meio de um
navegador de internet ou por aplicativo via dispositivo movel, permite interagbes
entre usuarios cadastrados em um feed de noticias ou por mensagens privadas
(DM2). E possivel marcar outros usuarios com o uso da “@” antes do nome do
destinatario inserida nos posts e dar repost?, quer dizer, republicar textos postados
por outros usuarios, além de curtir (dar like) em conteudos. Atualmente, os posts
envolvem outros recursos além dos textos, como imagens, gifs, videos e links; e o

uso de 280 caracteres®. Outra opc¢éo disponivel é adicionar um post a outro, criando

27 Em julho de 2023, a plataforma anteriormente conhecida como Twitter adotou o nome X, trocando
simultaneamente o logotipo do passarinho azul por um icone da letra x preto. Ainda em fevereiro de
2024, o dominio na internet da plataforma permanecia registrado como Twitter.com, refletindo uma
transi¢do parcial na identidade digital da marca.

28 Sigla para Direct Message, que significa, em tradugao livre, “mensagem direta”.

29 Em setembro de 2023, as nomenclaturas das interagbes na plataforma deixaram oficialmente de se
chamar tweet e retweet, e passaram a ser denominadas respectivamente de post e repost. Essa
alteracdo por termos genéricos, utilizados na maioria das midias sociais, acompanhada da mudanca
de identidade da plataforma, causou surpresa entre os usuarios, especialmente considerando a
integracdo das palavras originais do Twitter ao vocabulario cotidiano. No Brasil, 0 neologismo tuitar
ganhou reconhecimento oficial como verbo com sua inclusdo na 5% Edigdo do Dicionario Aurélio, em
2010.

30 Em abril de 2023, a plataforma liberou textos de até 25 mil caracteres para assinantes da versao
Premium. A rede, que até 2022 era de uso completamente gratuito aos usuarios, langou a
modalidade de assinatura mensal opcional que oferece selo azul (diferencial que antes era destinado
a contas verificadas — principalmente organizagbes e pessoas conhecidas pelo publico) e acesso
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uma thread, o que quer dizer uma série de posts conectados de um mesmo usuario

normalmente sobre um assunto especifico.

Quadro 5 — Nomenclaturas dos recursos do X (antigo Twitter) disponiveis em 2020 e

suas atualizagcbes em 2024

Nome Descricao

Usuarios As contas de usuario no X (antigo Twitter) sdo identificadas por um nome de
usuario precedido por “@” e é possivel mencionar usuarios nas mensagens
publicadas pelo uso dessa identificagéo “@nomedousuario”.

Post Principais produtos do X (antigo Twitter), os posts sao pequenos textos que

(antigo tweet)

atualmente sao limitados a 280 caracteres. Eles podem ser acompanhados
por midias como video, gifs, fotos ou links. Na versao Premium (paga), os
posts podem ter até 25 mil caracteres.

Repost
(antigo
retweet)

Os reposts sao o compartiihamento de mensagens publicadas por outros
usuarios, que antes eram chamados de retweets ou pela sigla RT. E
possivel apenas compartilhar o post ou acrescentar um comentario (quote).
O repost aumenta a propagagao da mensagem, pois a entrega também aos
usuarios conectados a conta que compartilhou o conteudo.

Feed (linha
do tempo)

Na pagina inicial (home) de cada usuario, had uma linha do tempo com posts
feitos pelos usuarios que a pessoa segue ou com quem essas conexdes
interagiram. Ha algum tempo, a plataforma separou os conteudos entregues
em duas linhas do tempo, uma dedicada s6 as contas que o usuario segue
(Following) e outra que mistura as contas que o usuario segue com outros
conteudos similares (For you).

Like
(curtida)

Presente em praticamente todas as midias sociais, o like no X (antigo
Twitter) é utilizado pelos usuarios para demonstrar apoio e concordancia
com um conteudo publicado. Também aumenta a circulagdo do post, uma
vez que a rede entrega no feed do usuario os posts curtidos pelas suas
conexdes.

Reply
(resposta/
comentario)

Recurso que permite ao usuario responder/comentar em um post publicado.
As respostas ficam anexadas abaixo da mensagem original e podem ser
replicadas. Favorecem a conversacdo na rede e podem ser usadas para
criacao das threads.

Thread

Série de posts conectados de um mesmo usuario, normalmente sobre um
assunto especifico.

Hashtags

Palavras-chave antecedidas do uso de “#” que marcam e catalogam termos
de maneira a agregar mensagens sobre um mesmo assunto. Funcionam
como indexadoras, facilitando a busca pelo topico.

Trending

Lista de termos (hashtags, palavras, nomes ou frases curtas) mais utilizados

antecipado para novos recursos. Essa mudanga vem na esteira das outras implementadas desde que
a empresa foi comprada por Elon Musk.
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topics (TT) naquele momento em determinada regi&o ou na rede como um todo.
Segundo a plataforma, os TTs sédo formados a partir da identificagédo de
temas populares no momento pelo algoritmo. Ha alguns anos, o X (antigo
Twitter) comegou a disponibilizar trending topics personalizados, com base
nas contas que um usuario segue, sua localizagéo e seus interesses.

Fonte: adaptado pela autora com base em descrigao realizada por Soares (2020) e de
informagdbes coletadas no X.

As plataformas de midia social sdo compostas por sistemas, ferramentas e
modos de uso particulares que determinam as interagdes sociais naquele ambiente.
Muitas delas costumam reproduzir os lagos sociais existentes na vida off-line, em
que as pessoas se conectam a familiares, amigos e colegas de trabalho. No entanto,
o X (antigo Twitter) se diferencia ao oferecer um ambiente mais heterogéneo e
complexo, pois ndo exige que as conexdes sejam reciprocas, € a dinamica se
concentra mais no consumo e distribuicdo de informagdes do que nas interacdes
entre pessoas conhecidas. Assim, o lago social é instituido a partir da penetragcado do
usuario em fluxos de ideias compartilhadas em tempo real. Outra caracteristica da
plataforma é que lagos podem ser criados mesmo entre pessoas que nao se
seguem porque € a conversagao coletiva o foco da interatividade e ndo os perfis
particulares (Santaella; Lemos, 2010).

Esse modelo criou um novo tipo de vinculo, efémero e intenso, que,
juntamente com a popularizagdo da internet mével, mudou a maneira como
experimentamos o tempo e a sociabilidade. Os lagos no X (antigo Twitter) nascem
de dinamicas interacionais multidirecionais e provisorias, em um movimento continuo
de fluxos, o que dificulta o estudo de suas formagdes (Santaella; Lemos, 2010). O
estar-junto na rede é marcado pela instantaneidade e colaboragéo, em relagbes que
sdo feitas e desfeitas constantemente.

De acordo com Bruns e Moe (2014), ha trés niveis comunicacionais no X
(antigo Twitter). O primeiro € composto pelas conversagdes interpessoais,
geralmente entre dois usuarios ou pequenos grupos, que desenvolvem um dialogo
ao responder ou mencionar um ao outro. No nivel intermediario, de trocas
interacionais entre as conexdes, ha os posts feitos e recebidos entre seguidores e
seguidos nas linhas do tempo. O ultimo nivel, o macro, reune as conversagdes
publicas, muitas vezes pelo uso de uma hashtag — ou em perfis de influenciadores —,
nestes casos, os participantes da interagdo normalmente ndo estdo conectados ou

mesmo se conhecem, mas se envolvem por causa do tema discutido. Essas trés




97

categorias sao transversais e frequentemente se sobrepdem. Em outras palavras, as
interacdes podem passar de um nivel ao outro. Isso acontece, por exemplo, quando
algum post viraliza, o que se deve especialmente por causa do recurso de repost,
que faz as publicagdes alcangarem outros clusters — subgrupos dentro da rede
(Recuero, 2017).

Atualmente, a plataforma conta com cerca de 556 milhdes de usuarios no
mundo, sendo mais de 24 milhdes no Brasil, pais que ocupa o segundo maior
numero de publico, atras dos Estados Unidos. Em relacédo as outras plataformas de
redes sociais, o X (antigo Twitter) esta em 10° lugar em acessos no Brasil. Nessa
posicéo pode parecer que a plataforma ndo é tdo popular, mas suas caracteristicas
a diferenciam de outras. Embora a comunicacéao interpessoal prevaleca como o foco
da rede, sua natureza social atualizou-se com o passar dos anos e suas
caracteristicas se afastaram de qualquer orientagdo introspectiva e abragaram a
interacional. Escolher quem seguir ndo significa somente definir com quem os lagos
sdo estabelecidos (até porque estes ndo se limitam as conexdes), mas estabelecer
quais canais de informagdes serdo acompanhados (Santaella; Lemos, 2010).

A plataforma se tornou uma das principais (sendo a principal) midias de
noticias para acompanhamento de eventos (Rogers, 2014; Weller et al., 2014) e
assumiu papel relevante no debate de temas de interesse publico (Soares, 2020;
Recuero; Soares; Gruzd, 2020; Recuero; Araujo; Zago, 2011). O X (antigo Twitter) é
um meio capaz de reproduzir os acontecimentos em tempo real, de maneira publica
e integrada, a um eficiente sistema de categorizagcédo (hashtags e trending topics) e
busca. Esse diferencial fez da rede um importante recurso comunicacional durante a
pandemia de Covid-193'. Os usuarios publicavam atualiza¢des sobre suas regides e
comunidades, profissionais da saude relatavam as situagbes que vivenciavam em
hospitais e cientistas utilizavam a plataforma para divulgar os avangos cientificos a
respeito do virus e da busca por imunizantes. Estima-se que o numero de
influenciadores digitais que se autodeclararam divulgadores cientificos e publicaram
termos como covid, coronavirus, vacina, pandemia, covid-19, quarentena,
isolamento e lockdown dobrou no primeiro ano de pandemia, comparando dados

entre margo de 2020 e o mesmo més em 2021 (Malini, 2021).

3! Dados apontam que o X (antigo Twitter) tem tido crescimento desde 2020, principalmente por
usuarios que buscam atualizagdes rapidas de noticias (Valpato, 2023).
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As praticas adotadas pelos usuarios das midias sociais sdo determinadas
pelas affordances, conceito que designa o potencial de um artefato ser usado como
foi projetado para ser usado, e pelas apropriagdes dessas plataformas. O termo foi
criado em 1960 por James Gibson (2015 apud D’Andréa, 2020) na area da
Psicologia Ecologica, para a forma como animais respondiam as possibilidades dos
ambientes, e foi adotado pelos estudos de Design, especialmente no
desenvolvimento de games e plataformas digitais. Falar sobre affordances é refletir
como o0s recursos tecnologicos disponibilizados influenciam o comportamento
humano, moldando a forma como as pessoas interagem no ambiente on-line. Para
Evans et al. (2017), a nogao se refere a “estrutura relacional multifacetada" (Faraj;
Azad, 2012, p. 254, tradugédo nossa®) entre um objeto ou tecnologia e o usuario, e
contribuira para permitir ou limitar os comportamentos possiveis em um determinado
contexto. Dessa forma, a relevancia do conceito resta na maneira como a
interatividade afeta a sociabilidade naquele ambiente digital.

Em outras palavras, a discussdo compreende o entendimento que as
affordances sao estabelecidas na relagdo com os usuarios (Bucher; Helmond, 2018;
D’Andréa, 2020). As apropriagbes, técnicas e simbolicas, pelo publico, destaca
Soares (2020), sao determinadas pelo dominio das ferramentas disponiveis, mas
também pelos desvios nas formas de usa-las, gerando novos sentidos e finalidades
ndo previstas no desenvolvimento tecnolégico. As threads previamente
mencionadas sao exemplos desses desvios, neste caso, a apropriagcao simbdlica foi
incorporada como mudanca técnica pela plataforma.

Ao refletir sobre as interfaces em uma perspectiva ecoevolutiva, Carlos
Scolari (2018, 2020) afirma que elas evoluem assim como e com 0s Seus usuarios
porque juntos integram uma rede sociotécnica relacional com intercambios que
geram transformacgdes. A nogéo de interface determina, segundo o autor, uma rede
de atores humanos, institucionais e tecnoldgicos que se conectam. E nela que os
dialogos da midia se confrontam e se contaminam, o que a torna uma categoria util
para a analise das relagdes entre os meios. O autor explica que toda midia tem uma
interface (humano-tecnologia) ao mesmo tempo em que € uma interface (tecnologia-

tecnologia). Isto é, cada meio de comunicagdo tem uma interface com a qual o

32 No original: “multifaceted relational structure”.
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usuario interage e cada meio é uma complexa interface composta por inumeros
componentes tecnologicos.

Outra teoria que considera os atores em rede é a Teoria Ator-Rede (TAR®),
na qual os actantes, isto é, quaisquer figuras, humanas ou ndo, que produzem uma
agao, conectam-se com elementos de uma rede, assim redefinindo e transformando
esses componentes (Latour, 2005). André Lemos (2013) explica que, para a TAR,
rede € o produto das relagbes entre os actantes, ou seja, o resultado das
associacdes entre actantes determina o social. Entdo, rede, de acordo com Bruno
Latour (2005), € um conceito dindmico que ndo remete a uma infraestrutura, como
as redes sociais, por exemplo. Pensamos sempre na rede como as arestas que
conectam os atores, mas na verdade € o que €& gerado nessas conexdes. “O
conceito de rede visa apreender algo pulsante, o que se forma e se deforma aqui e
acola pela dindmica das relagdes” (Lemos, 2013, p. 53).

Assim, a rede nao designa uma coisa la fora que teria
aproximadamente a forma de pontos interconectados, como uma
“rede” telefénica, uma rodovia ou uma rede de esgoto. Ela nada mais
€ do que um indicador da qualidade de um texto sobre os tépicos em
questao. Ela qualifica sua objetividade, ou seja, a habilidade de cada
ator de fazer com que outros atores fagam coisas inesperadas
(Latour, 2005, p. 129, tradugéo nossa®*).

Santaella e Lemos (2010) defendem que a TAR pode agregar percepgdes
que ajudam a compreender a complexidade das plataformas de redes sociais,
especialmente do X (antigo Twitter). A teoria seria mais abrangente pelo fato de n&o
ser centrada nos seres humanos, mas focada nas multiplas entidades atuantes. Isso
seria um diferencial para o estudo das redes sociais da internet porque elas
envolvem uma heterogeneidade de figuras, além dos humanos e seus discursos,
que podem contribuir para o entendimento daquele espaco de sociabilizacdo. Os
componentes envolvidos, ou affordances se retomarmos a noc¢ao, direcionam a agao
dos usuarios, portanto, sdo entidades que fazem coisas. As regras que delimitam o
uso das plataformas, segundo as autoras, buscam ser imperceptiveis, mas existem e

impdem uma dialética continua entre prescri¢ao e liberdade.

33 Em inglés a sigla € ANT em referéncia ao nome Actant or Actor-Network-Theory.

34 No original: “Thus, the network does not designate a thing out there that would have roughly the
shape of interconnected points, much like a telephone, a freeway, or sewage ‘network’. It is nothing
more than an indicator of the quality of a text about the topics at hand. It qualifies its objectivity, that is,
the ability of each actor to make other actors do unexpected things”.
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Da mesma forma que pode ser um recurso, componente ou parametro
estabelecido, um ator-rede pode ser um coletivo. A vivacidade das redes resulta da
copresenca e interacdo dos atores. Nesse caso, sua importancia perpassa o numero
de atores individuais que ele consegue mobilizar. Compostas de milhdes de atores
com niveis de potencial de influéncia diferentes, o poder de um agente especifico
depende de sua posi¢cado. O que quer dizer que os actantes ndo tém peso igual na
configuragcéo da rede. Isso fica claro quando observamos os influenciadores digitais,
mas também acontece de forma invisivel com a presenga dos algoritmos.

Como mencionamos, os algoritmos impactam as plataformas de redes sociais
(D’Andrea, 2020; Gillespie, 2018). No X (antigo Twitter), eles sdo responsaveis pela
selecdo de informagdes relevantes dentre a infinidade de conteudo publicado
diariamente. “Os algoritmos de recomendagdo mapeiam nossas preferéncias em
relacdo a outros usuarios, trazendo ao nosso encontro sugestbes de fragmentos
novos ou esquecidos da cultura” (Gillespie, 2018, p. 97). Ao mesmo tempo que
organizam nossas interagbes, eles destacam as mensagens de um usuario
enquanto invisibilizam as de outro. Assim, eles determinam o que deve ser
conhecido e em quais debates se deve participar.

Soares (2020) argumenta que os algoritmos empregados no X (antigo Twitter)
nao sao adequadamente expostos, o que dificulta o entendimento do sistema pelos
usuarios, sobretudo os que n&o possuem um letramento midiatico (Livingstone,
2011). Algoritmos sdo usados para determinar o que cada usuario recebe em seu
feed de noticias, quais termos que figuram nos trending topics, os resultados
apresentados nas buscas, entre outros. Isso tudo influencia nas informagdes que os
usuarios recebem e nos debates publicos que ocorrem na rede social.

Com adogcao da TAR, mas agregando reflexdes do antropologo Eduardo
Viveiros de Castro e conceitos da Teoria dos Grafos (esta que abordaremos mais a
frente no capitulo metodoldgico), Fabio Malini (2016, p. 1) propde pensar as relagdes
em rede como pontos de vista, ou perspectivas, isto €, como “principios, ideias,
agregados, visbes de mundos — em suma: cosmologias — que organizam, diferem,
individualizam e interligam os seres”, e sugere uma abordagem tedrico-
metodoldgica, a analise perspectivista de rede, para estudar os lagos sociais nas
plataformas de midias sociais. Ele, entdo, parte da concepcédo de que um perfil em
rede é constituido como “pessoa”. Essa Pessoa, apropriada de Viveiros de Castro
(2011), é entendida como o ponto de vista de quem fala e € produzida na conexao
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plana com o outro, que é instituida lateralmente em parceria e conjungédo. Essa
nogao precisa ser pensada como fractal (Wagner, 2011), ou seja, uma entidade
cujas relagdes estéo integralmente implicadas.

Malini (2016) afirma que o conceito de Pessoa possibilita o deslocamento do
enfoque na identidade para a agéncia (Viveiros de Castro, 2011), pois o perfil em
rede expressa sua “pessoalidade” quando produz agéncias. A agéncia é definida
como um conjunto de relagbes co-engeendradas por perfis, em outras palavras,
refere-se as diferentes interagdes que compdem as perspectivas em rede e,
consequentemente, formam a propria globalidade de redes. O que Malini (2016)
coloca é que a rede sO surge a partir da agao social dos actantes, mas isso depende
antes de tudo do agenciamento® de uma perspectiva. “A perspectiva € menos algo
que se tem, que se possui, € muito mais algo que tem o sujeito, que o possui e 0
porta, isto €, que o constitui como sujeito” (Viveiros de Castro, 2008, p. 118 apud
Malini, 2016, p. 6).

O perspectivismo amerindio de Viveiros de Castro é usado por Malini (2016)
como instrumento filoséfico para analisar perfis em redes, uma vez que preconiza a
coexisténcia de sujeitos humanos e ndo humanos (bots*, algoritmos, recursos etc.)
em um mesmo plano. As plataformas sociais sao vistas como uma sobreposi¢ao de
camadas de redes que adensam relacdes e se dissociam entre si com o passar do
tempo, revelando pontos de vistas pessoais sobre os fenbmenos e fornecendo

pistas de como os sujeitos veem a si mesmos e aos outros.

A perspectiva do ponto de vista € o que faz atrair ou repelir os
actantes, que se vestem de perfis ou canais nas redes sociais. Ter
um ponto de vista é, entdo, antes, assumir uma perspectiva com o
outro sobre uma realidade. Trata-se de atuar dentro de um sentido
que é anterior e formador do tdpico frasal publicado por um perfil
(Malini, 2006, p. 10).

35 0O conceito de agenciamento foi desenvolvido por Deleuze e Guattari (1995) para estudo de
conjuntos compostos de partes heterogéneas. Essas entidades diversas, produzidas historicamente,
se agenciam em conteldo (agenciamento maquinico de corpos) e em expressdo (agenciamento
coletivo de enunciagéo).

36 Abreviatura de robot (que significa robd, em inglés), o bot é um programa de software que executa
tarefas automatizadas, repetitivas e pré-definidas. Nas plataformas de redes sociais, os bots simulam
acdes humanas, mas podem automatizar tarefas de curtir, comentar e seguir até 300 contas ao
mesmo tempo. Essa tecnologia é usada desde no atendimento a consumidores em perfis de
empresas até no ataque a postagens com ideologias contrarias ao criador do rob6 ou mesmo
espalhando noticias falsas (Grohmann et al., 2022).
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No caso do X (antigo Twitter), as relagbes perspectivistas podem ser
cartografadas entre perfis, a partir de compartiihamentos, comentarios ou curtidas;
também entre perfis e multiplos objetos: hashtags, imagens, links, posts curtidos;
entre outros objetos. O foco € apreender os pontos de vista que agenciam sentidos,
e isso requer compreender como aquele universo particular se conecta a
determinado contexto social. Se as perspectivas se aglutinam em torno de relagdes
de afinidade que operam lagos sociais, conforme explica Malini (2016), sob a lente
que esta tese utiliza, podemos pensa-las também como imaginarios. Assim sendo, o
método perspectivista de analise de redes sociais pode nos dar ferramentas
metodoldgicas para identificar imaginarios dinamizados em nosso objeto de
pesquisa. Juntos, os fundamentos apresentados nesta segao nos ajudam a entender
como as redes sociais sdo moldadas tanto pela tecnologia quanto pelos usuarios e
vice-versa, e, principalmente, como a interagdo entre esses fatores influencia no

espirito da nossa época.
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4 O QUE FAZ O IMAGINARIO DA VACINAGAO: ENTRE CIENCIA, POLITICA E
PUBLICO

4.1 IMAGINARIO E CIENCIA

Quando vocé pensa na ciéncia, quais imagens vém a sua mente? Talvez
vocé visualize um laboratério com microscoépio e tubos de ensaio. Talvez vocé veja
equipamentos tecnoldgicos ou mesmo uma bomba atémica. Quem sabe a dupla-
hélice de DNA e a classica estrutura que representa os atomos. Verdnica Soares da
Costa (2019), em tese sobre o papel da divulgacao cientifica na perpetuacdo de
pressupostos sexistas relacionados as ciéncias na sociedade, fez o interessante
exercicio de buscar quais imagens o Google entrega para a busca da palavra
‘ciéncia”. As imagens que ela cita sdo semelhantes as que visualizamos em nosso
navegador: inumeros simbolos cientificos, como os citados acima; uma
representacdo da Capela Sistina com um Deus que cria o DNA; profissionais em
laboratorios, entre outros. Talvez a diferenga seja a maior presenga de figuras
femininas na nossa busca do que Costa narra sobre a dela, mas isso pode ser
explicado pela existéncia de poderosos algoritmos, do qual falamos no capitulo
anterior, que buscam, a partir de rastros digitais deixados pelo usuario, entregar

imagens que nos satisfagam.

Figura 1 — Imagens da ciéncia no Google
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Fonte: Google Imagens (2 jun. 2023).
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Replicamos a agdo no campo de busca do X (antigo Twitter), filtrando por
fotos e posts em portugués. Os resultados dessa vez s&o mais variados e vao desde
cartazes de divulgagao de eventos cientificos a imagens que ilustram as threads ou
mesmo publicagcdes uUnicas com novas descobertas e curiosidades cientificas.
Muitas das imagens estdo relacionadas a frases de enaltecimento da ciéncia, como
‘vai, ciéncia” e “viva a ciéncia”, e algumas delas s&do de pessoas mostrando a
carteirinha de vacinacédo. Ha ainda a relacdo com o cenario politico brasileiro, com
argumentos a favor ou contra determinados politicos. Enquanto o Google prioriza a
entrega imagens utilizadas junto a textos que explicam o que é ciéncia, a plataforma
social nos conecta com quaisquer posts que mencionam o termo, compondo uma

paisagem mais heterogénea e cotidiana.

Figura 2 — Imagens da ciéncia no X (antigo Twitter)”

O exame de sangue em

teste que identifica mais
de 50 tipos de cincer

Fonte: X (antigo Twitter) (2 jun. 2023).

Mesmo nas esferas mais racionais, como politica, ideologica e econémica, é
possivel identificar a presenca e influéncia dos imaginarios, segundo Maffesoli
(2001). Acontece o mesmo no campo cientifico. As imagens que nos s&o entregues

pelas tecnologias do imaginario dao pistas de como esta pratica, historicamente

37 Nas imagens do X (antigo Twitter), apagamos os nomes, usuarios e fotos e borramos dados
pessoais para preservar a privacidade dessas pessoas mesmo que os posts tenham sido publicados
em formato publico.
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ligada a razao, € carregada pelo simbdlico. O imaginario abarca diversos elementos,
que vao além do racional, incluindo o imaginativo e o emocional, e se estruturam em
constelagbes de imagens que materializam arquétipos. Contudo, o imaginario n&o
esta restrito ao ludico e ao subjetivo, ele engloba também a objetividade e os
impetos racionais. Essas construgdes mentais organicas sao potencializadas pelas
praticas humanas, mas também as refletem.

Apesar de aparentemente serem de naturezas diferentes, ciéncia e imaginario
associam-se em variados momentos, como defendem Legros et al. (2014). Os
autores destacam que hipoteses, teorias e descobertas sdo frequentemente
originadas pelo devaneio, pela intuicdo ou por outras energias subjetivas que
movem os cientistas. Eles partem da afirmagao de Durand (1996), segundo o qual
as formulagdes cientificas também seriam orientadas pelos schémes em ultima
instancia, pois o imaginario teria capacidade de incita-las e dirigi-las.

Como ja vimos, de acordo com Weber (2000), o processo de racionalizagéo e
avanco da ciéncia e da tecnologia na modernidade levou ao desencantamento
gradual do mundo. Esse desencantamento refere-se a perda da magia, da
espiritualidade e da crengca em forgcas sobrenaturais que dominavam o pensamento
pré-moderno. A racionalidade instrumental e o enfoque cientifico passaram a
dominar as esferas da vida social, politica e econémica, substituindo gradualmente o
pensamento magico e as interpretagdes religiosas. O desencantamento do mundo
implica na crescente dominacdo da razdo e na diminuicdo do papel das crencgas
tradicionais e dos valores simbdlicos.

Contudo, nesse processo, o préprio conhecimento cientifico foi transformado
em mito, substituindo mesmo a religido em algumas grandes narrativas sobre o
mundo. Segundo Legros et al. (2014), a ciéncia foi um dos grandes mitos da
modernidade. Inicialmente, até a primeira metade do século XX, foi considerada um
mito progressista e benéfico. No entanto, na segunda metade desse século, assumiu
uma conotagao negativa, relacionada principalmente a bomba atémica e a polui¢ao.
A figura do cientista, conforme os autores, reflete essa ambivaléncia sacralizada da
ciéncia que opde o poeético e o prosaico. O sabio incorpora os atributos magicos a
partir de sua estética, composta pelo jaleco branco que substitui os trajes do mago
(ou do sacerdote). Podemos acrescentar também suas caracteristicas fisicas, pelos

cientistas serem geralmente representados por um homem branco mais velho, com
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cabelos grisalhos (que representa a sabedoria da experiéncia advinda da idade) e
espirito excéntrico. A linguagem dificil de ser compreendida, os utensilios diferentes,
os feitos miraculosos, a autoridade e legitimidade perante o publico e o poder de
controlar a vida e a morte sdo outras caracteristicas apontadas por Legros et al.
(2014) como sinal da substituicdo de um imaginario por outro na cultura ocidental.

As raizes da ciéncia moderna remontam aos séculos XVI e XVII e a figuras
emblematicas como Galileu Galilei, Nicolau Copérnico, Francis Bacon e Isaac
Newton. E a partir da Revolugdo Cientifica, que acontece nessa época, que se
desenvolvem campos como a Fisica, a Biologia e a Quimica, e se origina o
imaginario ocidental do fazer cientifico. Isso apesar de contribui¢des anteriores,
como da cultura arabe, que séo silenciadas pelo eurocentrismo que marca a ciéncia
tal qual conhecemos, como assinala Costa (2019).

Se hoje é possivel fazer esses paralelos entre magia e ciéncia é porque o
imaginario da ciéncia moderna comega a se transmutar. De acordo com Keller e
Longino (1996), até a segunda metade do século XX, a perspectiva cientifica
predominante defendia que o conhecimento cientifico era construido por meio de
raciocinio légico aplicado a dados observaveis e experimentais, obtidos por métodos
que eram considerados independentes de qualquer valor ou contexto. Além disso,
havia a crenga generalizada de que a aplicagdo desses métodos no
desenvolvimento do conhecimento da natureza resultaria em uma representagao
unica de um mundo objetivo e determinado.

John D. Bernal (1975) explica que a ciéncia se adaptou a diferentes contextos
sociais, passando por transformacdes desde a ldade Média, quando era vinculada a
sacerdotes e feiticeiros, até a emergéncia da Ciéncia Moderna no século XVII. A
importancia da ciéncia, segundo o autor, repousa em sua capacidade de transformar
com rapidez a nossa civilizagdo. Da mesma forma, a dificuldade em defini-la reside
em sua natureza mutavel. Contudo, seria possivel considera-la enquanto: 1)
instituicdo; 2) método; 3) tradicdo cumulativa de conhecimento; 4) fator de
manutengdo e desenvolvimento da producéo; e 5) influéncia em crengas e atitudes
em relacdo ao ser humano e ao universo (Bernal, 1975).

A consolidagao da ciéncia esta estreitamente ligada ao desenvolvimento do
capitalismo, defende Bernal (1969, 1975). Por isso, ela se firma como um método

aplicado a producdo econbmica e cuja influéncia molda os individuos e as
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sociedades durante a modernidade, e mesmo no periodo atual. Em concordancia,
Santos (2008) afirma que a relagao da ciéncia com a industrializagdo e o complexo
militar-industrial impulsionou seu crescimento, mas a moldou como for¢ca produtiva
do capitalismo. Desde a Revolugdo Industrial, segundo Gilles-Gaston Granger
(1994), a atividade cientifica esta intrinsecamente ligada ao desenvolvimento
técnico, e sua produg¢do muitas vezes se confunde com a propria técnica.

Para Santos (2008), o modelo cientifico que prevalece durante a modernidade
torna-se um pilar da ideia de progresso, alinhado com os interesses da burguesia
ascendente. Ele argumenta que atualmente nos encontramos em um novo momento
de transicdo, marcado pela perplexidade frente a ambiguidade da ciéncia e pela
perda de confianga epistemoldgica. Da mesma forma, Lyotard (1988), ao analisar o
que chama de “condicdo pds-moderna”, considera como principal caracteristica da
sociedade pdés-moderna o fim das metanarrativas que até entdo sustentavam as
crengas sociais, entre elas a da ciéncia como verdade. As transformacbes das
condi¢des de produgao de saber na sociedade pds-industrial colocou em suspeita as
verdades e provas apresentadas até hoje. Para o autor, o que ja foi chamado de
verdade cientifica ndo deixa de ser um sistema de crengas, ja que n&o ha uma prova
definitiva.

Os estudos sobre as influéncias do contexto social na construcdo do
conhecimento cientifico realizados especialmente pela Sociologia da Ciéncia, como
detalhamos na proxima secdo, romperam com a dicotomia entre aspectos
contextuais e cognitivos na produgao do saber. A partir deles, afirma Lopes (1998), é
questionada a ideia de que a ciéncia possui um status epistemoldgico especial e
universal, e é defendida a necessidade de superar categorias como verdade,
objetividade, neutralidade, racionalidade e veracidade, que estdo ligadas as imagens

tradicionais da ciéncia.
4.2 CONSTRUCAO SOCIAL DA CIENCIA

Nesta seg¢do, temos o intuito de resgatar as imbricagbes que moldaram
historicamente as praticas cientificas para entender como a ciéncia compreende ela
mesma e quais imaginarios foram relacionados a ela ao longo de sua existéncia.
Partimos do pressuposto, assim como Natalia Flores (2016) — cuja tese aborda as
estratégias discursivas de constituicdo do ethos do cientista —, de que a ciéncia se
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constitui na relag&o entre instituicdo cientifica, sujeito-cientifico e discurso cientifico.
Por isso, apresentamos algumas definigdes propostas ao longo da histéria da
ciéncia por filosofos e cientistas, de forma a elucidar a estruturagdo do campo
cientifico até o momento atual. Esta discussdo se mostra relevante porque as
vacinas, nosso foco de estudos, sdo produtos da ciéncia, emergindo de um
complexo entrelagcamento de tudo o que caracteriza o campo cientifico.

As condigdes de producdo e circulagdo do conhecimento cientifico sdo
objetos de investigacdo de diferentes areas e correntes tedricas. Nas Ciéncias
Sociais, area em que se firma esta tese, destacam-se os estudos da Sociologia do
Conhecimento e da Ciéncia (Mattedi, 2006), em trabalhos que se diferenciam pelas
abordagens adotadas e estratégicas de pesquisa (Beato Filho, 1998; Coelho, 2017;
Hayashi et al., 2010). Esses dois ramos da Sociologia convergem em muitos pontos,
bem como se aproximam de um terceiro campo que é a Historia Intelectual. Liedke
Filho (2003) define a Sociologia do Conhecimento como responsavel por estudar a
relagdo entre pensamento e sociedade, ou seja, € uma linha que se preocupa com
as condigdes sociais (e existenciais) do conhecimento de uma forma mais ampla. Ja
a analise das relagcbes entre ciéncia e sociedade deram origem a Sociologia da
Ciéncia, que nada mais € do que uma “ciéncia da ciéncia” (Liedke Filho, 2003;
Schwartzman, 1984).

Muito antes dos sociélogos mirarem suas lentes para o campo cientifico, o
tema era examinado pela Filosofia, que buscava estipular métodos para apreensao
de um conhecimento dito verdadeiro. Frequentemente, os procedimentos
estabelecidos eram aplicados a questdes religiosas, éticas e cosmoldgicas, assim
como o verdadeiro era relacionado ao bem e ao bom (Schwartzman, 1984). Até que
Kant propés a distingdo entre o conhecimento empirico e o conhecimento filosoéfico,
sendo responsavel, como defende Simon Schwartzman (1984), por uma das mais
importantes revolugdes no campo da filosofia da ciéncia.

A epistemologia kantiana, como ja apresentamos, postulou que o homem vé o
mundo através de lentes cognitivas e abriu caminhos para muitos dos principais
pensadores modernos, especialmente no que tange ao conhecimento da realidade.
Além disso, uma das consequéncias das propostas de Kant, destaca Schwartzman
(1984), foi separar o estudo das condigbes do conhecimento cientifico (a légica, a
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epistemologia e a filosofia critica) da discussé&o das questdes do universo, da religi&do
e da ética.

A idéia kantiana de que seria possivel estabelecer, no plano ldgico,
as condigdes mais gerais para o conhecimento cientifico, geraria
uma literatura cada vez mais vasta e especializada, grande parte da
qual englobada, neste século, pelos termos “neopositivismo” ou
“positivismo logico”. Nesta corrente, despontam nomes como
Carnap, Wittgenstein, Popper e Russell. Hegel, um discipulo de Kant,
tratou de voltar atras na distincdo entre os dois tipos de
conhecimento, dando origem a pelo menos duas linhas de
especulagao filosofica, a da busca de uma nova logica, a dialética, e
a da busca de novos fundamentos para o conhecimento das
esséncias, a fenomenologia, da qual surge, entre outras correntes, o
existencialismo (Schwartzman, 1984, p. 1).

Em tese que analisa as aproximagdes e divergéncias entre a Filosofia e a
Sociologia da Ciéncia, Leonardo Schwinden (2010) percebe que questdes
metafisicas bastante exploradas pela Filosofia da Ciéncia, especialmente pelo
realismo cientifico®*® da década de 1980, ndo séo prioridade no enfoque socioldgico.
Schwartzman (1984) explica que, enquanto os filésofos especulavam sobre as
possibilidades da ciéncia, os cientistas passaram a empregar meétodos de
observacao e inferéncia para o conhecimento da propria ciéncia — além de diferentes
questionamentos —, constituindo, assim, uma ciéncia empirica da ciéncia.

E principalmente a partir do marxismo que a Sociologia do Conhecimento se
desenvolve. Karl Marx (1918-1883) defendeu que a vida social se organiza a partir
do trabalho e da apropriacdo, pela sociedade, de seu produto. Muitas teses
passaram, entdo, a relacionar a evolugdo do pensamento e a constituicdo da ciéncia
moderna ao crescimento do capitalismo. Algumas delas, inclusive, de acordo com
Schwartzman (1984, p. 2), ultrapassaram a observacdo de fatores sociais que
condicionam a cognicdo e o fazer cientifico, e levantaram questdes filosoficas sobre
a validade do conhecimento, bem como escorregaram para discussdes induzidas
por “politizacdo introduzida na area cientifica pela tradugdo automatica de diferencas

de teoria, percepgéo e opinidao em conflitos ideoldgicos partidarios ou classistas”.

38 Ha diversas caracterizagbes de realismo, mas de maneira geral refere-se a uma posigéo filosofica
que sustenta que algumas classes de objetos “realmente existem”, independentemente da cognicao.
Em termos epistemologicos, segundo Dummmett (1978, p. 145 apud Chibeni, 1997, p. 12), o realismo
entende “as proposi¢gdes da classe em disputa possuem um valor de verdade objetivo, independente
de nossos meios para conhecé-lo: sdo verdadeiras ou falsas em virtude de uma realidade que existe
independentemente de nos”.
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Liedke Filho (2003) explica que as pesquisas sociolégicas do conhecimento
ndo se restringem a analise da esfera cognitiva, mas se dedicam a diversos outros
produtos intelectuais, tais como filosofias, ideologias, doutrinas politicas e
pensamentos teoldgicos. Indiferente do objeto de estudo, os esforgos sao
direcionados a associa-lo ao seu contexto socio-histérico de producédo, circulagao e
apropriagao. Entretanto, o surgimento desse campo esta relacionado, sobretudo, a
crise da ciéncia moderna, e a sua consolidagao ocorre a partir do século XX. Esse
século € marcado por uma atmosfera de tensdo intelectual, influenciada por
mudangas e conflitos politicos, econdbmicos e sociais, intensificados pelas grandes
Guerras, pelo declinio do positivismo logico e pela descrengca no ideal da
objetividade cientifica (Espinosa; Garcia; Albero, 1994; Wirth, 1986).

A sociologia do conhecimento, como qualquer outro tipo de
conhecimento, emerge sob condigdes sociais concretas que se faz
necessario indagar, e a isso, justamente, dedica-se a sociologia do
conhecimento: a indagar as variaveis que favorecem/dificultam a
construgao/emergéncia do conhecimento e, portanto, a indagar as
variaveis que favorecem/dificultam a emergéncia desse tipo especial
de conhecimento que € a sociologia do conhecimento. Isto & fazer
sociologia do conhecimento: indagar as causas sociais de algum tipo
concreto de conhecimento (Espinosa; Garcia; Albero, 1994, p. 19).

Max Scheler (1874-1928) é reconhecido como o primeiro a utilizar a
expressao Wissenssoziologie, ou Sociologia do Conhecimento, para se referir a area
de estudo. Além disso, ele teria introduzido a disciplina em ensaios publicados entre
1921 e 1922. Contudo, seu interesse pelo tema foi passageiro. As contribuicées de
Scheler, segundo avaliacdo de Mannheim (1986, p. 292), visam “estabelecer a
relagdo entre as varias formas de pensamento e certos tipos de grupos que sdo os
unicos em que elas podem surgir e ser elaboradas”. Ele considerou a abordagem
sociolégica do conhecimento como parte da sociologia da cultura, assim como a
religido, a arte e a moral (Espinosa; Garcia; Albero, 1994; Mattedi, 2006).

Karl Mannheim (1893-1947), por sua vez, foi responsavel pela sistematizagao
da Sociologia do Conhecimento, a partir de viés hermenéutico-historicista, cuja
concepgdo compreensiva e interpretativa distanciava-se do que vinha sendo
produzido pela tradigdo moderna (Coelho, 2017; Liedke Filho, 2003; Mattedi, 2006).
Ele entendia que a produgdo intelectual ndo era devidamente submetida a

autocritica em relagdo a questdes sociais e politicas ja que essas formas eram
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consideradas nao cientificas na época. Por esse motivo, em Ideologia e Utopia
(1986 [1929]), ele buscou apresentar um método de descricdo e analise do
pensamento. Na obra, o autor analisa criticamente as contribuicbes precedentes e
formula o que deve ser a tarefa da Sociologia do Conhecimento, que “[...] enquanto
teoria, procura analisar a relacdo entre conhecimento e existéncia; enquanto
pesquisa histérico-socioldgica, busca tragar as formas tomadas por esta relagdo no
desenvolvimento intelectual da humanidade” (Mannheim,1986, p. 286).

Segundo Mannheim (1986), a producédo intelectual esta relacionada a suas
origens sociais, portanto, para ser compreendida, ndo pode ser analisada como fato
isolado, mas como parte de uma estrutura social, pois é dela que surgem as formas
de observagédo e pensamento. Dessa forma, para a Sociologia do Conhecimento,
diferentemente da Filosofia, seria incorreto conceber que o individuo sozinho pensa
por ele mesmo. Ao contrario, ele participa de uma situacgéo ja instituida e acrescenta
no pensar de outros que vieram antes. Por isso, a disciplina objetiva a compreensao
do pensamento em relacdo a determinada cultura e contexto. Os modos de

pensamento

[...] emergem dos propésitos coletivos do grupo, subjacentes ao
pensamento do individuo, e de cuja visdo prescrita ele apenas
participa. Neste sentido, torna-se mais claro que ndo se pode
compreender corretamente uma grande parte do pensar e do saber,
enquanto ndo se levar em consideracdo suas conexbes com a
existéncia ou com as implicagcbes sociais da vida humana
(Mannheim, 1986, p. 290).

Mannheim (1986) considera fundamental a relagado entre pensamento e agao
social* para que se alcance um rigor no estudo de temas mais subjetivos, como
politicos, historicos e sociais. Assim, ele propdée um outro tipo de objetividade para
as Ciéncias Sociais, por meio do controle critico das referéncias e nao pelas suas
exclusdes, a qual chama de Relacionismo. Ja a objetividade em seu sentido
tradicional seria reservada as Ciéncias Exatas. O relacionismo se apresenta como
uma melhor contraposigao ao Relativismo, que o autor considera uma categorizagao

depreciativa. Segundo Mannheim (1986, p. 105):

3 A acéo social, segundo Max Weber (2000), é toda agao intencional realizada pelos individuos. A
acao social s6 acontece quando estamos em contato com o outro, pois é necessario que faga sentido
para quem faz e para os outros, por isso reflete também interagdo e simbolismo.
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Uma teoria moderna do conhecimento que considere o carater
relacional como distinto do carater meramente relativo de todo o
conhecimento histérico deve partir da suposicdo de que existem
esferas de pensamento em que seja impossivel conceber uma
verdade absoluta, independentemente dos valores e da posicdo do
sujeito, e sem relagbes com o contexto social. Nem mesmo um deus
poderia formular uma proposicido sobre questdes histéricas
semelhante a 2 x 2 = 4, pois 0 que é inteligivel na histéria somente
pode ser formulado com referéncia a problemas e construgdes
conceituais que emergem no fluxo da experiéncia historica.

Dessa maneira, o socidlogo devera se perguntar “em conexdo com que
estrutura social surgiram e sdo validas?” (Mannheim, 1986, p. 303). O autor reforga
que relacionar o pensamento individual a estrutura ndo é o mesmo que negar sua
validade, tal qual o relativismo filosdfico faria. O reducionismo n&o rejeita critérios de
verdade ou erro, mas defende que algumas afirmagdes ndo podem ser absolutas,
pois dependem da perspectiva em que estao inseridas.

Na concepc¢ado de Mannheim (1986), a Sociologia do Conhecimento n&o se
limita a descricdo dos fenbmenos, mas pode incluir reflexdes sobre a validade e
objetividade da producéo intelectual. Ele apresenta a disciplina a partir de duas
orientagdes: uma tedrica, que objetiva a analise da relagdo entre conhecimento e
existéncia, e outra metodologica, que visa, por meio de pesquisa historico-
sociologica, mapear como essas relagdes materializam-se no desenvolvimento
intelectual ao longo da histéria da humanidade. Na primeira, pode assumir duas
formas: a de inicio “puramente empirica”, por meio da reflexdo critica sobre o
pensamento em um contexto especifico; depois, a “uma inquiricdo epistemologica
voltada para o significado desta inter-relacdo para o problema da validade”
(Mannheim, 1986, p. 288).

Contudo, para o autor, as pretensdes relacionadas a objetividade e validade
s6 seriam aplicaveis ao conhecimento social e ndo ao conhecimento do mundo
natural ou matematico (nos quais padroes em que “2 x 2 = 4" podem ser
observados). Nesses casos, conforme Mannheim (1986, p. 312), a génese social do
conhecimento “nao interfere nos resultados do pensamento”.

Lamo de Espinosa, Garcia e Albero (1994) destacam como tema de central
importancia na Sociologia do Conhecimento sua relagcdo com a Epistemologia.
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Apesar de alguns esforgos para aproximar os campos®, de forma geral, as
problematicas da génese social do conhecimento (contexto da descoberta) e a
validade tedrica do conhecimento (contexto da justificagdo) mantiveram-se
apartadas. Schwinden (2010) ressalta a reflexdo de Hans Reichenbach,
neopositivista do Circulo de Viena*, como um tradicional exemplo dessa
diferenciagdo. Apesar de Reichenbach (1961) reconhecer que a ciéncia interessa
aos dois campos e que partes deles se sobrepdem, afirma que ha uma diferenca de
relagdes internas e externas entre eles. A visao internalista refere-se ao conteudo do
conhecimento e seria de interesse da epistemologia, enquanto a externalista associa
outras questdes ao conhecimento e seria espago de atuagdo da Sociologia. Mesmo
quando a Sociologia aborda as relagdes internas, para o autor, sempre as misturaria
com fatores externos.

Dessa forma, a Sociologia do Conhecimento se afastou das discussdes sobre
a validade do conteudo e passou a focar suas lentes para estudos sobre grupos
sociais e sobre o que pode ser chamado de Sociologia Institucional do
Conhecimento, que originara a Sociologia da Ciéncia. Robert Merton (1910-2003) é
o responsavel por propor uma Sociologia Institucional da Ciéncia em 1938 na obra
intitulada Science, Technology and Society: Seventeenth-Century England, na qual
realiza um estudo social da emergéncia da ciéncia moderna na Inglaterra do século
XVII, fortemente influenciado por Mannheim.

Contemporaneo a Merton, Bernal (1975) explica que a nogao de instituicao
cientifica remete a estruturacédo e institucionalizacdo da pratica cientifica, que se
desenvolveu de forma n&o uniforme ao longo da histéria. Segundo ele, o fazer
cientifico adquire status de profisséo, distinguindo-se da medicina e das engenharias
somente no século XX. O proéprio termo “cientista”, ndo € muito mais antigo, tendo
sido cunhado no século XIX pelo filésofo e historiador da ciéncia William Whewel. Na
obra Philosophy of the Inductive Sciences (1940, p. 560, tradu¢cdo nossa*), o autor

afirmou: “Precisamos muito de um nome para descrever um cultivador da ciéncia em

40 Um exemplo é a defesa de Charles Wright Mills (1967, p. 130), em 1940, de que os critérios de
validagcdo e verificagdo estavam “[...] em sua permanéncia e mudanga ao longo do tempo,
legitimamente abertos a relativizag&o histérico-social”.

410 Circulo de Viena foi um importante movimento intelectual que existiu entre as décadas de 1920 e
1930 a partir de um grupo de fildsofos, cientistas, matematicos e outros pensadores. Eles se reuniam
para discutir o conhecimento cientifico, sobretudo o conhecimento da fisica, que se transformou
decisivamente nessa época (Silva, 2010b).

42 No original: “We need very much a name to describe a cultivator of science in general. | should
incline to call him a Scientist”.
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geral. Eu me inclinaria a chama-lo de Cientista”. De acordo com Bernal (1975), a
atividade foi de tal forma associada ao profissional, e tornando-se dificil de entender
por seus signos particulares, que hoje seria mais facil reconhecer um cientista do
que explicar o que € a ciéncia.

Abrimos parénteses aqui para um ponto: o que diferencia a ciéncia como
instituicdo de outras praticas liberais € a falta de retorno econémico imediato. Isso
remete a periodos anteriores a estruturagdo como corpo coletivo e organizado,
quando os avancgos cientificos dependiam de esforgos individuais, inevitavelmente
de pessoas abastadas. Por isso, a preocupacdo em como rentabilizar o oficio e,
consequentemente, como o cientista poderia viver dele, sempre acompanhou o
desenvolvimento, muitas vezes sendo um empecilho para o progresso cientifico.
Também diante do exposto, o trabalho e os retornos cientificos normalmente tiveram
natureza social e a tarefa sempre dependeu da ligagdo entre os cientistas, os
patronos (quer sejam pessoas ricas benfeitoras, universidades ou organizagbes
publicas ou privadas) e o publico (Bernal, 1975).

A partir desses parénteses relacionados a institucionalizacdo do fazer
cientifico, é possivel compreender duas questdes que rondam constantemente o
imaginario da ciéncia. A primeira delas € a sua inacessibilidade, tanto em relagdo ao
oficio quanto a seus resultados. Apesar do publico ter o papel de julgar o significado
e o valor da ciéncia, afirma Bernal (1975), a pratica, ao longo do tempo, foi realizada
por alguns poucos representantes das classes dominantes e se tornou um mistério
para o povo. A segunda é o seu aparente desvinculamento ao capital, o que acaba
por gerar suspeicdo sempre que ha investimentos privados ou criticas quando o
orgamento publico n&o apresenta retornos tangiveis a curto prazo.

De volta a Merton, em sua tese, ele relaciona a criagcdo e a consolidagao da
Royal Society of London com a forca de um ethos puritano, que influenciou o
interesse pela ciéncia da época. Segundo ele, os valores importantes para o
Puritanismo inglés constituiram caracteristicas do fazer cientifico durante o século
XVII. Assim, ao contrario da tradicional oposi¢cao que se faz entre ciéncia e religiao,
Merton (2013, p. 20) indicou que “[...] nos dogmas do puritanismo havia a mesma
correlagdo ponto a ponto entre eles e os atributos, metas e resultados da ciéncia”, e
que a ciéncia da época incorporou valores essenciais aos puritanos, como o

utilitarismo, o empirismo e o racionalismo. Para Merton (2013), a combinac&o desses
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dois ultimos, que € marcante na ética puritana, constitui a esséncia do espirito da
ciéncia moderna. Com isso, ele destacou, conforme explicam Bartolucci (2017) e
Mattedi (2006), que as relagdes entre a sociedade e a ciéncia s&o reciprocas, ou
seja, a ciéncia impacta a sociedade — 0 que ja era admitido anteriormente —, mas
também é influenciada pelo ambiente social — questido sobre a qual havia certa
relutancia no periodo.

Merton diferencia-se de seus antecessores por concentrar seus esforgos

sobre o conhecimento cientifico. Para ele,

“Ciéncia” € uma palavra enganosamente inconclusiva, que se refere
a uma variedade de itens distintos, embora inter-relacionados entre
si. E comumente usada para denotar: (1) um conjunto de métodos
caracteristicos por meio dos quais o conhecimento é certificado; (2)
um estoque de conhecimento acumulado que se origina da aplicagéo
desses métodos; (3) um conjunto de valores e costumes culturais
que governa as atividades denominadas cientificas; ou (4) qualquer
combinagéao das trés anteriores (Merton, 2013, p. 182-183).

Ele identifica a ciéncia como instituicdo social que deve obedecer a
imperativos, que formam seu ethos, para diferenciar-se de outras formas de
conhecimento nao-cientificas e garantir sua autonomia. Seu interesse esta nos
costumes que delimitam a ciéncia e ndo nos métodos usados por ela. As prescricoes
normativas seriam transmitidas entre pares por “preceitos e exemplos, e reforcados
por sangdes”, formando o que o autor chama de “consciéncia cientifica” ou
“superego” (Merton, 2013, p. 183). Os imperativos morais, segundo a estrutura
mertoniana, sao:

1) Universalismo - utilizacdo de critérios interpessoais que estejam em
consonancia com a observacdo e com o conhecimento anterior e que
obedecam a objetividade.

2) Comunismo — as descobertas e os avancgos cientificos sdo bens comuns
produzidos por meio de colaboragdo social e destinados a comunidade.
Assim, teorias e leis ndo pertencem exclusivamente a seus formuladores, o
direito a propriedade intelectual limita-se a reconhecimento e estima. Essa
limitacdo ressalta uma cooperacdo competitiva entre os cientistas, em que &
priorizada a originalidade e a necessidade da comunicagdo plena e franca
dos resultados. Essa norma também se relaciona a humildade dos
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profissionais, que nasce da compreensao de que o desenvolvimento cientifico

envolve a colaboragao entre geragoes.

3) Desinteresse — exclus&o de interesses pessoais e motivagdes extracientificas,
atributo que é reforcado pelo carater publico e testavel da ciéncia e pela
necessidade dos cientistas prestarem contas a seus pares.

4) Ceticismo organizado — suspensao de julgamentos até que os resultados
sejam alcangados por meio de analise critica e imparcial em concordancia a
critérios empiricos e logicos.

A partir dessas normas, € possivel compreender o entendimento de Merton
(2013) de como a ciéncia deve ser. Para ele, a comunidade cientifica, vista sob o
viés institucional, € um espaco de cooperagcdao e competicdo. Destaca-se, ainda, a
importancia que ele da ao ato de comunicar o conhecimento, que aparece como um
pré-requisito para que ele seja considerado cientifico. Em sua visdo, a ciéncia é
realizada na troca entre os pares, apos criticas e validagao por outros especialistas.
Bartolucci (2017) destaca que, na concepgdo mertoniana, o valor moral do fazer
cientifico seria como um fio que liga os membros da comunidade. Assim, a ciéncia
seria para Merton um produto cultural, fruto do trabalho de pessoas unidas em torno
de principios que estabelecem uma ordem social especifica. O que diferenciaria os
profissionais do campo cientifico de outros grupos sociais ndo € a auséncia de
valores e crengas, mas a maneira como sdo legitimados, ou seja, aos critérios e
procedimentos académicos.

Nessas proposi¢cdes, emergem imagens da ciéncia que a relaciona a ideais
de objetividade, neutralidade e universalidade. Para Merton, essas caracteristicas
garantiriam a autonomia da pratica. Especialmente, os critérios de objetividade e
universalidade seriam responsaveis pela invariabilidade da ciéncia frente a crencas
e outras influéncias externas, explica Mattedi (2017). Ha, subentendida, a ideia de
que os resultados de investigacdo sO seriam aceitaveis se o percurso fosse
desprendido de qualquer amarra extracientifica.

Mattedi (2017) destaca que, algum tempo depois, Merton retomou a
problematica, complementando o ethos cientifico. Ele, entdo, volta-se aos conflitos e
as controvérsias no campo e argumenta que eles surgem de comportamentos
sociais que valorizam a originalidade, incentivando os cientistas a buscarem

resultados inéditos. A busca pela originalidade, norma adicionada a lista, impulsiona
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o avanc¢o do conhecimento cientifico e € estimulada pelo sistema de recompensas
institucionais, como prémios e mesmo prestigio. Outra norma introduzida é a
humildade, expressa por meio de agradecimentos e citagbes como reconhecimento
das contribuicbes dos predecessores e que reduziria maus comportamentos dos
cientistas.

As contribuicbes de Merton para a Sociologia do Conhecimento foram
significativas, com definicdes de conceitos, normas e problemas, bem como
sugestdes de procedimento que devem condicionar o desenvolvimento cientifico.
Suas proposi¢des, contudo, também sofreram criticas, principalmente por excluir o
debate epistemoldgico (Coelho, 2017; Espinosa; Garcia; Albero, 1994; Mattedi,
2006, 2017). Alguns autores, como Espinosa, Garcia e Albero (1994) e Coelho
(2017), apontam um olhar romantizado de Merton para a ciéncia, principalmente por
crer que ela possa ser pura e desinteressada, e atentam para o carater genérico de
valores como o “universalismo”, cuja concretude depende dos valores sociais
vigentes. Da nossa parte, parece-nos que as normas colocadas em escrito por ele
marcaram a expectativa que se tem dentro e fora do campo cientifico em relagdo ao
seu funcionamento.

Os estudos da Sociologia da Ciéncia seguiram esse caminho por algum
tempo, com o foco nos habitos dos cientistas, em como se organizavam e se
comunicavam, por exemplo. Demorou algumas décadas até chegarmos em
contribuicdes que demonstrassem que ha interesses politicos e econdmicos que sao
transversais mesmo a validade do conhecimento cientifico. A estrutura mertoniana
permaneceu como base tedrica do campo que se consolidava até o final dos anos
1950.

Hayashi et al. (2010) explicam que a partir da década seguinte ocorrem
transformagdes significativas na politica cientifica e tecnolégica nos paises
desenvolvidos motivadas pelos efeitos negativos da utilizagado de certas tecnologias,
como a nuclear. Hans Jonas (2006), em livro de 1976, destaca a necessidade de
uma reflexdo cautelosa sobre o poder da tecnociéncia e sugere o principio da
responsabilidade em relacdo a pesquisa cientifica e suas aplicagbes. As criticas
acompanham o debate sobre investimentos publicos em ciéncia e um maior controle

dos programas de pesquisa.
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Essa fase € denominada por Brooks (1986) como “o periodo das prioridades
sociais” e se caracteriza pela transicdo de um otimismo coletivo em relacdo a
capacidade resolutiva da ciéncia para certa desilusdo, especialmente em relagao
aos grandes projetos cientificos. Paralelamente, os esforgos da politica cientifica e
tecnoldgica séo direcionados a responder a problemas sociais de curto prazo, como
nas areas da saude e da energia. Também nesse periodo, comegam a surgir
discussdes sobre os “limites do crescimento” e os impactos da ciéncia e tecnologia
no meio ambiente (Hayashi et al., 2010).

Nesse contexto, a obra de Thomas Kuhn (1989), A estrutura das revolugbes
cientificas, foi publicada em 1962. O classico aborda as questbes sociais que
condicionam a producao cientifica e contribuem para o consenso dentro da
comunidade de cientistas. A abordagem considera o desenvolvimento da ciéncia e
0S avangos em suas teorias e paradigmas em termos das mudangas nas condi¢des
e interesses sociais. Segundo Hayashi et al. (2010), o conceito de paradigma
proposto por Kuhn é diretamente influenciado pelo conceito de “pensamento
coletivo” do polonés Ludwik Fleck, que entende a ciéncia como uma atividade
coletiva complexa, que requer estudos multi e transdisciplinares.

Kuhn (1989) argumenta que a integracdo da comunidade cientifica ndo pode
ser determinada apenas por estruturas normativas, como Merton acreditava, mas
sim por um processo de “integracdo cognitiva”. Segundo o autor, a comunidade
cientifica € caracterizada pela coeréncia do conhecimento, especialmente por meio
de paradigmas compartilhados. Os paradigmas representam realiza¢des cientificas
reconhecidas universalmente e constituem a base da pratica de pesquisa,
fornecendo modelos para a resolugcdo de problemas. A adesao a eles resulta em
compromissos cognitivos e em uma integragcdo elevada entre os cientistas (Kuhn,
1989; Mattedi, 2017).

E a partir de Kuhn (1989) também que é introduzido o conceito de “ciéncia
normal”, que se caracteriza pela busca da expansdo do conhecimento dentro dos
limites estabelecidos pelo paradigma. Os compromissos tedricos e metodoldgicos
compartilhados entre os profissionais de uma comunidade permitem a resolugéo de
problemas e a manutencdo de percepgdes padronizadas, como generalizagbes
simbolicas, compromissos coletivos e valores compartilhados, facilitando a

comunicagdo e a cooperagdo na atividade cientifica. Esse processo incluiria as
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anomalias encontradas no caminho, submetendo-as ao paradigma por meio de sua
adaptagcao até que haja crises persistentes, que levariam a “ciéncia extraordinaria”.
Esta é representada pelas grandes revolugdes cientificas e a consequente troca de
um paradigma por outro (Kuhn, 1989; Mattedi, 2017).

Portanto, na perspectiva de Kuhn (1989), o que mantém a comunidade
académica unida é o compartilhamento de crengas sobre os procedimentos
cientificos — mas esses métodos, assim como os focos dos estudos, sdo marcados
pelo contexto social. De acordo com essa reflexdo, o cientista Newton Freire-Maia
(2000, p. 24), em obra dedicada a mostrar como a ciéncia € vista por dentro,
descreve a ciéncia (de maneira que chama de “simplificada e tosca”) como uma
atividade, em permanente “ampliacéo e renovag¢ao”, que objetiva o conhecimento de
parte da realidade a partir da observacao e interpretagcdo de fatos. Nessa visao, a
ciéncia € relacionada ao método cientifico, isto €, como uma investigacdo com
etapas sistematicas e regras estabelecidas que permite alcangar um determinado
objetivo (Marconi; Lakatos, 2003).

Ao longo dos ultimos séculos, os paradigmas dominantes delimitaram a forma
“correta” de se fazer ciéncia, estabelecendo mecanismos de controle intrinsecos ao
campo cientifico. Na modernidade, segundo Santos (2008), firmou-se um modelo de
cientificidade racional que é caracterizado especialmente pela diferenciacdo entre
conhecimento cientifico e senso comum, o discurso estético ou religioso (bem como
negacao da validade destes), assim como entre natureza e ser humano. O método
cientifico moderno, baseado na observacdo sistematica, na redugdo da
complexidade e na formulagéo de leis causais, continua o autor, ignora a experiéncia
imediata, buscando uma visdo quantificavel e controlavel da natureza.

Desde a década de 1970, houve uma transformacg&o significativa na
Sociologia da Ciéncia. Novos programas de pesquisa surgiram, também
influenciados pelas proposicbes de Kuhn. Cada vez mais linhas de pesquisa
passaram a entender o conhecimento cientifico menos como produto de um
processo cognitivo individual e mais como resultado de praticas sociais. Em vez de
focar apenas na organizagdo da comunidade cientifica, essas pesquisas passaram a
investigar as atividades, os julgamentos e as interpretagdes dos profissionais de
uma perspectiva multidisciplinar que levou ao surgimento dos Estudos Sociais da
Ciéncia e Tecnologia (Mattedi, 2006; Hayashi et al., 2010).
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Mattedi (2006) destaca trés principais abordagens teoricas que contribuiram
para o desenvolvimento dessa abordagem. A primeira delas foi a Escola de
Edimburgo, inaugurada por David Bloor, que propds que o verdadeiro e o falso na
ciéncia sao construgdes socio-historicas resultantes de um conjunto de fatores. Essa
corrente rompe a divisdo entre filosofia e sociologia no estudo da producédo do
conhecimento, rejeitando leituras externalistas e limitadas a retrospectivas da
Histéria das Ciéncias. Depois, a Escola de Bath, liderada por Harry Collins,
concentrou-se no “saber-fazer” e nos conhecimentos tacitos dos cientistas,
destacando que os consensos cientificos surgem de negociagbes e debates
contingentes. Por fim, a Escola de Paris, desenvolvida por Michel Callon e Bruno
Latour, adotou uma abordagem etnografica para estudar os laboratérios cientificos,
superando as polarizagdes entre natureza e sociedade, contexto de descoberta e
contexto da justificagéo, interno e externo (Mattedi, 2006; Hayashi et al., 2010).

No livro A Vida de Laboratorio: A Produgdo dos Fatos Cientificos (1997),
Latour e Steve Woolgar investigaram, por meio de uma etnografia, a vida cotidiana
dentro de um laboratério de ciéncias para entender como os fatos cientificos sao
produzidos. Por meio do exame de praticas, rituais e interagdes sociais entre
cientistas, eles argumentam que a realidade e os fatos cientificos s&o construgdes
sociais, emergindo da pratica cientifica. Apesar dos cientistas tenderem a ver os
objetos como realidades pré-existentes a serem descobertos, ndo como construgdes
sociais, a transformacdo de um enunciado em um fato aceito universalmente
envolve processos e dispositivos que ocultam o carater social por tras do trabalho,
fazendo com que se perca a referéncia ao seu processo de construcdo e se aceite
como uma verdade incontestavel. Assim, eles concluiram que a “[...] atividade
cientifica ndo trata da 'natureza’, ela € uma luta renhida para construir a realidade. O
laboratorio é o local de trabalho e o conjunto das forgas produtivas que torna essa
construgéo possivel” (Latour; Woolgar, 1997, p. 278).

Ou seja, Latour e Woolgar desafiaram a visdo tradicional da ciéncia,
defendendo que a relagao entre ciéncia e método ndo é neutra e € influenciada por
contextos sociais e politicos. A realidade e os fatos cientificos sdo construgdes
sociais, resultantes das interagdes e hierarquias entre pesquisadores, em um
processo de negociagdes e disputas pelo estabelecimento de enunciados. Assim, a

objetividade é um resultado dessas interagbes, indicando que a construgdo da
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realidade cientifica é ativa e dinamica, na qual a “exterioridade” dos fatos surge
apenas ao final desse processo, como um efeito do trabalho dos cientistas. A
questdo ndo é a inexisténcia de uma realidade, mas que o modo como ela é
construida e percebida € determinada pela propria ciéncia.

Karin Knorr-Cetina (1981, p. 5, tradu¢do nossa*®), na obra The Manufacture of
Knowledge, concorda com Latour e Woolgar (1997) que os produtos da ciéncia “[...]
sdo construgdes contextualmente especificas que levam a marca da contingéncia
situacional e da estrutura de interesses do processo pelo qual sdo gerados, e que
nao podem ser adequadamente compreendidos sem uma analise de sua
construgcédo”. Ela argumenta que as decisbes sao negociadas de forma dinamica e
inseridas em contextos sociais especificos. Para a autora, a pesquisa cientifica é
guiada por uma légica oportunista, influenciada pelos recursos disponiveis, por
oportunidades locais e pela dinamica de poder dentro do laboratério. As normas e
valores cientificos se adaptam, estando sujeitos as negociagbes em contextos
particulares com diversos agentes — como agéncias de fomento, administradores,

editores e industrias — e a mudangas conforme esses conflitos surgem.

4.3 INFLUENCIA POLITICA E PUBLICA NA CIENCIA

4.3.1 Ciéncia e politica: do conflito ao avango

Entre 1917 e 1919, Max Weber discursou em duas conferéncias para jovens
alemées da Associagdo dos Estudantes Livres da Baviera, um grupo estudantil da
Universidade de Munique. As falas originaram a obra Ciéncia e Politica, Duas
Vocagébes (2011), na qual explora a natureza, as motivagdes e as consequéncias do
envolvimento profissional nessas areas, expde sua compreensao de racionalidade
como um dos fatores da transformacgao social e se questiona sobre o sentido da
ciéncia para o mundo moderno. Segundo Weber, o papel do cientista na sociedade
€ caracterizado por uma busca pela verdade e pelo conhecimento, portanto, os
cientistas devem se dedicar a sua vocagdo com paixao e rigor intelectual,

contribuindo para o avango da compreensao humana e o esclarecimento sobre o

43 No original: “are contextually specific constructions which bear the mark of the situational
contingency and interest structure of the process by which they are generated, and which cannot be
adequately understood without an analysis of their construction”.
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mundo. Ele destaca a importancia da objetividade e da distdncia emocional na
pesquisa cientifica, defendendo que os cientistas tém a responsabilidade de produzir
conhecimento que possa ser validado independentemente de seus proprios valores
ou daqueles da sociedade. Isso porque, segundo Valle (2020), Weber n&o
acreditava na universalidade dos valores e reconhecia que a escolha de temas e a
interpretacdo de dados pela ciéncia sao influenciadas pelos valores pessoais dos
cientistas. Para Weber, os valores sdo praticas de individuos em contextos
historicos, estando sempre em conflito com outros valores. Assim, o conhecimento,
seja ele empirico ou especulativo, ndo consegue capturar totalmente a realidade
objetiva, o que revela, devido a intrinseca relagao entre os valores do cientista e sua
pesquisa, a tensédo constante entre objetividade cientifica e valores subjetivos.

Na vocacao politica, Weber (2011) aborda a estruturagdo da politica, a
responsabilidade ética dos politicos e o funcionamento do Estado Moderno. O papel
do politico na sociedade, como representante do poder, é a administracao dos meios
materiais de gestdo e o controle da maquina administrativa. Para ele, ha politicos
que vivem para a politica e os que vivem da politica, sendo os primeiros aqueles que
possuem uma vocacao real. O autor contrasta a ética da convicgcdo, baseada em
principios morais absolutos, com a ética da responsabilidade, que considera as
consequéncias das acdes. Ele as vé como complementares, especialmente ao
analisar agdes politicas e o uso da violéncia pelo Estado, e sugere que a eficacia
politica exige um equilibrio entre essas éticas, avaliando tanto os principios morais
quanto as consequéncias praticas das agdes no contexto do poder e autoridade
estatais.

Ha diferengas significativas entre ciéncia e politica, além do proprio exercicio
de cada pratica. Uma distingdo fundamental, destacada por Weber (2011), € que o
politico € parcial, tomando posicdo sobre os estados de coisas, o que torna mais
suscetivel a convicgdes. Por outro lado, o cientista ndo deveria tomar posicoes,
mesmo as nao determinadas por convicgédo, tomando distancia de juizos de valor e
resistindo a todas as tentacdes que uma possivel decisdo pode oferecer. Contudo,
ao explorar a interseccao entre ciéncia e politica, destacando a natureza distinta das
praticas, Weber mostra que as duas esferas estao inter-relacionadas.

De acordo com Valle (2020), na obra de Weber, ciéncia e politica partilham da

irracionalidade do mundo como ponto de partida comum e enfrentam a ameaca das
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convicgbes pessoais. A convicgao seria o resultado da irracionalidade, funcionando
como resposta do ser humano a falta de sentido e a complexidade da existéncia.
Além disso, ambas requerem uma atitude de vocacido, uma paixao pela busca da
verdade ou pela realizacdo do possivel. Um cientista ou politico por vocagao é
aquele profissional que adota integralmente a pratica, seus compromissos e
dificuldades externas. Essencialmente, escolher uma vocacdo € dedicar-se
totalmente a um conjunto de valores, implicando em um sacrificio pessoal em nome
desses ideais.

Ciéncia e politica compartilham ainda outra semelhanga que é o conflito.
Weber, interpretado por Valle (2020), sugere que o conflito € uma caracteristica
inerente de toda vida cultural, podendo assumir diversas formas e dire¢cdes, mas
nunca sendo eliminado. A paz, portanto, ndo € a auséncia de conflito, mas uma
transformacdo na maneira como ele € expresso, nas partes envolvidas ou nas
oportunidades para sua manifestagdo. A busca pela verdade cientifica, sendo ela
mesma um valor e referindo-se a um dominio especifico de validade, esta sujeita a
conflitos que se manifestam na forma de controvérsia discursiva. Ja na politica, o
conflito se manifesta principalmente por meio da luta pelo poder e controle dentro do
Estado e na sociedade. Weber (2011) vé o Estado moderno como uma entidade que
detém o monopdlio do uso legitimo da forga fisica, e a politica, logo, envolve a
competigao pelo poder de influenciar ou controlar esse Estado. O conflito surge tanto
na disputa interna pelo poder entre diferentes grupos politicos quanto na relagao
entre o Estado e os cidadaos, na qual os interesses e as demandas podem colidir. A
inevitabilidade do conflito, juntamente com a variedade de circunstancias que podem
influencia-lo, confere a violéncia um status privilegiado nas sociedades, pois ele esta
sempre presente e disponivel. Estar no mundo significa, em ultima instancia, estar
envolvido na violéncia e participar dela — seja por meio de agbes ou omissdes, ja
gue a omissao também é uma forma de agéao, pois envolve o consentimento passivo
para a violéncia.

George Simmel, de acordo com leitura de Joron (2017), compartilhava essa
visdo sobre a inevitabilidade do conflito e ainda o considerava um aspecto
fundamental da vida social por promover a mudanga, a adaptagcdo e o
desenvolvimento. O conflito seria derivado das tendéncias contraditorias presentes

na mente humana e em seus universos de socializacdo, que incluem a busca



124

simultdnea por unidade e diferenciagdo, consenso e dissenso, integragcao e
desintegracdo. Esta perspectiva sugere que o conflito &€ tanto um meio de definicdo
de identidade individual e grupal quanto um processo pelo qual a sociedade se
organiza e se renova. Nao é possivel superar essa condigdo em nenhuma esfera da
vida social — politica, cientifica, econdmica, religiosa etc. —, é preciso fazer coexistir o
contraditorio. Entdo, ao invés de buscar eliminar o conflito, Simmel sugere que a
sociedade deve aprender a gerencia-lo de maneira construtiva, pois, ao forgar a
negociagao de limites e a reconciliagdo de interesses opostos, ela pode fortalecer os

lagos sociais.

E proprio do conflito resolver a tensdo entre contrastes. O fato de que visa a
paz é apenas um dos possiveis contrastes, uma expressado especialmente
Obvia, de sua natureza: a sintese de elementos que trabalham tanto contra
e um para o outro. Essa natureza aparece mais claramente quando se
percebe que ambas as formas de relagdo — a antitética e a convergente —
sdo fundamentalmente distintas da mera indiferenga de dois ou mais
individuos ou grupos. Se isso implica a rejeicdo ou a rescisdo de sociagao,
a indiferenga é puramente negativa. Em contraste com tal negatividade
pura, o conflito contém algo positivo (Simmel, 2011, p. 569).

Chantal Mouffe (2015) também aborda a importancia do conflito ao analisar a
distingao entre a politica e o politico. O primeiro termo, politica, refere-se ao conjunto
de praticas e instituicbes que organizam a coexisténcia humana; enquanto politico,
em sua compreensdo, € a dimensao de antagonismo intrinseco as sociedades. A
autora enfatiza a importancia do antagonismo, argumentando que ele & constitutivo
da politica e ndo pode ser eliminado em busca de um consenso racional. Em uma
democracia, segundo ela, o reconhecimento do antagonismo €& essencial, pois
permite o pluralismo e a aceitagdo de conflitos como parte da dindmica social. O
contrario, a negagdo do antagonismo e imaginar que o objetivo da politica
democratica € o consenso e reconciliagado, apresentaria riscos politicos. Para ela, ao
invés de buscar a eliminagdo do conflito, o objetivo deveria ser estabelecer uma
arena publica agonistica, dindmica e contestatéria, na qual diferentes visdes
politicas possam competir. Nesse contexto, os oponentes sao vistos como
adversarios legitimos, n&do como inimigos a serem destruidos.

Embora Weber (2011) destaque a importancia de manter uma distin¢gao entre
as motivacdes e métodos da ciéncia e da politica, ele também reconhece que, no

mundo real, frequentemente esses dois dominios se entrelagam. A intersecgao entre
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ciéncia e politica se torna evidente quando questdes cientificas tém implicacdes
politicas, como nas politicas de saude publica, e quando politicas afetam a direcao e
o financiamento da ciéncia. Nesses casos, surge um campo de negociagao no qual
cientistas podem precisar defender a importancia e a relevancia de suas pesquisas
dentro de contextos politicos e sociais, ao mesmo tempo em que os politicos podem
precisar avaliar o mérito e a aplicabilidade do conhecimento cientifico a luz de
consideragdes éticas, sociais e econbmicas — além de questdes politico-partidarias.
A colaboracdo entre essas duas esferas pode levar ao avango do conhecimento e
ao desenvolvimento de politicas publicas informadas pela ciéncia, mas também

pode gerar tensdes quando os objetivos ou métodos entram em conflito.

4.3.2 Politica da ciéncia: a agenda de saude global

A Organizagao Mundial da Saude (OMS) € um exemplo de intersegéo entre a
ciéncia e a politica. Estabelecida como uma agéncia especializada em Saude da
Organizagao das Nagdes Unida (ONU), a OMS tem como miss&o promover a saude
em nivel global, utilizando evidéncias cientificas, mas € uma instituigdo politica, pois
suas atividades envolvem negociagdes politicas entre os paises que sdo membros e
a elaboracdo de uma agenda de saude global. Mesmo a origem da OMS é politica, a
partir da conferéncia entre nagdes realizada apds o término da Segunda Guerra
Mundial, em 1945, em que representantes de 50 paises, incluindo o Brasil,
elaboraram a Carta das Nagbes Unidas que resultaria na criagdo da ONU (ONU,
[20067]). Na mesma ocasido, também foi discutida a formagdo de um dérgéo de
saude mundial, culminando na criagdo da OMS em 1948. A Constituicdo da OMS
(1948) defendeu a extensado dos beneficios do conhecimento em saude para todas
as pessoas e estabeleceu a Assembleia Mundial de Saude como a principal
instancia deliberativa da organizagdo. Essa assembleia €& composta por
representantes dos Estados-membros*, que tém direito a votos iguais no processo
de tomada de decis&o.

No entanto, as doagbes voluntarias de paises mais ricos para projetos
especificos da OMS desempenharam um papel importante na definicdo da agenda
da Organizagao ao longo de sua historia, afirmam Brown, Cueto e Fee (2006). Os

44 Atualmente, a OMS conta com 194 Estados-Membros, entre eles o Brasil.
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autores destacam que a OMS enfrentou conflitos de ideias e interesses desde sua
criagao principalmente pela diferenga de opinides entre os paises-membros, e entres
esses e outros atores, como doadores voluntarios. Nos anos 1980, a influéncia
econdmica desses doadores passou a influenciar a definicdo da agenda da OMS,
marginalizando a Assembleia Mundial da Saude. A partir disso, a OMS enfrentou
crises internas e perda de prestigio, exemplificadas pelo congelamento de seu
orcamento e pela suspensao da contribuicdo dos EUA. Ainda nesse periodo, a
gestdo do diretor-geral Hiroshi Nakajima foi acusada de corrupgéo e favorecimento
de interesses das industrias farmacéuticas e dos governos do Japdo e EUA.
Enquanto isso, o Banco Mundial, que defendia abordagens neoliberais na saude,
assumiu um papel mais proeminente e enfraqueceu ainda mais a posi¢cao da OMS.

A partir da década de 1990, a Organizag&o iniciou uma transicdo para se
tornar uma lider em questdes de saude ao redor do mundo. Isso comegou com a
formagdo de um grupo de trabalho em 1992 para rever sua gestao e estratégias,
respondendo a crescente conscientizagdo global sobre saude. Paralelamente, o
termo saude global comegou a ganhar destaque, impulsionado por preocupagdes
ambientais e epidemias, substituindo a definicdo de saude publica internacional
utilizada até entédo (Brown; Cueto; Fee, 20006).

Nos paises da América, a OMS atua por meio da Organizagcdo Pan-
Americana da Saude (OPAS), que € a mais antiga organizagao internacional de
saude publica, estabelecida em 1902. A OPAS/OMS trabalha em colaboragao
técnica com os paises da regido para melhorar a saude e o bem-estar das
populagdes em parcerias formalizadas por meio de termos de cooperagéao (TC), que
sdo instrumentos que determinam prioridades alinhadas entre os governos e a
Organizagao. Esses acordos abordam uma variedade de temas, como acesso a
atengao primaria, medicamentos e tecnologia, gestdo do conhecimento e saude da
familia, entre outros. Com vigéncia de até cinco anos, os TC tém carater politico,
legal, técnico e administrativo, e sdo gerenciados de forma conjunta para garantir
transparéncia na gestdo dos recursos, disseminagao de informagdes e eficiéncia na
execugao das atividades (Brasil, [20147]).

A relagao entre a OPAS/OMS e Brasil, por meio do Ministério da Saude (MS),
acontece por meio de TC que tém diversos objetivos e abrangem uma ampla

variedade de pautas sanitarias, desde acesso a atencdo primaria e a doencas
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transmissiveis até o desenvolvimento cientifico e a produgcdo do conhecimento em
saude. Além disso, o Governo Brasileiro e a Organizagdo assinaram, no dia 18 de
julho de 2022, a Estratégia de Cooperagao do Pais (ECP) para o periodo de 2022 a
2027, que estabelece o planejamento estratégico em saude publica com prioridades
e responsabilidades compartilhadas. Resultante do dialogo entre OPAS/OMS e
instituicbes parceiras no Brasil, como o MS e conselhos de saude, a ECP considera
diversos documentos, como o Plano Estratégico da OPAS* e os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel*®. Entre as prioridades estédo: a protecdo da saude da
populacado; o fortalecimento dos servicos de saude; a recuperagdo de programas
afetados pela Covid-19; a melhoria da resiliéncia e equidade do Sistema Unico de
Saude (SUS); o impulsionamento da pesquisa cientifica em saude; e a preparagéo
para resposta a futuras emergéncias e pandemias (OPAS/OMS, 2022).

A imunizagao € uma preocupacéao central da ECP, sendo citada em 4 das 5
prioridades estratégicas. Ela € crucial para proteger e promover a saude das
populagdes vulneraveis, com énfase na erradicagdo e eliminacdo de doencgas
preveniveis por vacinas. A recuperacao e fortalecimento dos servigos de saude poés-
pandemia também enfatizam a importancia da imunizagdo. Ainda, a ECP visa
impulsionar a pesquisa e producdo de vacinas e reforgar a preparacao e resposta a
emergéncias de saude, destacando o papel dos imunizantes na saude publica.

A OMS ja elencava a vacinagdo como uma de suas prioridades em 1967, ao
langar o Programa Intensificado de Erradicagdo da Variola, que demonstrou a
relevancia da vacinagdo em massa contra doengas. O sucesso na erradicacido da
variola no Brasil, inspirou o Governo Federal a estabelecer o Programa Nacional de
Imunizagdes (PNI) em 1973, coordenando esfor¢cos nacionais e internacionais para
combater diversas doencas imunopreveniveis. A iniciativa, formalizada em 1975,
trouxe avancos significativos, como a erradicagao da poliomielite, e tornou o pais um

exemplo global de imunizagéo (PNI, [20247]).

45 O ultimo Plano Estratégico langado pela OPAS define os resultados de salde que a Organizagéo e
seus paises-membros se comprometem a alcangar juntos até o final de 2025, incluindo metas
intermediarias e de impacto. Disponivel em: hitps://www.paho.org/pt/documentos/plano-estrategico-
da-opas-2020-2025. Acesso em: 10 fev. 2024.

46 Os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) representam um compromisso global de 17
metas estabelecidas pela ONU para eliminar a pobreza, proteger o meio ambiente e o clima, e
assegurar paz e prosperidade para todos. Disponivel em: https://brasil.un.org/pt-br/sdgs. Acesso em:
10 fev. 2024.
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4.3.3 Politica da saude publica: a imunizagao no Brasil

Politicas publicas, segundo Maria das Gragas Rua (2009), representam as
iniciativas governamentais que abordam necessidades coletivas e regulam questdes
de interesse publico por meio da formulagdo, decisdo e implementagcdo de
estratégias especificas. Essas iniciativas envolvem a alocagcdo de recursos e a
definicdo de diretrizes que afetam a sociedade como um todo, distinguindo-se de
decisbes politicas isoladas por sua abrangéncia e pelo conjunto de agdes
sistematizadas para sua execucgado. Enquanto decisdes politicas podem ser pontuais
e refletir escolhas entre alternativas limitadas, as politicas publicas constituem um
esforgo continuo e estruturado para atender a objetivos de longo prazo, como a
implementagdo de um sistema de saude ou mesmo a imunizagdo em massa da
populacdo. Essencialmente publicas, estas politicas diferenciam-se por seu carater
imperativo e pela autoridade do Estado que as adota, marcando a interface entre o
governo e a sociedade em busca do bem comum.

Ao abordar o conceito de publico, Norberto Bobbio (2007) destaca a
importancia do coletivo sobre o individual, afirmando que o bem comum n&o pode
ser reduzido a soma dos bens individuais. Nesse sentido, algo “publico” é
caracterizado pela sua relevancia para a sociedade como um todo, distinguindo-se
do “privado”, que se refere ao individuo ou a interesses de grupos especificos n&o
geridos pela autoridade estatal. Ele sublinha como a preferéncia por um ou outro
pode refletir diferentes visdes ideoldgicas sobre o papel do Estado e dos direitos
individuais. O primado do publico, portanto, se baseia na necessidade de subordinar
interesses individuais ao interesse coletivo, para promover o bem comum.

A implementacéo das primeiras agdes de saude publica no Brasil remonta ao
inicio do século XIX, quando a Corte portuguesa chegou ao pais em 1808+, durante
uma grave epidemia de variola. Isto demonstra que o tema da imunizagao
desempenhou um papel fundamental na origem das politicas publicas no Brasil.
Antes disso, a falta de formacgao cientifica institucionalizada no territério brasileiro,
contribuiu com que a populagdo colonial ndo conhecesse a técnica que ja existia

desde final do século XVIIl. As vacinas haviam sido descobertas a partir da

47 Em 1808, a Corte Portuguesa, colonizadora do territorio brasileiro, desembarcou no Brasil motivada
pelo contexto do Periodo Napolebnico e do Bloqueio Continental Europeu, instalando-se no Rio de
Janeiro (Fernandes, 2010).
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observacdo do médico inglés Edward Jenner sobre a protegdo contra a variola
adquirida por pessoas expostas a uma doenca semelhante, conhecida como cow-
pox, que afetava os bovinos. Esta vacina foi inicialmente recebida com descrédito,
mas logo se espalhou pelo mundo, embora tenha sido questionada por ndo oferecer
imunidade a longo prazo® (Fernandes, 2010).

Chalhoub (1996) afirma que é provavel que a vacina jenneriana tenha
chegado ao Brasil em 1804 pelo futuro marqués de Barbacena, que aprendeu a
técnica em Lisboa/Portugal e importou para aplicar em seus escravizados, primeiro
na Bahia e depois no Rio de Janeiro. Fernandes (2010) explica que o aumento
significativo da populagdo apos a chegada da Corte e as condi¢gdes precarias de
vida enfrentadas na época levaram ao surgimento de diversas doengas endémicas e
epidémicas, com destaque para a variola. Em resposta a isso, em 1811, foi
estabelecida a Junta Vacinica da Corte, introduzindo a pratica da vacinagao
antivaridlica no Brasil e marcando o inicio da intervencdo do Estado na saude do
povo. A imunizagdo contra variola se tornou obrigatéria no Rio de Janeiro para
criangas em 1837 e para adultos em 1846. Contudo, ndo havia produgéo suficiente,
o que foi acontecer s6 a partir dos anos 1880 (Chalhoub, 1996). No século seguinte,
essa politica evoluiu para o Programa Nacional de Imunizagao (PNI), que alcangou
resultados significativos e que tornou o pais uma referéncia internacional em
imunizagao, titulo dado por organismos internacionais como o Fundo das Nagdes
Unidas para a Infancia (Unicef).

Quando o PNI foi criado, o Brasil ja possuia instituicbes dedicadas a pesquisa
e produgao de vacinas, como o Instituto Butantan e a Fundacdo Oswaldo Cruz
(Fiocruz), fundadas no inicio do século XX — ambas s&o amplamente mencionadas
nos dados utilizados em nossa analise no Capitulo 7 desta tese. Um dos primeiros
desafios enfrentados pelo Programa foi a erradicagdo da poliomielite do territorio
nacional. Por meio da vacinacdo em massa, com meta de milhdes de criangas
vacinadas em um unico dia, o programa alcangou a erradicagdo da doenga no final
dos anos 1980, com o ultimo caso registrado no estado da Paraiba em 1989 (PNI,
[20247)).

48 Segundo Chalhoub (1996), apos viver a pior epidemia de variola em 1908, que causou mais de 9
mil mortes, a populagdo que habitava o Brasil recebeu positivamente a imunizagéo, especialmente
porque o principe regente e depois rei, D Jodo VI, havia mandado vacinar seus filhos em
Lisboa/Portugal.
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Nesse periodo, a partir da redemocratizacdo do pais e a promulgacdo da
nova Constituicdo Federal em 1988, foi criado o Sistema Unico de Saude (SUS),
representando um marco importante na politica de saude brasileira. A criagdo do
SUS fortaleceu o PNI, que passou a expandir seu alcance e aprimorar suas
estratégias de imunizagdo. Ao longo dos anos, o programa cresceu e diversificou
seu calendario vacinal e, atualmente, o pais esta entre os que ofertam a maior
quantidade de vacinas gratuitamente — sdo 48 imunobioldgicos: 31 vacinas, 13 soros
e 4 imunoglobulinas*. Associadamente, agdes publicitarias e eventos comunitarios
com a participagdo da mascote Zé Gotinha®, criado em 1986, contribuiram para
atrair e engajar a sociedade (Domingues et al., 2020; Galhardi et al., 2022; PNI,
[20247)).

4.3.4 Percepcgao publica da ciéncia no Brasil

Apods o término da Segunda Guerra Mundial, o interesse pelo impacto da
ciéncia e tecnologia (C&T) se intensificou na sociedade, impulsionado tanto pelos
avancos em tecnologias militares quanto pelos efeitos devastadores de armas
bélicas como as bombas atdbmicas. Para entender a visdo, o nivel de interesse e
conhecimento da populagédo sobre a C&T, diversos paises desenvolvidos iniciaram
estudos sobre a percepcao publica da ciéncia. Os Estados Unidos foram pioneiros
com uma pesquisa realizada pela Associacao Nacional de Escritores de Ciéncia em
1957. No Brasil, a primeira investigagdo desse tipo ocorreu trinta anos mais tarde,
em 1987, em estudo elaborado pelo Ministério da Ciéncia e Tecnologia, o Conselho
Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico (CNPq) e o Museu de
Astronomia e Ciéncias Afins (Mast). Nessa ocasido, foram entrevistadas 2.892
pessoas de diferentes classes socioecondmicas e regides do pais. Outras pesquisas
foram realizadas em 2006, 2010, 2015 e 2019 (Delabio et al., 2021).

A percepgao, segundo Marilena Chaui (2000), € o conhecimento sensorial de
organizagdes ou conjuntos de coisas que fazem sentido juntas e depende da relagéo

entre o individuo e o mundo ao seu redor. Carvalho (2022) destaca que, ao longo de

49 A relagdo completa pode ser acessada no site do Ministério da Salde do Brasil. Disponivel em:
https://www.gov.br/saude/pt-br/vacinacao. Acesso em: 15 fev. 2024.

50 7¢é Gotinha é um personagem brasileiro que virou simbolo da imunizagéo do Brasil. Foi criado em
1986 pelo artista plastico Darlan Rosa para as campanhas de vacinagdo contra o virus da
poliomielite, promovidas pelo Ministério da Salde, para tornar o evento mais atraente para as
criangas (PERES, 2023).
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quase sete décadas, as pesquisas sobre a percepcao publica da ciéncia evoluiram
significativamente, com mudangas metodoldgicas, revisbes de perguntas e um
deslocamento no foco das investigagdes. Anteriormente concentradas em avaliar a
compreensao de conteudos cientificos, as pesquisas atuais ampliaram seu escopo
para explorar a interacdo entre ciéncia e sociedade, incluindo a confianga no
trabalho dos cientistas e as atitudes frente a questdes influenciadas pela ciéncia.

Delabio et al. (2021) realizaram um estudo comparativo dos dados da
pesquisa “Percepc¢ao Publica da Ciéncia e Tecnologia no Brasil” entre 2006 e 2019
em questdes relacionadas as concepgdes de ciéncia. Eles demonstraram que, em
geral, os brasileiros viam a ciéncia e tecnologia de maneira positiva, reconhecendo
seus beneficios para a humanidade. Todavia, havia uma lacuna no que diz respeito
ao entendimento especifico desses beneficios e uma confianga limitada na
capacidade da ciéncia de resolver problemas como fome e pobreza. Além disso,
uma parcela consideravel da populagdo associava a ciéncia e tecnologia a
responsabilidade por problemas ambientais, embora essa percepgao tenha
diminuido nos ultimos anos.

Sobre a imagem dos cientistas no Brasil, Delabio et al. (2021) destacam que,
em 2019, foi observado que 65% das pessoas acreditavam que o conhecimento dos
cientistas poderia ser perigoso. Embora cerca de 70% tenham afirmado que a
ciéncia traz “s6 beneficios”, aumentou o reconhecimento dos maleficios da ciéncia
sobre aspectos especificos, o que reflete uma postura mais critica em relacdo aos
riscos do desenvolvimento cientifico e tecnolégico em determinadas areas. Outro
ponto que sobressai € a diminuicdo de pessoas que acreditavam na necessidade
dos cientistas divulgarem os riscos dos avangos cientificos e tecnologicos. A
pesquisa de 2019 revela que, embora a maioria dos entrevistados, 61%, mostrasse
interesse pela ciéncia e tecnologia e desejasse estar a par dos riscos associados,
uma parcela ainda maior da populacéo teria ressalvas a divulgagao publica dessas
informagdes.

Por fim, a respeito da relagcéo entre o politico e o cientista, as pesquisas ainda
mostram que, apesar de um aumento desde 2015, a porcentagem de pessoas que
acreditavam que os governantes devem seguir as orientagdes dos cientistas é de
cerca de 66%, inferior aos indices de 2006 e 2010. Contrasta-se com o fato de 72%

acreditarem nos beneficios da ciéncia, indicando que, mesmo entre os que
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reconheciam sua importancia, existia uma hesitacdo em endossar a ideia de que as
decisbes politicas sejam baseadas nas recomendagdes cientificas (Delabio et al.
2021).

A pesquisa mais recente sobre a percepc¢ao publica de ciéncia e tecnologia foi
realizada em 2019, pouco antes do inicio da pandemia de Covid-19. Desde entéo,
diversos fatores impactaram a discussao sobre ciéncia, especialmente sobre as
vacinas. Este capitulo explorou alguns dos aspectos que moldam a compreensao do
papel da ciéncia e dos cientistas na sociedade, além de revisitar a historia bem-
sucedida de imunizagdo no Brasil. Contudo, essa relagdo também enfrentou
desafios, marcados por episddios menos positivos. No préximo capitulo,
aprofundamos o que chamamos de distor¢do de imagens da vacinagao no pais e
globalmente, isto é, fenbmenos e acontecimentos que afetaram negativamente o

imaginario sobre a vacinagéo.
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5 DISTORGAO DE IMAGENS DA VACINAGAO: DESINFORMAGAO NA
PANDEMIA DE COVID-19

A pandemia provocada pelo virus SARS-CoV-2, causador da doenga Covid-
19, expb6s 0 mundo a uma crise sem precedentes, resultando em perdas humanas e
danos econémicos significativos. O primeiro alerta emitido pela Organizagao Mundial
de Saude (OMS) sobre a doenga data de 31 de dezembro de 2019, apos
notificagdes de autoridades chinesas sobre casos de uma “misteriosa” pneumonia
na cidade de Wuhan, na Provincia de Hubei (Cronologia..., 2020). Em margo de
2020, o novo coronavirus ja havia percorrido todo o globo e estava matando
milhares de pessoas por dia, fazendo com que a OMS declarasse estado pandémico
(ASCOM SE/UNA-SUS, 2020).

Paralelamente, um outro problema se alastrava com a mesma rapidez na
esfera global: a desinformag&o. Embora o fenébmeno das chamadas fake news — ou
seja, a circulagdo de informacdes falsas com forma e linguagem que simulam as
noticias e que s&o criadas deliberadamente para enganar — ndo seja novo, ele
alcangou outro patamar durante a crise sanitaria. Ao tornar-se, mais do que nunca,
um risco a saude publica, a OMS chamou de infodemia a onda de “excesso de
informagdes, algumas precisas outras nao, que tornam dificil encontrar fontes
idbneas e orientagdes confiaveis quando se precisa” (OPAS, 2020, p. 2).

Nesse contexto, a busca pelo desenvolvimento de medicamentos e vacinas
contra 0 novo coronavirus enfrentou ndo apenas os desafios inerentes ao fazer
cientifico e a urgéncia do tempo, mas também a resisténcia e a hesitagdo por parte
da populagdo, influenciada pela circulacdo da desinformacdo. Movimentos
negacionistas, como o0s antivacinas, exploraram sentimentos de medo e
desconfianga, colocando em duvida a eficacia e a seguranga dos imunizantes. Os
argumentos eram baseados em apelos emocionais, pseudociéncia e teorias
conspiratorias, e minaram parte da confianga publica, dificultando os esforgos de
combate a pandemia.

Neste capitulo, exploraremos esse fenbmeno de desinformacdo e
negacionismo que marcou a pandemia da Covid-19, investigando suas origens e

refletindo sobre os impactos para a sociedade brasileira.



134

5.1 DESORDEM INFORMACIONAL EM UM ECOSSISTEMA COMPLEXO DE
MIDIA

Nos ultimos anos, tem-se discutido cada vez mais as chamadas fake news,
termo que se popularizou a partir de eventos politicos recentes, como a eleicdo de
Donald Trump a presidéncia dos Estados Unidos em 2016, o referendo sobre a
saida do Reino Unido da Unido Europeia também em 2016 e, em contexto brasileiro,
a vitéria de Jair Bolsonaro nas elei¢des presidenciais de 2018. Foi também em 2016
que, a partir dos dois primeiros contextos citados, “pds-verdade” foi escolhida como
a “palavra do ano” pelo Dicionario Oxford. A expressao denota “circunstancias nas
quais os fatos objetivos sdo menos influentes na opinido publica do que as emogdes
e as crengas pessoais” (Post-Truth, 2023, tradu¢do nossa®'). Embora a divulgagéo
de informagdes falsas n&o seja um fendmeno novo, tendo existido ao longo da
historia das civilizagbes, como detalhamos abaixo, a difusdo das tecnologias da
informacdo e comunicacdo contribuiu para ampliar a disseminacdo e o alcance
delas.

Boatos, farsas, anedotas, desinformagdes... Sao varias vertentes de um
fendbmeno antigo. A pratica de falsear informagdes tem uma longa histéria,
remontando a periodos anteriores ao jornalismo moderno. Pelo menos desde os
tempos romanos, quando as noticias eram transmitidas principalmente por imagens
e simbolos, a desinformacéo ja era utilizada como uma ferramenta de difamacéo e
manipulagdo. Em um dos primeiros registros de fake news, segundo artigo publicado
pelo Financial Times, Otaviano, filho adotivo de Julio César, teria langado uma
campanha de difamacgao contra Marco Anténio quando este conheceu Cleodpatra. O
contexto era a disputa pela sucessao do Império Romano e as armas utilizadas pelo
autodeclarado herdeiro teriam sido “[...] slogans curtos e afiados escritos em moedas
no estilo dos tweets arcaicos” (Kaminska, 2017, on-line, tradugao nossa®)%.

Por muito tempo, o boato, considerado por Kapferer (1987) o mais antigo

meio de comunicagdo de massa, desempenhou um papel significativo na

5" No original: “Post-truth: relating to circumstances in which people respond more to feelings and
beliefs than to facts’.

52No original: “[...] using short, sharp slogans written upon coins in the style of archaic tweets”.

53 Além deste exemplo resgatado pela jornalista Izabella Kaminska, outros casos célebres sdo
mapeados na dissertagdo Discurso e forca estética das noticias falsas: um estudo sobre a
configuracdo do género fake news de Débora Fabianne da Silva Freire (2019).
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disseminacdo de informacdes, na construcdo de reputacbes e até mesmo na
incitagdo de revoltas e conflitos. Para o autor, os boatos s&do caracterizados pela
falta de verificagcdo e pela dificuldade de determinar sua veracidade, sendo
originados de fontes nao oficiais e difundidos em cadeia. Por sua vez, Nicholas
Difonzo (2009) argumenta que os boatos surgem da necessidade humana de dar
sentido ao mundo, buscando compreensdo e coeréncia. Se a pos-verdade é
baseada nas emogdes, segundo o Dicionario Oxford, para Difonzo (2009), os boatos
seriam uma forma de racionalizagdo compartilhada que ajuda a dar sentido as
incertezas da vida — o que nos lembra a fungdo dos mitos.

Ja a expressdo fake news comecgou a circular recentemente, a partir da
eleicdo que elegeu Trump. Segundo o Google Trends, ferramenta que mostra as
palavras-chave mais buscadas desde 2004, as pesquisas pelo termo comegcaram a
crescer a partir de setembro de 2016 — e alcangaram o apice entre marco e abril de
2020, no inicio da pandemia. Santaella (2018) define fake news como informagdes
falsas com forma e linguagem que imitam as noticias e que s&o criadas
deliberadamente para enganar. Da mesma maneira, para Allcott e Gentzkow (2017),
trata-se de noticias intencional e comprovadamente falsas. Desta forma, podemos
defini-las a partir das seguintes caracteristicas: 1) simulam a estética jornalistica; 2)
apresentam conteudo falso; e 3) sdo criadas para enganar.

Apesar da popularizagao, o conceito tem sido problematizado por jornalistas,
pesquisadores e organizagdes principalmente por trés motivos. Primeiramente, por
causa da apropriacdo por politicos, como Trump e Bolsonaro, para descrever
noticias que os incomodam, em uma forma de atacar a imprensa (Wardle;
Derakhshan, 2017). Em segundo lugar, em relagdo as principais teorias do
Jornalismo, ndo ha como uma noticia ser falsa ja que o produto pressupde a busca
pela verdade factual (Seibt, 2021). Ou seja, a prépria concepgédo de noticia implica
que o fato foi verificado. Por fim, pela falta de contornos definidos, uma vez que nao
descreve a complexidade da desordem informacional, reduzindo diferentes
ocorréncias a um mesmo rotulo (Wardle, 2019). Na verdade, a maior parte do que
chamam de fake news nao é noticia e nem é falsa. Muitos dos conteudos sé&o
genuinos, mas descontextualizados, e ndo podem ser caracterizados como noticias,

como é o caso dos memes, das montagens fotograficas e dos videos manipulados
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(Wardle, 2019). Ou seja, existem outros tipos de informagdes distorcidas que nao
sdo contempladas pelas caracteristicas das fake news descritas anteriormente.

Ha muitas outras propostas para substituir a expressdo fake news. Em um
artigo publicado pelo jornal estadunidense The Washington Post, a jornalista
Margaret Sullivan defendeu: “[...] chame uma mentira de mentira. Chame uma fraude
de fraude. Chame uma teoria da conspiragcdo pelo seu nome legitimo” (Sullivan,
2017, on-line, tradugao nossa®). Salaverria et al. (2020, p. 4, tradugdo nossa®), por
exemplo, em uma pesquisa sobre a desinformagao no contexto da pandemia,
optaram por nomear “todo o conteudo intencionalmente falso e com aparéncia
verdadeira, concebido com o objetivo de enganar o publico e divulgado
publicamente por qualquer plataforma ou meio de comunicagao social” de “bulo”,
que pode ser traduzido como “farsa”. Para Claire Wardle (2019), ha palavras
apropriadas a cada um dos diferentes casos que sdo generalizados em fake news,
como propaganda, rumor, boato, falsidade, entre outros.

Mesmo para conteudos que simulam ser noticias, ha outras nomenclaturas
sendo utilizadas. Ribeiro (2020) se apoia no termo francés “réinformation”, que no
portugués ela traduz como “reinformagao”, indicando uma pratica adotada por
politicos e militantes da extrema-direita para questionar a credibilidade da imprensa.
A reinformagao é descrita como uma tentativa de fornecer uma contra-narrativa,
muitas vezes alinhada a ideologias conservadoras e teorias da conspiragao,
rejeitando a informacao verificada em favor de uma versédo alternativa dos fatos. Ao
reproduzir padrées dos meios de comunicagao tradicionais, esse tipo de conteudo
cria uma realidade distorcida, favorecida pela hibridizacdo das vidas publica e
privada no ambiente digital (Frau-Meigs, 2019 apud Ribeiro, 2020). Ribeiro (2020),
com apoio de Léda Mansour (2019), ainda destaca a existéncia de uma “reinfosfera”,
caracterizada como uma comunidade de canais digitais conservadores empenhados
na distribuicdo de reinformagédo. Mansour (2019) analisa essa dinamica por meio de
uma abordagem lexical do uso do prefixo “re”. Apesar do termo carregar uma

pretensao a neutralidade, ela demonstra a tensdo entre mentiras e verdades, além

5 No original: “[...] call a lie a lie. Call a hoax a hoax. Call a conspiracy theory by its rightful name”.

5 No original: “[...] todo contenido intencionadamente falso y de apariencia verdadera, concebido con
el fin de engafiar a la ciudadania, y difundido publicamente por cualquier plataforma o medio de
comunicacion social’.
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da relagcdo entre crengas, mitos e ficgdes, sugerindo que o prefixo frequentemente
serve para enfatizar a imposigéo de certas crengas dentro do grupo.

No campo da Comunicagcdo, tem-se priorizado o uso do termo
“‘desinformacdo”, que deriva da estrutura conceitual que explica o fenbmeno de
forma mais ampla e aprofundada como desordem informacional. Soares (2020), que
optou pela nomenclatura em sua tese, resgata em texto de Luciano Floridi (1996)
uma das primeiras utilizagdes de desinformacgao (disinformation, em inglés) para
designar um processo de informacé&o com falhas, seja em relagdo a objetividade, a
completude ou ao pluralismo. Nessa contribuicdo, Floridi (1996) n&o diferencia
misinformation e disinformation, palavras com significados diferentes em inglés, mas
que na traducgéo literal para o portugués ficariam iguais. Anos depois, Floridi (2011)
revisou sua proposicado e assumiu o uso disinformation para informacgdes falsas
divulgadas propositalmente com intuito que pessoas acreditem que sdo verdadeiras
e misinformation para informagdes erradas, resultantes de negligéncia.

Mais recentemente, Wardle e Derakhshan (2017) propuseram uma estrutura
conceitual para a analise da desordem informacional que divide os conteudos em
trés tipos:

1) mis-information — traduzida para o portugués como informagéo incorreta ou
informacéo errbnea, se refere a uma informacédo falsa compartilhada sem
intengdo de causar dano por alguém que acredita que € verdadeira;

2) dis-information — traduzida como desinformac&o, que é uma informacao falsa
criada e compartilhada deliberadamente com intuito de causar dano, seja por
motivos econdmicos, ideoldgicos ou outra raz&o;

3) mal-information — traduzida como ma-informag&o, representada por uma
informagéo verdadeira, geralmente privada, que € divulgada para prejudicar
uma pessoa, uma organizagao ou um pais.

Os autores ainda sugerem uma subdivisdo da desordem informacional em
tipos de conteudo: (a) conexao falsa, ou seja, quando um conex&o ndo existente é
criada entre dois conteudos ou quando uma informacédo verdadeira é relacionada
erroneamente a um contexto verdadeiro; (b) conteudo ilus6rio ou enganoso, usado
para criar um enquadramento negativo; (c) contexto falso, quando um contexto falso
é relacionado a uma informagao verdadeira, (d) conteudo impostor, que sdo as

informagdes publicadas por fontes ndo legitimas; (e) conteudo manipulado, em que
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s

um conteudo verdadeiro € manipulado com o intuito de enganar; (f) conteudo
fabricado, o mais proximo da nogao de fake news, acontece quando sao divulgadas
informagdes completamente inveridicas; (g) vazamento, isto €, quando informagdes
particulares sao tornadas publicas sem o consentimento do proprietario; (h) assédio,
cujas vitimas geralmente s&o visadas por causa de seu histérico pessoal ou
afiliacdes; (i) discurso de odio, direcionado a uma pessoa, grupo social, etnia etc.
(Wardle; Derakhshan, 2017).

Os trés ultimos subtipos pertencem a classificagdo de ma-informagao, que
nao se relaciona diretamente com a desinformacao na perspectiva que interessa a
esta tese. Mesmo Wardle e Derakhshan (2017) assumem que a informagao incorreta
e a desinformacao devem ser os focos quando a preocupagao repousa na circulagao
de informacgdes e conteudos falsos. Essas nogdes sao mais frequentes no universo
das fake news, pois quando uma desinformacao é criada, comumente transforma-se
em informacg&o errbnea ao ser compartilhada por alguém que n&o percebeu que o
conteudo é falso, principalmente pela falta de literacia informacional e midiatica. Isso
foi amplamente visto durante a pandemia da Covid-19, com pessoas compartilhando
dicas inveridicas para o combate ao coronavirus a seus familiares com o intuito de
protegé-los.

Entretanto, € relevante destacar que na conceitualizagdo de Wardle e
Derakhshan (2017), a intencionalidade esta relacionada ndo apenas a criagdo, mas
sobretudo ao compartilhamento. Entédo, € realmente o intuito ou ndo do sujeito de
enganar no momento em que compartilha a informacg&o que vai definir se se trata de
uma ou outra categoria. A partir disso, a questao que se coloca é: como apreender a
intencdo por tras de uma acdo como o compartilhamento de posts em redes sociais
na internet?

Oliveira e Leitdo (2022) ressaltam a dificuldade de inferir uma intengdo sem
ferir o regime democratico, ainda mais em uma sociedade que teria tradigdo
inquisitorial, isto €, em que o pressuposto da culpa seria maior do que o da inocéncia
(Kant de Lima, 1995 apud Oliveira; Leitdo, 2022). Apesar da valida problematica,
concordamos com Guess e Lyons (2020) que, na pratica, as tentativas organizadas
de propagar a desinformagdo por agentes politicos geralmente podem ser
consideradas como desinformacdo. Além disso, nesta pesquisa, ndo buscamos

realizar algum julgamento em relagdo ao compartilhamento de informagdes falsas,
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mas perceber como elas influenciam imaginarios e, em ultima instancia, ajudam a
estabelecer lagcos sociais. Por isso, vamos trabalhar com uma unica noc¢io, que
chamaremos de “desinformacao” e que incluira todos os conteudos falsos que
tenham sido compartilhados com ou sem intencédo de causar dano.

Vivemos em um ecossistema complexo de midia (Mcluhan, 1964; Shirky,
2011; Logan, 2019), no qual a difus&o de tecnologias sociais impactou a forma como
as informagdes s&o criadas, produzidas e distribuidas. Hoje, € amplamente
acessivel e barato criar e publicar conteudos, que sao distribuidos instantaneamente
para todo o mundo em poucos cliques. Além disso, 0 consumo também mudou: as
pessoas recebem passivamente uma multiplicidade de informacbdes que séao
compartilhadas por pessoas em quem confiam (seus contatos em redes sociais e
aplicativos de mensagens). Esse processo € intensificado pela necessidade de
mediacao entre os usuarios e a infinidade de noticias que circula pelo ecossistema
midiatico, e que sdo esteticamente parecidas, sendo verdadeiras ou ndo. Nesse
contexto, o foco dos conteudos passou a ser muito mais a histéria do que a fonte,
que muitas vezes € ignorada pela audiéncia.

Por isso, Wardle e Derakhshan (2017) argumentam que, para compreender
as nuances da desordem informacional, € importante considerar trés diferentes
elementos — agente, mensagem e intérprete — e trés fases — criagédo, producgéo e
distribuicdo. E possivel complementar que também é importante se atentar ao
consumo, assim como se observa o intérprete. Na Comunicagéo, ja se discute a
necessidade de superar a linearidade sugerida por algumas teorias e pensar o
ambiente comunicacional a partir da circularidade multidirecional das relagdes entre
os atores humanos, tecnologicos e institucionais envolvidos.

Escosteguy (2009) questiona a tradigdo das pesquisas no campo em analisar
a produgdo e a recepgao isoladamente, e nao inseridas em um processo
comunicativo, e argumenta a favor da apreensdo da circulagdo de sentidos entre a
producdo e a recepg¢ao. Segundo a autora, € preciso “investigar a comunicagéo a
partir dos atores sociais, inseridos em determinadas condigdes sociais concretas,
sem perder de vista as tecnologias de comunicagdo que saturam a vida social e
cultural contemporénea” (Escosteguy, 2009, p. 2). Uma das razdes para isso seria o
esmaecimento das fronteiras entre os dois polos, com receptores participando cada

vez mais da esfera da producgao e da distribuicao.



140

De acordo com Martin-Barbero (2006), as tecnologias ndo mais remetem
apenas aos aparelhos, mas a novas formas de percepcédo e linguagens. Elas
alteram a logica produtiva ao impor outra dindamica, na qual o receptor também
oferta sentidos a serem elaborados por outros receptores e pelo produtor original.
Ou seja, ndo é s6 a quantidade de informagdes e a forma e a velocidade com que
elas circulam que mudaram, mas o processo comunicativo como um todo
(Escosteguy, 2009).

Wardle e Derakhshan (2017) concordam com a necessidade de refletir sobre
a comunicagao para além da antiga hipotese de transmissao de informagdes de uma
pessoa para outra. Contudo, para eles, os media tém responsabilidade sobre
crengcas compartilhadas. Os conteudos problematicos mais influentes sdo aqueles
que exploram as emocgdes das pessoas, evocando sentimentos de superioridade,
raiva, medo etc. — os quais, como veremos, sdo explorados em momentos extremos
como o da pandemia. Esses fatores emocionais incentivam o compartilhamento
desses conteudos, pois as pessoas desejam se conectar com suas comunidades e
tribos on-line. Ou seja, a desinformacédo é favorecida pelas dinamicas das redes
sociais na internet (Recuero; Soares; Zago, 2021; Wardle; Derakhshan, 2017). Ao
considerar que as plataformas sociais valorizam e priorizam publicagbes com
curtidas, comentarios e compartihamentos, € entendivel porque o conteudo
emocional se espalha mais rapidamente, mesmo com a presenca de informacdes
nao verdadeiras.

Além da estrutura informacional, cenarios de polarizacdo politica e de
radicalizacdo de usuarios também favorecem a desinformac¢do (Recuero; Soares;
Zago, 2021; Tucker et al., 2018). Para Philip Seargeant (2022), a midia de massa
tem sido fundamental na politica desde seu surgimento, influenciando
significativamente como as informagdes sdo compartilhadas e percebidas. Ele
argumenta que, com cada inovagdo tecnologica, politicos buscam adaptar-se para
tirar vantagem desses novos canais, a0 mesmo tempo em que se protegem de seu
uso pela oposicéo. A era digital acelerou esse dinamismo, levando a preocupagdes
sobre a capacidade dos sistemas politicos ocidentais de lidar com as rapidas
mudangas. Seargeant (2022) destaca que o uso manipulativo dessas tecnologias
ameaga a democracia, especialmente por meio da propagacdo de narrativas

fantasiosas e ficticias no discurso publico.
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Uma perspectiva que nos ajuda a refletir sobre como as pessoas consomem,
se envolvem com e compartilham a desinformagdo € pensar o processo como
disputas de narrativas. Para Malini et al. (2020), a forma como a pandemia foi
narrada nas plataformas de midias sociais desempenhou um papel importante na
arena politica, influenciando até mesmo as politicas publicas, revelou as posturas
das grandes empresas, refletiu os sentimentos de usuarios conectados e teve poder
de influenciar comportamentos tanto individuais quanto coletivos. Segundo os
autores, “narrativa” € um termo bastante popular nas midias sociais, um jargdo que
foi adotado também em ambientes off-line por agentes publicos, sejam politicos,
militantes, entre outros. Trata-se de um fenbmeno complexo que emerge da inter-
relagcdo de forcas e se materializa em fragmentos discursivos que circulam pelas
redes sociais (Leal, 2006; Malini et al., 2020).

Se antes havia a “guerra de versdes” na imprensa; hoje, ha a “guerra
de narrativas” nas redes sociais. Antes fabricada por assessores
especializados em promover na imprensa interpretagbes favoraveis
sobre um dado acontecimento para seus clientes; hoje, € manipulada
em plataformas digitais por influenciadores em canais de midias
sociais, difundindo conteudos que dao sentido singular aos fatos,
customizando-os em fungdo da crenga ou do interesse dos grupos
que dirigem esses canais (Malini, 2020b, on-line).

As narrativas nas redes sociais ndo sao necessariamente baseadas em
mentiras, mas sim em eventos reais reinterpretados de acordo com as crengas de
um grupo. A criagdo e disseminagdo dessas narrativas ocorrem frequentemente a
partir de fatos divulgados pela imprensa, que possui autoridade na comunicagao. A
midia tradicional destaca contextos, personagens e fatos, que sdo apropriados,
replicados e utilizados por coletivos para influenciar parte da opinido publica (Malini,
2020a, 2020b).

Portanto, assim como a ideia de reinformacado, pode ser uma tentativa de
oposigao a discursos jornalisticos e institucionais. A veracidade das narrativas se da
em contraste com as contra-narrativas. Para ser eficaz e se destacar na disputa,
uma narrativa precisa ser sustentada na realidade e direcionar o foco para o que é
considerado relevante, se atualizando e corrigindo sempre que necessario para a

manutengdo de uma ideologia. Narrativas sao expressodes de sistemas de crengas, e
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isso ndo quer dizer que elas sejam verdadeiras, apenas que nao se limitam a
disseminagéo de informacgdes falsas (Malini, 2020b; Malini et al., 2020).

Narrativas contém visbes de mundo, crencas, ideologias e, sobretudo,
imaginarios. Para se alcangar os imaginarios dinamizados pelas narrativas, é
preciso, conforme orienta Silva (2010), revolver as camadas simbdlicas que as
recobrem. Elas organizam simbolos, arquétipos e esquemas em relatos
racionalizados porque sdo compostas por mitos, e orientam nossos pensamentos,
experiéncias e decisbes. De acordo com Luiz Gonzaga Motta (2013), narrativas
traduzem os conhecimentos objetivos e subjetivos do mundo, organizando as
relacdes humanas e a temporalidade. E por meio delas que damos sentido a tudo:
narramos nossas experiéncias, nossa historia, nossas relagdes com o outro.

Seargeant (2022) enfatiza a importancia estratégica das narrativas no
sucesso evolucionario da humanidade, destacando a habilidade de contar historias
como fundamental para a existéncia de conceitos como deuses, nacdes, sistemas
legais e dinheiro. As narrativas criam e compartilham ideias que fundamentam
sociedades e culturas, sendo essenciais para a civilizagdo. Elas servem para
entreter, processar e transmitir informacdes, além de formar comunidades por meio
de identidades compartilhadas, baseadas em narrativas culturais. Na politica, a
narrativa é usada para persuadir e unir pessoas, com politicos e estrategistas
contando histoérias para influenciar a opiniao publica e direcionar agdes.

Ao relembrar a afirmagdo de Lyotard de que que a pos-modernidade é
caracterizada por um intenso ceticismo as “grandes narrativas” que marcaram a
modernidade, Seargeant (2022) propdem que o que estamos testemunhando um
tempo de narrativas concorrentes. A histéria do mundo ndo é mais vista como uma
cronologia linear unica; ela € fragmentada, composta por multiplas perspectivas e
caracterizada por contestacao e luta a medida que pessoas de todas as partes da
sociedade tentam fazer sua versdo ser ouvida. Para ele, isso ndo significa que as
grandes narrativas tenham perdido toda a influéncia. Elas ainda sdo recontadas e
reforcadas em grande parte da cultura mainstream, particularmente na midia, e
atuam como o contexto tido como certo, contra o qual outras narrativas sobre acoes
e aspiracgoes individuais sao apresentadas.

Em relagdo a estrutura da desordem informacional de Wardle e Derakhshan

(2017), uma narrativa pode ser composta por quase todos os tipos de conteudos
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classificados, principalmente os que compdem as desinformacdes e informacdes
incorretas. Por ser ancorada em eventos factuais, normalmente envolve conteudo
manipulado, impostor ou enganoso, contexto falso e/ou conex&o falsa. Portanto,
uma narrativa pode reunir uma ou mais categorias. Mas a principal questao que a
nogédo de narrativa agrega a conceitualizagdo dos autores é a perspectiva de que
elas carregam também uma carga emocional: crengas, afetos, emocgodes, visdes de
vida etc.

S&o tragos como esses que fazem das narrativas uma estratégia persuasiva
eficaz. Uma pesquisa realizada por psicologos Melanie Green e Timothy Brock,
conta Seargeant (2022), mostrou que quando as pessoas utilizam narrativas em vez
de argumentos como meio de persuasdo, o publico tende a ser menos critico sobre
a credibilidade do narrador e mais influenciado pelo conteudo da histéria do que por
argumentos racionais. Isso sugere que narrativas podem ser particularmente uteis
para fontes menos confidveis ou oradores sem argumentos solidos. Outras
pesquisas modernas também confirmariam que histérias engajam mais areas do
cérebro do que apenas aquelas relacionadas a linguagem, o que faz com que os
ouvintes experienciem o conteudo narrativo de forma mais intensa. Portanto,
segundo Seargeant (2022), as narrativas sdo um meio intuitivo de comunicagéo
politica, apelando para experiéncias cotidianas e arquétipos culturais para transmitir
mensagens.

Por isso, elas podem ser utilizadas estrategicamente por grupos militantes. E
isso que propde Malini (2021, on-line) com a ideia de “narrativismo”, que se
caracteriza pela “fabricacdo e Vviralizacdo sincronizada de acbes e relatos
propagandisticos, veiculados em sites de noticias proprios, para agitar e dar dire¢cao
a agenda das conversagdes publicas”. Essas produgao e circulagdo, muitas vezes
em larga escala, de mensagens persuasivas se apropriam de fatos publicados pela
imprensa, que sdo parasitados e replicados com o intuito de orientar opinides e
condutas de uma grande parte da opiniao publica.

A partir de uma analise da narrativa sobre o politico em filmes militantes,
Cristiane Freitas Gutfreind (2023) esclarece que esse tipo de discurso € engajado
em lutas com carater politico, social ou ideoldgico, com o objetivo de denunciar
situagdes consideradas injustas. O militante, por meio de diversas formas de acéo,

busca contestar, conscientizar e promover transformagdées na sociedade. Diferente
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dos filmes de propaganda, que sao ligados a causas ou partidos especificos, os
filmes militantes enfatizam a contestacdo e o engajamento ideolégico mais amplo,
visando a intervengdo social e a reconfiguragdo de narrativas historicas ou
contemporaneas. A autora destaca que a militdncia, empregada historicamente por
variados grupos, manifesta-se de maneiras distintas conforme o contexto. Em
épocas diferentes, observa-se a predominancia de agdes de um lado especifico,
seja nas ruas ou, mais recentemente, na esfera digital. Nesse ultimo ambiente, a
militdncia tem sido marcada também pela difusdo de conteudo e imagens alteradas,
representando uma nova forma de exercer e compreender a politica.

Por vez, as narrativas focam em “fatos alternativos” para mudar o foco do
debate publico. Seargeant (2022) menciona alguns casos em que estratégias de
comunicagdo desse tipo foram empregadas, por exemplo, pela Organizagdo do
Tratado do Atlantico Norte (OTAN) ou pela Comité de Seguranca do Estado (KGB),
da extinta Unido Soviética, em que as campanhas de desinformac¢édo ndo buscavam
converter as pessoas a uma maneira especifica de pensar, mas sim bombardea-las
com informagdes confusas e contraditérias até que se tornassem incapazes de
avaliar a verdade. O autor ainda discute como as narrativas desinformativas e
teorias da conspiragao, especialmente em torno de eventos tragicos, sao utilizadas
para distorcer a percepgdo da realidade. Essas estratégias, alimentadas pelo
ceticismo em relagdo aos meios de comunicagao e pela ideia de que a realidade é
uma ficcdo elaborada pelos poderosos, minam a confianca nas instituicdes ao
promover uma visao distorcida da politica e da sociedade.

No contexto pandémico esse fendbmeno foi evidenciado a partir de narrativas
que apresentaram informacdes enganosas — e xenofobas (Malini, 2021) — sobre a
origem do virus, condenaram o isolamento social, incentivaram o uso de métodos e
medicamentos sem respaldo cientifico, disseminaram medo em relagdo aos
imunizantes desenvolvidos e até mesmo negaram a existéncia ou a gravidade da
pandemia (Pereira; Prates, 2020). Esses conteudos sdao chamados de negacionistas
porque negam evidéncias e consensos cientificos. O negacionismo e seus

movimentos s&o topicos que serdo abordados na préxima secao.
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5.2 NARRATIVAS SOBRE A CIENCIA NA PANDEMIA DA COVID-19

Conforme discutido, a desinformacdo ndo é um fenbmeno novo, mas sua
complexidade se intensifica pelas dinamicas de circulagdo do ecossistema midiatico
atual, com sua vasta oferta de conteudo, sociabilidade virtual e controle por
algoritmos. Isso tudo se somou a um contexto extremo causado pela pandemia da
Covid-19, em que sentimentos como medo e inseguranga permearam as relagdes
sociais e o consumo midiatico (Lee, 2014).

Vivemos um evento-catastrofe, que, segundo Vidal (2020), tem o poder de
provocar uma descontinuidade no social por causar uma ruptura do imaginario
instituido® (Castoriadis, 2008). Isso porque uma catastrofe, de acordo com Carvalho
et al. (2021), paradoxalmente, suspende a ac&o e institui a necessidade de imaginar
outros modos de vida. Ela ndo implica em uma total faléncia da agcdo, o que seria
causado pela morte, mas sim em uma mudanga de perspectiva. A catastrofe
despoja-nos de certos modos de agir e narrativas que antes conferiam sentido ao
mundo, ao mesmo tempo em que nos apresenta a possibilidade da sobrevivéncia,
por meio da instauragdo de um lugar que deve ser descoberto e ressignificado. Um

novo mundo onde os imaginarios anteriores estdo esgotados.

E nesse sentido que a catastrofe introduz sua forga apocaliptica:
revelagdo daquilo que esta escondido, do fundo e dos fundos do
social, queremos dizer, das estruturas fundadoras e fundamentais do
estar-junto, mas igualmente revelagao, ou antes afirmagao do fim, fim
do mundo que, também e necessariamente, € o comeg¢o de um
mundo, introducéo a radicalidade dos fundos sociais (Vidal, 2020, p.
81).

Como se isso por si sO nao fosse suficientemente desestabilizante,
vivenciamos a amplificagdo desses eventos a partir da complexa infraestrutura
técnica-comunicacional. O fluxo intenso de imagens — pandplia visual (La Rocca,
2020) ou, ainda, diplopia das imagens (Vidal, 2020) — a que somos submetidos pelas
telas, que compdem a paisagem midiatica contemporanea e que narram

simultaneamente os acontecimentos catastroficos, monopolizam e confundem

%6 Para Castoriadis (2008), as significagdes imaginarias compartilhadas pela sociedade e suas
instituicbes se cristalizam no que ele chama de imaginario social instituido. A solidificagao desses
elementos forma a base sobre a qual a sociedade opera e se entende, permitindo sua continuidade e
a ordem social.
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nossos sentidos. Assim, contextos como o da pandemia, isto é, fendbmenos extremos
(Baudrillard, 1996), se tornam também fatos midiaticos totais que se preenchem de
significagdo pela promogdo do imediato e por sua repeticdo e saturagédo (Vidal,
2020).

A pos-modernidade, um periodo de transicdo de valores dominantes na
sociedade, foi acelerada pela pandemia. Embora nossa base tedrica se apoie
principalmente na concepgao de Maffesoli, que enfatiza importancia dos afetos e das
emocdes nas formacdes sociais atuais, ndo podemos deixar de perceber que,
durante os meses de isolamento, fomos levados ao extremo de nossa existéncia
enquanto individuos e sociedade. Reconhecemos, portanto, contornos das
caracteristicas defendidas por Baudrillard (1991) em alguns momentos. O excesso
de informac&o e a prevaléncia de meios digitais durante a pandemia influenciaram
na maneira como a sociedade passou a interagir com temas da saude, a politica e
préprio cotidiano, criando uma camada de hiper-realidade que muitas vezes
obscureceu a experiéncia direta. Soterrados em signos, experimentamos o
simulacro de Baudrillard (1991), em que o hiper-real se impde quando o real é
sobreposto pelo excesso de significagao.

Durante a pandemia, encaramos cotidianamente a morte (Gomes; Moraes;
Ribeiro, 2023) em um sombrio baile a fantasia (Musse; Tavares; Musse, 2023);
enfrentamos nossa des-existéncia (Joron, 2023); sufocamos metaférica e
literalmente (Lima, 2020; Martins; Guimaréaes, 2022); sofremos com a precarizagao
do trabalho e mesmo o desemprego (Howson et al., 2020; Oliveira et al., 2020) em
um cenario sanitario e econémico que intensificou as desigualdades sociais (Neri,
2023); padecemos ao aumento da violéncia doméstica (Porto; Petrik; Gotardo,
2023); e perdemos até os produtos que nos entretinham (Ledo; Lessa; Bressan
Junior, 2023; Rezende; Silva; Oliveira, 2023). Acima de tudo, sobrevivemos, no
sentido em que expde Joron (2023, p. 36), o qual “implica uma falta de vida
compensada por esforcos imensuraveis feitos por quem a sofre, sem que eles

jamais tenham certeza de seus efeitos benéficos™".

57 Diversas instancias e eventos extremos marcaram a pandemia de Covid-19 em todo o mundo. No
Brasil, esse cenario foi intensificado pelo abandono do Estado e pela politizagédo da crise sanitaria. No
texto, sdo indicados artigos para aprofundamento sobre alguns dos aspectos da pandemia, mas ha
diversos outros que ainda demandam estudos. A intensificagdo da desigualdade social, por exemplo,
foi evidenciada, para além da diferenga de renda, nas praticas cotidianas, incluindo o (ndo) acesso a
mascaras e itens de higiene, a dificuldade de assistir a aulas remotas, a impossibilidade de adotar
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Sentimo-nos tal qual o filosofo Gunther Anders descreveu ha muitos anos

sobre um contexto totalmente diferente:

Ha ocasides, dias, momentos em que parece realmente impossivel
nao ficar histérico — pela simples razdo de que somos solicitados a
nos rebelar contra muitas coisas ao mesmo tempo. Esses devem ter
sido tempos felizes — ndo consigo mais me lembrar deles — quando
podiamos nos indignar com uma, uma infamia de cada vez; quando
ainda podiamos nos "concentrar emocionalmente". E hoje? Em um
curto espago de tempo folheamos um jornal, somos atingidos por
genocidio na primeira pagina, calunia na segunda, hipocrisia na
terceira, e assim por diante (Anders, 2008, p. 13, grifo do autor,
tradugéo nossa®).

Anders (2008) fala de uma superestimulacdo moral que, pelo excesso,
paralisa os individuos e faz com que eles ndo consigam discernir, analisar e
compreender o que acontece ao seu redor. Dessa forma, ndo ha mais sequer uma
licdo no evento-catastrofe uma vez que as narrativas sobre ele se limitam ao como e
ao quanto (este partic