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ABSTRACT

Narrative visualization is an emerging data visualization field
and has been used for the purpose of communicating infor-
mation efficiently and intuitively as well as providing greater
engagement in data exploration. In this mini-course, we will
present and discuss fundamental concepts for interactive nar-
rative visualizations design, and explore these concepts - in
theory, and practice - by means of a model that aims to enable
reflection on decisions to be taken in narrative visualization’s
design.
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APRESENTACAO

O objetivo da visualizagdo de dados ¢é auxiliar no processo
de compreensdo dos dados, aproveitando o sistema visual
humano para identificar padrdes, tendéncias e anomalias [7].
Visualiza¢des bem concebidas podem substituir calculos cog-
nitivos por simples inferéncias de percep¢do e melhorar a
compreensdo, memdria e tomadas de decisdo [6]. Ao tornar os
dados mais acessiveis e atraentes, as visualiza¢cdes podem en-
volver diferentes publicos na sua exploracdo e andlise. Desta
forma, podemos considerar a visualizagdo como uma espé-
cie de tradutor de dados para uma linguagem de mais facil
compreensdo, utilizando gréficos, tabelas, cores, entre outros
recursos visuais. O desafio é criar visualizagcOes eficazes e
envolventes, apropriadas para o propdsito de cada anélise a
ser realizada [7, 6].

Embora as ferramentas de visualizacdo de dados disponiveis
no mercado oferecam aos seus usudrios diversos recursos para
a geracdo de representagdes graficas, elas, geralmente, ndo
oferecem alternativas de personalizacdo. Essas ferramentas

Permission to make digital or hard copies of all or part of this work for
personal or classroom use is granted without fee provided that copies
are not made or distributed for profit or commercial advantage and that
copies bear this notice and the full citation on the first page. Copyrights
for components of this work owned by others than the author(s) must
be honored. Abstracting with credit is permitted. To copy otherwise, or
republish, to post on servers or to redistribute to lists, requires prior specific
permission and/or a fee. Copyright 2018 SBC.

IHC 2018, Anais Estendidos do XVII Simpdsio Brasileiro sobre Fa-
tores Humanos em Sistemas Computacionais.

Outubro 22-26, 2018, Belém, Brasil

Minicursos

Milene Selbach Silveira
PUCRS, Escola Politécnica
Porto Alegre, Brasil
milene.silveira@pucrs.br

também nio permitem a livre ordenaco das visualizacdes con-
forme o desejo de seu autor, que, se assim tivesse liberdade,
poderia priorizar um ponto de vista, realgar um argumento e
apresentar a sua audiéncia uma nova forma de ver esses mes-
mos dados, valendo-se de sua habilidade de “contar historias”
por meio de visualizagdes narrativas.

Ha pouco mais de 15 anos, pesquisadores [4, 10, 2, 8, 3, 1]
comecaram a sugerir que storytelling poderia ser usado para
estimular o engajamento e a interacao do usudrio na explora-
¢do de dados. Storytelling refere-se a expressdo “contar uma
histéria” e significa, resumidamente, uma sequéncia ordenada
de fatos que pode conter palavras, imagens, visualizacdes, vi-
deos ou qualquer uma das suas combinagdes [8]. Gershon e
Page [4] foram os primeiros pesquisadores a perceber que a
narrativa poderia contribuir para a visualiza¢do da informa-
¢do e sua principal contribui¢do foi conceituar a ideia. Em
2010, o tépico apareceu novamente com Segel e Heer [10],
que afirmaram que histérias de dados sdo um tipo emergente
de visualizagdes.

A partir da andlise de trabalhos sobre visualiza¢do de dados
com narrativas e entendimento dos elementos que os compu-
nham, Ghidini [5] elencou sete componentes considerados
fundamentais para a construg@o de visualizagdes narrativas: os
dados, os elementos da narrativa, as informagoes, os géneros,
os elementos visuais, os elementos estruturais € as técnicas
de visualizacdo. O autor construiu um modelo de represen-
tacdo de narrativas através de visualizag¢des interativas, com
dados extraidos de redes sociais. A proposta deste minicurso
é refletir sobre o design de visualiza¢des narrativas interati-
vas e, para isso, utilizaremos um modelo, denominado CIViS
(Customizable Interface model to support building narrative
Visualizations of data extracted from Social media) [9], que su-
gere caminhos para a reflexdo e tomada de decisdo em relagdo
aos componentes citados acima, a andlise da base de dados,
aos modelos de visualizagc@o narrativa, & cena e ao sistema de
ajuda.

O CIViS € uma estrutura descritiva destinada a apoiar o design
de visualizacdes narrativas, pois proporciona o entendimento
sobre o problema em questdo (a criagdo de representacdes gra-
ficas para um conjunto de dados) e as suas implica¢des, bem
como a reflexdo sobre as possiveis solugdes a serem criadas.
Seu uso é apoiado por um conjunto de cartas representando
os componentes, a fim de ajudar os usudrios no processo de
reflexdo e tomada de decisdes.



SUMARIO ESTENDIDO

A proposta deste minicurso consiste em introduzir o conceito
de visualizacdo narrativa, discutir e refletir sobre decisdes
de design para esse tipo de visualizacdo. Para isso, ele serd
dividido em dois momentos.

Primeiro Momento

Na primeira parte do minicurso, com durag¢io aproximada de
uma hora, serdo apresentados e discutidos conceitos funda-
mentais para o projeto de visualiza¢des narrativas interativas:

e Visualizacdo narrativa. O que é; quando e como surgiu;
como esta sendo utilizada; como estdo as pesquisas nessa
area; exemplos reais de visualiza¢des narrativas; tecnolo-
gias que podem ser utilizadas para construcio deste tipo de
visualizac@o.

e Modelo CIViS. O que é; por que vamos utiliza-lo no mini-
curso; como foi concebido; 0os componentes; 0 protétipo; o
fluxo de acdes.

Segundo Momento

Na segunda parte, com duragdo aproximada de duas horas, os
participantes serdo divididos em pequenos grupos e cada grupo
receberd um problema e um conjunto de dados diferentes
(advindos de coletas de dados de midias sociais e de dados
governamentais abertos).

Com base nestes dados (e problema), os grupos receberdo a
tarefa de fazer a modelagem de uma visualizacdo narrativa
interativa, e orientacdes sobre como poderdo refletir sobre
as histérias que poderiam contar a partir dos referidos dados.
Durante a realizag@o da tarefa, eles poderdo consultar o tuto-
rial sobre o modelo CIViS e também poderdo interagir com
as instrutoras do minicurso para esclarecer as dividas que
tiverem.

Finalizadas as tarefas de cada grupo, os participantes serao
convidados a apresentar o resultado de seus trabalhos e a discu-
tir sobre como o modelo pode apoiar o design de visualizacdes
narrativas interativas.

PUBLICO-ALVO
Este minicurso visa atender os seguintes perfis de ptiblico:

e Alunos (graduacio e pds-graduagdo) e pesquisadores em
Interagdo Humano Computador e Visualizacdo de dados; e

e Pessoas interessadas em conhecer mais sobre visualizacdes
narrativas, como jornalistas, analistas de dados, analistas de
midias sociais, entre outros.
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Sala com carteiras; Lousa e canetas ou giz; Projetor; Internet;
Post-its; Flipchart; Canetas do tipo hidrocor (coloridas).
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