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RESUMO

A emocao deixou de ser um conceito marginal para ocupar boa parte da literatura recente na
Comunicag¢ao Social. Dentro do jornalismo, ela gera repulsa, atragdo e, especialmente,
incertezas sobre sua real funcdo. O que nos parece inconteste, entretanto, ¢ seu constante uso
retorico na construcao de discursos. Nesta presente pesquisa, cabe-nos investigar a constru¢ao
discursiva do conceito de rivalidade no futebol por meio das emog¢des. Em particular, o
emprego da Schadenfreude, o regozijo com o insucesso alheio, como elemento constitutivo
das narrativas esportivas. Como objeto, analisaremos as “narragdes torcedoras” dos
aplicativos Gremista Gaucha ZH e Colorado Gaucha ZH, nas quais os jornalistas se
posicionam ao lado do publico ao qual direcionam suas mensagens, em oposi¢do a narragao
convencional do radio e da imprensa. Para esta investigacdo, sera adotado como procedimento
a Andlise de Discurso (AD), baseada nos conceitos de Charaudeau (2004a; 2004b; 2015) e
Pécheux (1990; 1995), com o intuito de identificar as visadas discursivas, o destinatario
idealizado pelo enunciador e as referéncias ao rival. Como metodologia, serd adotada a
Hermenéutica de Profundidade (HP) conforme as designacdes de Thompson (2011). Este
trabalho fundamenta-se ainda nos conceitos jornalisticos de McCombs (2009), Traquina
(2000; 2008) e Wolf (2012), socio-esportivos de Caillois (1990), Damo (2002; 2015), Elias e
Dunning (1992), Franco Junior (2007), Giulianotti (2010), Helal (1990; 1997; 2001) e
Huizinga (2010), e psico-socio-antropoldgicos sobre emocdo de Damadsio (2000), Ekman

(2011) e Rezende e Coelho (2010).

Palavras-chave: Comunicagao. Discurso. Futebol. Emocao. Grenal.



ABSTRACT

Emotion ceased to be a marginal concept to occupy much of the recent literature in Social
Communication. Within journalism, it generates revulsion, attraction, and, especially,
uncertainties about its real function. What seems incontestable, however, is its constant
rhetorical use in the construction of discourses. In this present research, we must investigate
the discursive construction of the concept of football rivalry through emotions. In particular,
the use of Schadenfreude, the joy with other's failure, as a constituent element of sports
narratives. As an object, we will look at the "cheering narratives" of the Gremista GZH and
Colorado GZH applications, where journalists stand next to the audience to whom they direct
their messages, as opposed to conventional radio and press narration. For this investigation,
Discourse Analysis (AD), based on the concepts of Charaudeau (2004a; 2004b; 2015) and
Pécheux (1990; 1995), will be adopted as a procedure in order to identify discursive visions,
the addressee idealized by the enunciator and references to the rival. As a methodology, Depth
Hermeneutics (HP) will be adopted as assigned by Thompson (2011). This work is based on
the journalistic concepts of McCombs (2009), Traquina (2000; 2008) and Wolf (2012), social-
sports of Caillois (1990), Damo (2002; 2015), Elias and Dunning (2000), Helal (1990, 1997,
2001) and Huizinga (2010), and psycho-socio-anthropological about Emotion of Damasio
(2000), Ekman (2011), and Rezende and Coelho (2010).

Keywords: Communication. Speech. Football. Emotion. Grenal.
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1 INTRODUCAO

Nao existe futebol sem rivalidade, sem o rival, sem o outro. O embate com o
antagonista. O confronto com o algoz. O jogo de bola, como outros esportes coletivos
modernos, ¢, em sua esséncia, um duelo de forcas opostas. Ganhar significa sobrepujar o
oponente. Perder significa ser superado por ele. Tudo em equilibrio de valéncias e igualdade
de poténcias.

Desde sua criacao, na Inglaterra do século XIX, o esporte bretdo coloca em disputa a
hegemonia de polos opostos. Antes mesmo da unificacdo das regras e da padronizacdo dos
estilos que o levou para dentro das escolas publicas, o futebol ja simbolizava as tensdes
sociais e politicas da sociedade inglesa (DUNNING, 2006). Quando comecaram efetivamente
os jogos de futebol, a rivalidade era entre instituicdes de ensino da elite burguesa. Mais
adiante, com a popularizacdao do esporte, ele passou a incluir uma disputa de classes, devido a
sua insercao dentro da classe trabalhadora e a decorrente profissionalizagido (HOBSBAWM,
1968). E, nas tultimas décadas daquele século, a exportacdo para paises de fora da Gra-
Bretanha fomentou o desenvolvimento de rivalidades internacionais carregadas de motivagdes
politicas com a tentativa de propagacao de um modelo econdmico e cultural.

A rivalidade ¢ parte formadora da sociedade moderna, através das tensdes entre suas
camadas, sejam elas étnicas, geograficas, religiosas ou tantas outras (FRANCO JUNIOR,
2007). O futebol, como representacdo e extensdo dessa sociedade, também possui
tensionamentos em sua formacdo. Em Glasgow, a rusga religiosa criou uma rivalidade
histérica entre Rangers e Celtic. Quando um desses times vai jogar na capital Edimburgo
contra o Hibernian ou o Heart of Midlothian, por exemplo, a disputa passa a ser geopolitica.
Porém, quando, em algum momento, os jogadores se reunem na Selecdo Escocesa para
enfrentar a Inglaterra, a rivalidade local ¢ atenuada e as forgas sdo igualadas para enfrentar um
inimigo maior. Ela segue existindo, mas varia em maior ou menor grau.

A constru¢ao da imagem do inimigo, alids, € essencial para a formagdo de nossa
propria identidade (HALL, 2002). Nao ¢ importante apenas criar nossa imagem pelo que
somos sendo pelo que ndo somos, ou quem ndo somos. A dicotomia da rivalidade, em
verdade, se opde a nogdo de alteridade, segundo a qual o sujeito nao pode ser definido sem a
presenca do outro. O individuo nao existe sem o contato com o meio social. Aplicando essa
ideia ao futebol, Damo (2015) acrescenta, apropriadamente, que “adversarios de um jogo sao

[...] parceiros de um evento. Afinal, o jogo suscita a presen¢a de um outro contra quem, mas
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também com quem, se joga” (p. 73). O jogo existe porque existe o outro. Se ndo o reconheco,
talvez nao reconhega a mim mesmo.

Algumas rivalidades alcangaram dimensdo tamanha que passaram, elas mesmas, a ser
algo a parte dentro do universo do futebol. Tornaram-se, em si, fontes de historias, de
estatisticas, de conteudo midiatico, assuntos de reportagens, temas de pesquisas, entre outros
tantos carateres assumidos conforme a abordagem. Uma rivalidade pode explicar, por
exemplo, determinado contexto social e todas as suas nuances. Quando este duelo € regional,
denomina-se dérbi. E o confrontamento entre agremiagdes vizinhas, que compartilham um
ambiente em comum. No mundo, hd exemplos assim em Sao Paulo, Londres, Buenos Aires,
Roma, Istambul, Cidade do México, Guangzhou, Melbourne, Amsterda, Praga, Moscou,
Damasco, Tel Aviv, Casablanca e Ilhas Candrias. Alguns dérbis recebem nomes proprios com
referéncias a origem ou ao local da rivalidade: Dérbi Della Madonnina, entre Milan e
Internazionale de Mildo, na Italia; Classico dos Milhdes, entre Flamengo e Vasco, no Rio de
Janeiro; Merseyside Derby, entre Everton e Liverpool, na Inglaterra; Revierderby, entre
Schalke 04 e Borussia Dortmund, na Alemanha; o Superclasico, entre Boca Juniors e River
Plate, na Argentina; Dérbi de Soweto, entre Kaizer Chiefs e Orlando Pirates, na Africa do Sul;
Dérbi de Teera, entre Persépolis e Esteghlal, no Ird; Old Firm, entre Celtic e Rangers, em
Glasgow, na Escocia; New Firm, entre Brondby e Copenhagen, na Dinamarca; os Classicos
Eternos entre Levski e CSKA Sofia, na Bulgaria, entre Dinamo e Steaua Bucareste, na
Roménia, ou entre Hajduk Split e Dinamo Zagreb, na Croacia; e Grenal', entre Grémio e
Internacional, em Porto Alegre. Este ultimo ¢ o cerne do objeto de pesquisa desta dissertagao.

Nao se sabe ao certo quando essa rivalidade nasceu nem como ou porque ela se
acirrou. Pode ter sido desde o primeiro encontro, por uma questdao de honra dos colorados,
que ndo puderam inserir-se naquele circulo restrito e decidiram formar seu proprio clube. Que
petulancia dos novatos! Ou a partir do segundo embate, quando a canela de um centerforward
tricolor deixou o gramado levando as marcas da botina de um back adversario. O fato € que
nao h4 um discurso tao estabelecido na imprensa (e, em geral, na cultura) gatcha quanto o do
Grenal. Ele serve como alegoria para embates politicos, premissa para escolhas economicas.
Ele foi, inclusive, tornado verbo para toda comparagdo dicotdmica com tragos recrudescentes
que ocorrem no Rio Grande do Sul: grenalizar passou a significar colocar as coisas em polos

opostos com alto grau de efervescéncia e baixa capacidade de raciocinio.

1 ; . ~ ; S ~ . ~ G ;
Para este estudo, sera adotada a denominagdo sem hifen para o classico em razéo de padronizagdo. E possivel
que fontes variadas utilizem outras formas, que serdo adaptadas para melhor compreensao por parte do leitor.
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Em mais de um século de rivalidade, sdo mais de 400 jogos entre os dois clubes.
Desde que a expressdo Grenal foi criada pelo jornalista Ivo dos Santos Martins, em 1926, e
registrada nas paginas do Correio do Povo em 1933, a relagdo entre os rivais se estreitou e a
rivalidade se arrefeceu. Autores como o colorado Luiz Fernando Verissimo e o gremista Salim
Nigri reiteradamente assinalaram interdependéncia entre os rivais (COIMBRA et al, 2009). A
midia contribuiu com uma parcela significativa no estabelecimento dessa rivalidade. Ajudou a
construir a ideia de que o dérbi ¢ um dos mais representativos do futebol brasileiro,
destacando suas particularidades e ressaltando os elementos Unicos dos clubes. Ofereceu, e
oferece continuamente, insumos para a constru¢ao da imagem de um a semelhanga do outro.

Nos ultimos tempos, porém, a discussdo sobre a manutencdo da rivalidade dentro dos
estadios de futebol ganhou novos contornos devido aos sucessivos eventos de violéncia real e
simbolica. Componentes como casos de racismo e homofobia, brigas entre torcidas e
assassinatos nos campos brasileiros se tornaram justificativas para a exclusdo de torcedores
visitantes e a utilizagdo da torcida tinica como maneira de preservar o espetaculo’. Algumas
medidas menos radicais € mais amistosas, como a implementacdo da torcida mista em
determinado setor dos estadios no Rio Grande do Sul®, sdo vistas como alternativas possiveis.
O que, de certa forma, ressalta a contradicdo dos veiculos de imprensa no posicionamento
frente a esse fendmeno. Se, ao longo do tempo, a midia ajudou a erguer as fundagdes da
rivalidade, nos ultimos anos o agravamento da irascibilidade envolvendo essas disputas se
transformou em elemento principal para defender a urgéncia de apaziguar os espiritos
envolvidos nos encontros entre os rivais.

Dessa forma, este trabalho tem como objetivo desvelar como a midia, em especial o
portal GauchaZH, enquadra a rivalidade Grenal dentro de sua agenda e de que maneira
mantém a constru¢do imagética de um clube em relagdo ao outro. Buscaremos identificar, por
meio de analise das “narragdes torcedoras” minuto a minuto dos aplicativos Gremista GZH e
Colorado GZH, e da narracao neutra do Uol Esporte (portal online pertencente ao Grupo
Folha, com sede em Sao Paulo, que faz transmissdes com perfil isento), os tipos de visadas

dessas narrativas, qual ¢ o destinatario idealizado na constru¢do da mensagem e quais sdo os

2GLOBOESPORTE.COI\/I. Por determinacdo da Justica, classicos no RJ terdo torcida unica. Disponivel em:
<http://globoesporte.globo.com/rj/futebol/noticia/2017/02/por-determinacao-da-justica-classicos-no-rj-terao-
torcida-unica.html>. Acesso em: 2 mar. 2018.

‘DA SILVA, Jones Lopes. Grenal 404 termina empatado e o show fica por conta da torcida. Zero Hora.
Disponivel em:  <https://gauchazh.clicrbs.com.br/esportes/gauchao/noticia/2015/03/gre-nal-404-termina-
empatado-e-o-show-fica-por-conta-da-torcida-4709584.html>. Acesso em: 2 mar. 2018.
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elementos emocionais presentes que relacionam um rival ao outro — especificamente, a
emocdo denominada como Schadenfreude.

O termo se refere a sensagdo de alegria ou alivio com o fracasso do outro. E o
resultado de um desejo pela falha alheia, pelo insucesso do rival. Em termos do folclore
futebolistico, ¢ o produto da tentativa de “secar” o desempenho do adversario. Uma das
hipdteses que buscaremos verificar ¢ a de que, mais do que isento e asséptico, o discurso da
imprensa esportiva estimula a Schadenfreude em seu subtexto. H4, nas entrelinhas, um
condicionamento de que a imagem de sucesso de um depende necessariamente do insucesso
do outro. Nao do desempenho esportivo de uma agremiacdo, por 6bvio, mas do sentimento de
satisfacdo de um torcedor com a desgraca do rival, mesmo que em minucias, sem relagdo
direta alguma. Outra possibilidade que serd investigada ¢ que a midia de referéncia passou a
assumir para si uma linguagem préopria do aficionado, posicionando-se ao seu lado na
elaboracdo da mensagem e direcionando a ele um texto ideal. A meta, neste caso, ¢ testar a
hipdtese de que o reenquadramento midiatico intenta captar o publico pela emogao, embora se
suponha que ele seja mais ponderado, estimulando ainda mais a polariza¢gdo. Em um momento
socio-politico no qual as instituicdes estdo gradativamente se tornando mais mediatizadas,
suspeitamos que a imprensa opte pelo drama emocional como estratégia comunicacional. Se
em outras editorias jornalisticas isso pode ser prejudicial (ndo imaginamos uma se¢ao
alinhada com um partido liberal confrontando outra identificada com um partido conservador
em suas matérias), no esporte, esse tipo de dramatizacdo € aceito e, de certa maneira,
naturalizado. O que, conforme procuramos mostrar com esta pesquisa, poderd isolar ainda
mais os publicos.

Como estratégia metodologica, este trabalho se sustenta na Hermenéutica de
Profundidade (HP) para realizar a interpretagdo desse fendmeno. O estudo pretende analisar
discursivamente a constru¢do do publico idealizado pelos jornalistas na redacdo de seus
textos. Para isso, utilizaremos o conceito de “visadas discursivas” (CHARAUDEAU, 2004a),
segundo o qual existe uma intencionalidade psico-socio-discursiva que determina a
expectativa com a troca linguageira. Ao mesmo tempo, contraporemos a ele através da
experiéncia empirica de Darnton (1990), que supde ndo haver uma imagem pré-definida ou
pré-concebida de “publico”. Para o autor, a complexidade das relagdes profissionais nas salas
de redacgdo e no cotidiano de apuracao jornalistica faz com o que os reporteres construam suas
matérias baseados em si mesmos e com o intuito de aprovacdo interna. Em um momento
social cada vez mais plural e multiplo, a desconexdo com uma audiéncia multifacetada pode

interferir de maneira prejudicial e nociva para a producao de sentido do jornalismo.
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2 EMOCAO E JORNALISMO

A emoc¢do nao ¢ inimiga da razdo. A emog¢ao nao ¢ o lado fraco e negativo do ser
racional. A emocao ndo ¢ expressa nem sentida da mesma maneira pelas pessoas, em qualquer
que seja o lugar. Alias, ndo existe apenas um tipo de emocdo. E, se emocionar ndo ¢,
necessariamente, manifestar uma fraqueza.

Por mais obvias que paregam, essas conclusdes de senso comum escapam de grande
parte das pessoas. Nao ¢ diferente com jornalistas, que se utilizam do conhecimento ordinario
para, sem querer, propagar alguns mitos na conducdo de suas narrativas. A construgdo
discursiva sobre a emog¢do no jornalismo ¢, sendo uma das mais recentes, uma das mais
necessdrias investigagdes nas Ciéncias Sociais e da Comunicacdo Social. Por isso,
buscaremos tracar, neste trabalho, os caminhos percorridos pelo jornalismo e pela emocao,
seus pontos de interseccdo e movimentos paralelos, até seus desmembramentos € momentos
de oposigao.

O primeiro ponto sera, com o auxilio dos conceitos buscados na Antropologia das
Emoc¢des (REZENDE; COELHO, 2010), encontrar elementos que definam a emocao a partir
de sua socializagdo com o meio externo. O objetivo € entender por que ela ndo ¢ universal.
Por que, por exemplo, a manifestacdo publica de alegria ¢ naturalizada em uma sociedade e
tolhida em outra. Além disso, procuraremos compreender o qudo indivisivel ¢ a no¢ao do
racional com o emocional, e como essas duas esferas atuam sincronamente. Por fim,
chegaremos a catalogacdo das emogdes (EKMAN, 2001) e as defini¢des gerais do rol de
sensagOes encontradas na ciéncia. Nesse ponto, nosso foco sera na Schadenfreude, emocao
que representa a satisfagdo com o fracasso alheio. Nossa hipotese, a ser validada ou nao, ¢ que
as narrativas jornalisticas provocam reagdes distintas e manifestam sentimentos difusos.
Logo, ¢ possivel que, para estimular um engajamento emocional em certos publicos, “celebre”
a frustracao de outros. Para isso, ¢ determinante saber como esse conceito foi desenvolvido e
de que maneira a moral de cada sociedade ajudou a defini-lo.

Posteriormente, serdo desenvolvidas as conceituagdes acerca do jornalismo e sua
relacdo com a emocgdo na construcdo social da realidade. Os valores que definem uma noticia
e alavancam o status de um acontecimento variaram ao longo da historia da imprensa. O que
comegou de maneira mais afastada ganhou contornos sensacionalistas. Da mesma forma, o
afastamento da massa para nichos representou um momento do jornalismo mais engajado. Por
isso, quatro conceitos jornalisticos serdo aprofundados como possibilidade de trazer

argumentos para a discussdo acerca do papel do jornalista: agendamento, enquadramento,
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gatekeeping e advocacy journalism. A intengdo ¢ conceber qual a fun¢do assumida pelo
jornalista na narragdo, relato ou descricdo de um fato com qual tem ligacdes emocionais ou

relagdes empaticas e para quem ele idealiza e intenciona direcionar sua fala.

2.1 CONCEITOS DE EMOCAO

O que ¢ emogao e como defini-la € um exercicio que a filosofia se ocupa desde a era
pré-socratica. Conforme Abbagnano (1998), “em geral, entende-se por esse nome qualquer
estado, movimento ou condi¢do que provoque no animal ou no homem a percep¢ao do valor
(alcance ou importancia) que determinada situacdo tem para sua vida, suas necessidades, seus
interesses” (ABBAGNANO, 1998, p. 311). As emogdes, portanto, seriam expressdes pessoais
em ambito exterior de algo que se manifestou internamente no ser. Em resumo, o expurgo € a
socializa¢dao do sentimento.

Existe uma definicdo simples, mas nao simplista, que diferencia emoc¢do de
sentimento: as emocgdes sao de dentro para fora, publicas, enquanto os sentimentos sao
voltados para dentro, privados. Damasio (2000) se aproxima dessa defini¢do para concluir que
todo organismo (ndo apenas o homem) ndo precisa necessariamente ter consciéncia para
sentir ou se emocionar. Uma emogao pode ser desencadeada inconscientemente. Isso se refere
a qualquer tipo de emocao. Ndo apenas as mais evidenciadas, como alegria, raiva ou medo,
mas também as que subjazem a elas, como o alivio, a inveja ou a culpa. Por que é importante
destacarmos isso? Porque, ao contrario do que o pensamento moderno supunha, que a emog¢ao
estava em polo oposto a razdo, elas sdo indissocidveis. Controlar, identificar ou a0 menos ter
consciéncia de que uma emocao estd presente ndo significa fazer um bem a razdo. Segundo o
autor, “ndo ¢ verdade que a razdo opere vantajosamente sem a influéncia da emog¢do. Pelo
contrario, ¢ provavel que a emocdo auxilie o raciocinio, em especial quando se trata de
questdes pessoais e sociais que envolvem risco e conflito” (DAMASIO, 2000, p. 63). Isso nio
significa que as emoc¢des nao possam levar a decisdes irracionais. De maneira geral, ¢ mais
factivel pensarmos em ambos como um sistema de cooperagdo mutua.

Ao mesmo tempo, isso ndo significa que apenas o carater bioldgico determine a
presenca das emocgoes. Nas ciéncias sociais, como € 0 nosso caso, a interagao do sujeito com o
meio coletivo € essencial no aprendizado e na assimilagdo de certos comportamentos, em
como manifestar externamente esses sentimentos. E isso ¢ um processo ininterrupto — exceto
em casos excepcionais — ao longo da vida. Conforme propdem Rezende e Coelho, “as

emocgdes tornam-se entao parte de esquemas ou padroes de agao aprendidos em interagdo com
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o ambiente social e cultural, que sdo internalizados no inicio da infincia e acionados de
acordo com cada contexto” (2010, p. 30). E possivel, a partir dessa interpretagio, chegarmos a
conclusao de que a emogdo nao ¢ universal. Se o meio interfere diretamente na pessoa,
mesmo que ela esteja predisposta a sentir-se de determinada forma, a maneira como vai
incorporar aquilo e a0 mesmo tempo exteriorizar essas sensagdes podem variar.

As autoras usam o exemplo de uma pesquisa norte-americana, na qual a tragédia de
Hamlet, de William Shakespeare, foi apresentada a uma tribo africana. O objetivo era testar o
alcance e a universalidade da obra, o que ndo foi verificado. Alguns elementos da narrativa,
como a presen¢a de um fantasma, os lagos de parentesco, e, principalmente, o sentimento de
ciime e desejo por vinganga eram inconcebiveis para o grupo. Portanto, eles nao poderiam ser
empaticos a defini¢do de amor e orgulho da mesma maneira que a sociedade ocidental.

Algo semelhante a isso foi a proposta de Marcel Mauss (1979) ao investigar as reacdes
a morte em clds ndo-tradicionais da Australia. Nesses grupos primitivos, ele percebeu que
“nao s6 o choro, mas toda uma série de expressdes orais de sentimentos nao sdo fenomenos
exclusivamente psicologicos ou fisiologicos, mas sim fendmenos sociais, marcados por
manifestagdes ndo-espontaneas e da mais perfeita obrigacdo” (p. 147). As expressdes
exteriores das emocdes pertenceriam, assim, a um ritual no qual a manifestagdo oral ¢
demandada quase sub-repticiamente. Essas exteriorizacdes seriam, ao mesmo tempo, a
expressao de um sentimento do individuo e sua integracdo a um processo maior de expressao
de um posicionamento coletivo. Para Mauss, “todas as expressdes coletivas, simultineas, de
valor moral e de forca obrigatoria dos sentimentos do individuo e do grupo, sdo mais que
meras manifestagdes, sdo sinais de expressdes entendidas, quer dizer, sdo linguagem” (p.
153). Logo, as emogdes ndo poderiam ser interpretadas apenas como uma reagao biologica,
mas um ente integrante de um ato discursivo comum a mais pessoas.

E importante destacar aqui que o discurso é entendido como uma construcio cultural.
Ou seja, o conhecimento ¢ compartilhado e cria uma espécie de texto capaz de moldar os
sujeitos e regular suas relagdes. Rezende e Coelho entendem o discurso, a partir de uma

inspiragdo foucaultiana®, como

uma fala quem mantém com a realidade uma relagdo ndo de referéncia, mas sim de
formagdo. Ou seja, nela o real ndo preexiste ao que é dito sobre ele, mas, ao
contrario, ¢ formado por aquilo que se diz sobre ele. [...] a emogdo ndo seria apenas
um construto historico-cultural; a emogdo seria algo que existiria somente em
contexto, emergindo da relagdo entre os interlocutores e a ela sempre referida. E
nesse sentido que se pode falar de uma “micropolitica da emog¢ao”, ou seja, de sua
capacidade para dramatizar, refor¢ar ou alterar as macrorrelagdes sociais que

4 . . ~ ~ ~
Baseada na obra de Michel Foucault, filosofo francés, e suas concepgdes sobre as relagdes de poder em uma
sociedade.
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emolduram as relagdes interpessoais nas quais emerge a experiéncia emocional

individual (REZENDE; COELHO, 2010, p. 78).
Outra nogdo recuperada pelas autoras remete a Teoria dos Sentimentos Morais, de
Adam Smith, e tem a ver com a relagdo dos sentimentos de um individuo com o que os outros
sentem. Segundo a obra das antropdlogas, alguns sentimentos “fariam um trabalho de
inclusdo/exclusao social” e sdo “capazes de realizar o trabalho micropolitico de dramatizagao,
refor¢o e [...] alteracdo das macrorrelagcdes sociais” (2010, p. 79). Por esse principio,
dependendo do que a outra pessoa esteja manifestando, pode suscitar no individuo
determinada emocdo conforme sua relagdo de empatia ou simpatia. A Schadenfreude esté
incluida nisso. Afinal, a alegria de um sujeito corresponde necessariamente a tristeza de seu
antagonista. Expor ou suprimir esse sentimento conforme a moral estabelecida pelos
participantes de um grupo estd vinculado culturalmente ao meio social. Ao mesmo tempo, em
uma analise mais eliasiana’, as antropdlogas sugerem uma tendéncia contempordnea ao

autocontrole emocional:

A contengdo emotiva e a necessidade de ajustar a conduta em fungao dos outros e de
suas possiveis consequéncias produz uma forma cada vez mais racionalizada de agir.
Nela, a dimensdo de planejamento e célculo se destaca ndo apenas no modo como o
sujeito de comporta, mas também na maneira como ele lida com a conduta dos
outros. Desenvolve-se uma visdo psicologizada dos individuos, que contribui
também para a previsdo de comportamentos (2010, p. 106).

Esta ai uma no¢ao primordial para a compreensao deste trabalho: perceber que as
emocdes, por serem externas (e externadas), podem ser também socializadas, postas em
contato com o meio social. Elas podem ser compartilhadas com os outros de maneira direta, o
que ¢ natural, mas, podem, da mesma forma, ser mediadas. A midia de massa, ao longo do
tempo, assumiu o papel de condutor emocional para grandes publicos, e, diriamos até, de
produtor de emogdes. Mesmo hoje (principalmente, diriam alguns) ela ndo pode ser
dissociada dessa fungdo. Portanto, podemos supor que o futebol ndo apenas se utiliza da
mediacdo dos meios de comunicacdo em seu processo de construcao de espetaculo como ¢

parte constituinte de um mesmo organismo no qual todas as células operam em simbiose.

Midia e sociedade moderna ndo podem ser entendidas como departamentos
auténomos, independentes entre si: a sociedade moderna é, em ultima instancia, uma
sociedade "midiatizada". A midia seria, assim, um espago privilegiado de produgdo
de discursos sociais e dos espetaculos esportivos modernos como um dos emblemas
mais visiveis deste processo de "midiatizacdo" de eventos culturais (HELAL et al,
2001, p. 151).

Percebemos, entdo, que a midia estimula a reagdo emocional aos acontecimentos e

busca a resposta mais “auténtica” e “legitima” em relagcdo aos fatos, mas espera que o controle

5 . . ~ . . . ,
Baseada na obra de Norbert Elias, socidlogo alemao, que examinaremos com mais afinco no proéximo capitulo
desta dissertagdo.
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da expressdo dessas emogdes e o balanceamento entre o que ¢ positivo € o que € negativo
parta exclusivamente da consciéncia individual e subjetiva. O que ¢ impossivel. Afinal, de
acordo com Rezende e Coelho, “as experiéncias subjetivas estdo atreladas a gramaticas
culturais” (2010, p. 126). Entre esses discursos, o que nos cabe nesta investigacao ¢ o da
apropriacdo das emocgdes na constru¢do do discurso esportivo € o uso delas na estimulacao a
rivalidade. A midia, por ser parte constituinte desse sistema, ndo pode esquivar-se da
responsabilidade e considerar-se apenas um canal. Ela ¢ produtora de sentido e, como tal, se
apropria, refor¢a e até incita a manutengdo de alguns discursos. O da alteridade, ou seja, da
constru¢do da imagem a partir do outro, € o que nos intriga aqui. Ademais, ¢ o discurso de
reforco de uma identidade a partir do fracasso alheio que nos desafia a compreender a
manipulacdo dessas emogdes. O impasse estd, justamente, em entender como ¢ feito o
controle das emocdes pela imprensa esportiva, que, como um legitimo gatekeeper, legitima a
presenga de algumas e impede a passagem de outras.

No jornalismo esportivo, a emog¢ao ¢ tao celebrada quanto recriminada. Para alguns, é
presente, inevitavel e até necessaria. Para outros, deve ser controlada e evitada a todo custo.
Em uma balancga, ndo € raro que grande parte do publico e dos profissionais da area prefira
que o lado mais pesado seja o da racionalidade. Que o bom jornalista seja aquele que reprime
um impulso emocional, pondere sobre os estimulos que acabou de receber e transmita apenas
aquilo que julgue racional. A ideia implicita a pratica do jornalismo informativo € a de que a
informagdo ¢ o produto de um processo racional de apuragdo, no qual se cumpre uma série de
procedimentos que minimizem os efeitos emocionais de um acontecimento. Como uma das
categorias que mais se aproxima do entretenimento, o esporte ¢ uma das partes que mais sofre
com a pressao por esse afastamento.

Barbeiro (2006) cita pelo menos 19 razdes pelas quais a emocao € inexoravel, porém
incomoda. Como algo que ndo deveria estar manifestado no texto jornalistico, mas que esta
ali. Ele afirma, entre outras coisas, que “todo jornalista esportivo deve saber que as emogdes
sdo contagiosas”, que “a emoc¢ao deve estar na dose certa e sempre ser recheada de isencao” e
que “quem torce modifica, altera, distorce. O torcedor tem o direito de torcer e distorcer a
vontade. O jornalista ndo pode fazer nem uma coisa nem outra” (BARBEIRO, 2006, p. 46-
47). Em sintese, o principio defendido pelo autor € que a emogao estara presente no ambiente,
nas pessoas, nas relagoes e no objeto a ser descrito, mas nada disso deve afetar a capacidade
de distanciamento critico do jornalista. Para isso, ele argumenta, ¢ necessario desenvolver

uma autoconsciéncia a fim de compreender os sentimentos alheios.
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Disso resulta o autocontrole emocional, ou seja, ser capaz de adiar a satisfagdo e
reprimir a impulsividade. [...] A chave para intuir os sentimentos dos outros — e
relata-los nas reportagens esportivas — estd na capacidade de interpretar canais ndo
verbais, tom de voz, gestos, expressdo facial etc. Para se interpretar algumas dessas
manifestagdes ndo € preciso ser psicologo, apenas apurar o senso de observacdo. As
demonstra¢des de emocgdes t€m consequéncias imediatas no impacto que causam nas
pessoas que as recebem [...]. Alguns tentam minimiza-las, outros superdimensiona-
las. Cabe ao jornalista informar ao telespectador o que se passa realmente
(BARBEIRO, 2006, p. 49).

No entanto, essa avaliagdo costuma ser mais empirica do que cientifica. A primeira
afirmagao do autor sobre contagio mental ¢ criticada desde as primeiras proposi¢des dessa
natureza feitas por Gustave Le Bon, que defendia que o comportamento individual tenderia a
mudar se o individuo estivesse em uma multiddo, como uma reagdo a um estimulo emocional
do qual ele ndo conseguiria raciocinar. O emocional, inclusive, segundo essas conceituagoes,
¢ atribuido a tudo que ndo € racional. A emog¢ao acaba se tornando um termo que abarca todas
as emogodes, o que consideramos uma defini¢do imprecisa. Logo, ndo se trata de ser ou ndo ser
emocional. A questdo estd nos tipos de emog¢do presentes € na maneira como elas sdo
manifestas.

No futebol, em especial, as emog¢des ndo sdo respostas objetivas acionadas por gatilhos
determinados. Elas pertencem a uma rede de relacdes com codigos proprios que produzem
uma miriade de emocgdes. Algumas tipicas daquele contexto, outras menos recorrentes. Damo
(2015) chama de “comunidades de sentimentos” (p. 72) esse circuito que vai além dos eventos
ocorridos entre os times no campo. Elas envolvem a torcida e a imprensa, entre outros grupos,
em uma circulagdo propria de emogdes. A expressdo de ira contra a arbitragem, por exemplo,
que poderia ser condenada ou reprimida em outro contexto, ¢ admitida no contexto
futebolistico. Assim como a ovagdo ao idolo ou a catarse coletiva com o gol permitem que a

alegria seja despejada para fora como uma maneira de libertacdo.

As emogdes experimentadas no espectro do futebol ndo sdo irracionais, tampouco
geradas espontaneamente ou aleatoriamente. Ndo sdo nem mesmo irredutiveis as
hipoteses psicologizantes, sobretudo aquelas que as explicam a partir do subterfigio
a regressao e a animalizagdo "das massas" ou de outras redugdes do género. O
pertencimento clubistico € uma espécie de méscara e implica uma transi¢ao de uma
personagem a outra. Particularmente, implica a identificagdo de um individuo a dada
coletividade e, portanto, uma transubstancializa¢do de individuo a persona (DAMO,
2015, p. 77).

Como foi visto, exprimir certas emogoes perante um coletivo futebolistico ndo apenas
¢ uma decisdo racional como funciona também como um tipo de engrenagem do sistema de
pertencimento daquele grupo. E, inclusive, esperado que o sujeito aja daquela maneira. A
Shadenfreude ¢ uma das maneiras de se construir ndo apenas a identidade do torcedor como
de desenvolver sua alteridade. Manifesta-la ¢ uma condi¢@o aceita na conjuntura futebolistica,

e inclui-se ai o rival. Ele ¢ um dos abalizadores desse posicionamento, afinal, quando for sua
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vez de torcer contra o inimigo, ele podera fazé-lo despudoradamente. Como determina Damo,
“a persona clubistica ¢ igualmente estimulada a alegrar-se com a derrota do arquirrival e a
calar diante de seu éxito. Rejeitar estas trocas ¢ negar-se a viver a alteridade proposta pelo
clubismo e, portanto, negar-se a participar de um potente circuito de jocosidades com forte
conotac¢do afetiva” (2015, p. 83).

A presenca inerente da emocao ¢, inclusive, um fator determinante a sobrevivéncia do
individuo. E ndo apenas o individuo biolégico, mas, principalmente, o social. Ekman (2001),
entre outros, acredita que as emogdes devem estar sempre presentes, pois, segundo ele, “nos
preparam para lidar com eventos importantes sem precisarmos pensar no que fazer”
(EKMAN, 2001, p. 37). Para o autor, o estimulo emocional antecipa a mente sobre o que vira
a seguir, a fim de que possamos nos preparar sobre a maneira com a qual reagiremos. Isso,
muitas vezes, ¢ imediato e reflexivo, o que de maneira alguma ¢ irracional. Se observamos
uma cena que nos causa medo, por exemplo, ou nojo, ou alegria, poderemos controlar e agir
de maneira racional perante aquilo. Porém, foi a existéncia da emocdo em uma
momentaneidade anterior que, originalmente, organizou nossa mente para atuar daquele
modo.

Dessa forma, ¢ possivel sublinharmos que, quando Barbeiro defende a isen¢do do
jornalista, ndo se trata da maneira como ele recebe e interpreta o acontecimento. O que o autor
sugere — € que questionaremos a seguir — € que, para o relato feito a partir desse momento,
deve-se inocular os efeitos emocionais e transformd-los em noticia. No caso de uma matéria
ou reportagem escrita, que as palavras selecionadas ndo carreguem um teor emocional
exagerado, exacerbado, seja no conteudo ou na forma gramatical como ¢ exposto. Ha,

contudo, que facamos uma distin¢do, de acordo com o que preconiza Ekman:

As palavras sdo representagdes das emogdes e ndo as proprias emogdes. A emogao é
um processo, um tipo especifico de avaliagdo automdtica, influenciado por nosso
passado evolucionista e pessoal, em que sentimos que algo importante para nosso
bem-estar estd acontecendo e um conjunto de mudangas fisioldgicas e
comportamento emocionais influenciam a situagdo. As palavras sdo uma maneira de
lidar com nossas emog¢des. Usamo-las quando nos emocionamos, mas ndo podemos
reduzir a emogdo a palavras (EKMAN, 2011, p. 31).

Ora, se a palavra ¢ uma representacdo da emogdo, logo, a emog¢do ndo pode estar
ausente. Pelo contrario. As palavras levam a emoc¢do de um estado anterior para a forma como
ela sera representada. A escolha de uma palavra ¢, a0 mesmo tempo, uma decisdo racional e
emocional que carrega em si as intengdes com essa escolha. Portanto, ¢ preciso que
entendamos como o jornalismo de maneira geral e o esportivo em particular lidaram no curso

;.

da histéria com a representagdo linguageira das emocgdes. Para isso, ¢ importante que
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recuperemos alguns momentos histdricos e conceitos especificos nos quais o cerceamento ou
a libertacdo das emogdes ocorreram. Mas, antes disso, que conhecamos a relacdo entre as
emocgdes e as linguas e linguagens, e como isso afeta a constru¢ao jornalistica conforme o

contexto cultural no qual ele esté inserido.

2.2 SCHADENFREUDE

A representacdo das emogdes varia conforme a linguagem. Ela sofre influéncia da
cultura e, por isso, pode ser representada de maneiras diferentes em linguas distintas. Ha
algumas que, apesar de serem amplamente reconhecidas, ndo possuem tradu¢do adequada em
outras linguas. O termo italiano fiero — que representa o orgulho pelo proprio triunfo, quando
ndo hd competi¢ao com outrem —, ¢ o iidiche naches — a satisfacao pelo sucesso alheio, em
especial dos filhos e descendentes —, por exemplo, ndo tém um equivalente cabivel na lingua
portuguesa (EKMAN, 2011).

Também ndo ha, em portugués, uma palavra congruente ao termo alemdo
Schadenfreude, que significa a alegria que sentimos com o infortiinio do outro. Combinados,
Schaden (dano) e freude (alegria) resumem o sentimento de regozijo quando algo de ruim
acontece a outra pessoa.

A palavra estd presente em um provérbio alemdo que contempla a seguinte maxima:
Schadenfreude (o prazer com a desgraca alheia) é o maior dos prazeres, porque ele vem do
coragdo®. Em portugués, a expressao popular que mais se assemelha com o sentido do termo ¢
pimenta nos olhos do outro é refresco, embora nao seja tdo precisa em sua esséncia.

As primeiras referéncias a esse tipo de emog¢do aparecem no Antigo Testamento, no
livro de Provérbios, no qual ja se apresenta uma carga de julgamento moral sobre a expressao.
Segundo consta, “se teu inimigo cai, ndo te alegres, e teu coracdo ndo exulte se ele tropeca,
para que Yahweh ndo veja isso, fique descontente, e dele retire sua ira” (BIBLIA, p. 1057). Ja
no Livro de Jo, um integrante da triade filosofica da Biblia, o protagonista apresenta dessa
forma, no capitulo 31, versiculo 29, um dos motivos para sua contricdo a Deus: “Se me
alegrei com a desgraca do meu inimigo e exultei com a infelicidade que lhe sobreveio”

(BIBLIA, p. 841).

No original, Schadenfreude ist die schonste Freude, denn sie kommt von Herzen.
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O rabino Harold S. Kushner, em sua interpretacdo desse texto, apresenta outra

abordagem, na qual compreende a satisfacio com o prejuizo alheio como consequéncia de

180 ndo ter ocorrido consigo:

Existe um termo psicoldgico alemdo, Schadenfreude, que descreve a reagdo
embaracosa de alivio que sentimos quando algo ruim acontece a outro e assim nos
poupa. O soldado em combate que vé o amigo morrer a alguns metros de distancia
enquanto ele permanece ileso, o aluno que vé o colega em apuros por ser apanhado
colando durante uma prova — eles ndo desejam que seus amigos passem por
dificuldades, mas ndo podem evitar o sentimento embaragante de gratidao por aquilo
acontecer a outro que ndo eles (KUSHNER, 1988, p. 44).

Os primeiros registros em que essa emocao ¢ conceituada negativamente aparecem em

“Etica a Nicomaco”, de Aristoteles, sob a forma de émyopekaxio ou epikhairekakia. No

texto, ela ¢ equiparada a sentimentos e atitudes conceitualmente maléficas, e ¢ tida como algo

mau em Si:

Nem toda ac¢do ou paix@o admite a observancia de uma devida mediana. Com efeito,
a propria designagdo de algumas implica diretamente o mal, tais como a
malevoléncia’ (epikhairekakia — expressdo composta que significa analiticamente o
ato de se regozijar com a infelicidade alheia), a imprudéncia, a inveja e, entre as
acdes, o adultério, o roubo e o homicidio. Todas estas e outras acdes e paixdes
semelhantes sdo condenaveis como sendo mas em si mesmas — nio € o0 excesso ou a
deficiéncia delas que condenamos. E impossivel, portanto, agir corretamente ao
praticé-las, estando nos necessariamente errados ao fazé-lo; tampouco agir certo ou
errado no caso delas depende das circunstincias — por exemplo, se alguém comete
adultério com a mulher certa no momento certo ¢ da maneira certa; o seu mero
cometimento ¢ errado (ARISTOTELES, 2002, p. 74-75).

Percebe-se que, para Aristoteles, sentir Schadenfreude ¢ condenavel, seja qual for o

motivo € a quem quer que se direcione. A emogdo ¢ carregada de prejulgamento e dotada de

uma necessidade de controle e supressao. No século XVII, o académico inglés Robert Burton,

da Universidade de Oxford, incluiu a epikhairekakia em sua “Anatomia da Melancolia” como

uma afeccdo mista entre bem e mal, agrupada entre o 6dio, o desejo de vinganga e o zelo

excessivo. Para ele, epikhairekakia ¢ “composta de gozo e ddio, quando regozijamos com o

infortinio alheio e sofremos por sua prosperidade” (BURTON, 2011, p. 54). Nota-se, nessa

explicagdo, certa aproximagdo com o naches por inversdo do sentimento (sofrimento pela

prosperidade alheia).

No século XIX, Arthur Schopenhauer classificou a Schadenfreude ainda mais

negativamente como

um prazer malicioso com o infortinio do outro, que ¢ o pior trago da natureza
humana. E um sentimento que se assemelha muito a crueldade, e difere dela, para
dizer a verdade, apenas como teoria da pratica. Em geral, pode-se dizer que toma o
lugar que a piedade deve tomar — a piedade que € o seu oposto, e a verdadeira fonte
de toda justica e caridade real” (SCHOPENHAUER, 2004, p. 42-43).

"Na citacdo, foi mantida a palavra exata usada na traducdo do texto que serviu como base da pesquisa. No
decorrer da dissertagdo, para efeito de padronizagdo e adequagdo ao tema, serd utilizado o termo em alemao —

Schadenfreude.
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Por sua vez, Friedrich Nietzsche amplia o entendimento para além da moralidade,
mostrando a ambivaléncia de uma “alegria maliciosa”. Em seu pensamento, ¢ importante a
introducao do olhar sobre o outro como reflexo de si proprio, observando o semelhante como

igual e, portanto, com sofrimento comparavel.

A Schadenfreude se origina do fato de que, em varios aspectos de que tem plena
consciéncia, cada um se encontra mal, sente aflicdo, dor ou arrependimento: o mal
que atinge o outro o equipara a ele, abranda a sua inveja. — Encontrando-se bem
ele mesmo, ainda assim acumula a infelicidade do préximo como um capital em sua
consciéncia, a fim de opd-la a sua propria desgraga, quando esta ocorrer; também ai
tem Schadenfreude. Ou seja, a disposi¢do para a igualdade estende a sua medida
para o ambito da felicidade e do acaso: Schadenfreude ¢ a mais comum expressdo da
vitdria e restaurag@o da igualdade, também na mais elevada organizagcdo do mundo.
Apenas depois que o ser humano aprendeu a ver nos outros humanos os seus iguais,
isto ¢, depois da fundagdo da sociedade, existe Schadenfreude (NIETZSCHE, 2005,
p. 194).

O ponto destacado por ultimo € essencial na percep¢do da Schadenfreude como uma
emocdo relacionada ao ser social. Ela é percebida apenas em sociedade. Logo, ndo ¢ uma
reagdo espontanea a um estimulo natural, mas uma resposta a uma construg¢ao social.

Ao mesmo tempo, por elencé-la entre as emocdes agraddveis, Paul Ekman (2011)
retira o carater moral e a considera natural ao ser humano. Para ele, ndo a Schadenfreude, mas
o julgamento das sociedades ocidentais sobre a admissdo de sentir essa emocdo ¢ uma

interpretacdo moralista que varia culturalmente:

A sensacdo que vivenciamos ao saber que nosso pior inimigo sofreu algo também
pode ser agradavel, um tipo diferente de satisfagdo em relacdo as consideradas até
aqui. Em alemdo, denomina-se Schadenfreude. Ao contrario das outras emogdes
agradaveis, a Schadenfreude ¢ desaprovada por algumas sociedades ocidentais (ndo
tenho conhecimento da atitude de sociedades orientais a esse respeito).
Supostamente, ndo devemos nos exultar sobre nossos sucessos, nem saborear as
desventuras de nossos rivais. Devemos considerar a exultagdo uma emogdo
agradavel distintiva? Provavelmente ndo; ela € muito como o fiero, exibido na frente
dos outros (EKMAN, 2011, p. 209).

Em pesquisas contemporaneas, esse sentimento vem sendo investigado de modo mais
profundo. Pesquisadores da Universidade de Kentucky revisitaram os estudos empiricos sobre
Schadenfreude na literatura cientifica e identificaram pelo menos trés tipos de manifestagdes
mais comuns dessa emocao: quando o observador ¢ beneficiado com o infortunio do grupo
rival, especialmente quando ele ¢ altamente identificado com seu grupo; quando o infortinio
de outra pessoa ¢ merecido; e quando um infortinio ocorre por uma pessoa invejada (SMITH
et al, 2009). Essa conclusdo surgiu a partir de afericdes em varios campos, principalmente do
esporte. Quando uma equipe precisa que outra perca para se classificar, & provavel que ali
esteja manifestado Schadenfreude. A derrota do adversario ¢ interpretada como sua propria

vitoria, em uma espécie de espelhamento que reforca a identificagao do torcedor com o seu

grupo.
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Para muitos fis, as reagdes aos éxitos e falhas da equipe sdo processadas em grande
parte como se a pessoa faz parte da equipe ¢ a equipe faz parte da pessoa. Assim,
ganhos e perdas do grupo estdo ligados a auto-avaliacdes e produzem emogdes
positivas ou negativas dependendo do resultado® (SMITH et al, 2009, p. 532-533).

Outra pesquisa, do Departamento do Cérebro e Ciéncias Cognitivas do Massachusetts
Institute of Technology (MIT), mostrou que torcedores dos times de beisebol Yankees e Red
Sox (considerada a principal rivalidade do esporte nos Estados Unidos) relatavam sentir
prazer quando o adversario ndo conseguia marcar pontos contra sua equipe. Isso foi
comprovado ndo apenas pelo relato dos adeptos, mas por registro de atividades em regides
cerebrais relacionadas a recompensa (CIKARA et al, 2011). O mesmo foi verificado quando o
rival ndo pontua contra oponentes menos competitivos, de onde se depreende que um
individuo pode acrescentar um valor positivo a falha do outro para permitir-se sentir
Schadenfreude mesmo quando a competicdo ndo envolve somente os dois grupos rivais

diretamente.

Schadenfreude pode funcionar como um sinal de coesdo do grupo em oposi¢do aos
concorrentes. Demonstrar prazer em vez da empatia em resposta ao infortinio de
alguém ¢ um sinal claro para ao mesmo tempo agrupar ¢ afastar os membros de que
os interesses de alguém ndo estdo alinhados com os da vitima’ (CIKARA et al, 2011,
p. 151).

Essa euforia com o fracasso de um terceiro grupo se provou insidiosa em outra
pesquisa na area. Para Leach e Spears (2009), sentir prazer com uma parte que nao afeta
diretamente na derrota de seu grupo apenas evidencia o carater egoista da Schadenfreude e
“representa uma séria ameacga as relagdes sociais, sejam elas interpessoais ou inter-grupais”'’
(LEACH; SPEARS, 2009, p. 664). Em estudo semelhante, Leach et al (2003) constataram
outras duas constantes: que a Schadenfreude ¢ evidenciada em maior e menor grau conforme
o interesse da pessoa naquele esporte e que possui interdependéncia com grupos especificos.
Os que eram mais engajados com a competicao esportiva sentiam-se mais incomodados com a
Schadenfreude do que aqueles menos interessados. Eles chegaram a essa conclusdo depois
que os autores aplicaram o teste para avaliar a rivalidade da selecdo da Holanda com a
Alemanha (maior) e com a Itdlia (menor) no futebol. Ainda, segundo eles, eventos especiais,

como a Copa do Mundo, tendem a aproximar grupos distintos e, a0 mesmo tempo, aumentar a

possibilidade de empatia ou de Schadenfreude.

¥ No original, em inglés, “for many fans, reactions to the team's successes and failures are largely processed as if
the person is part of the team and the team is a part of the person. Thus, wins and losses by the group are
linked to self-evaluations and produce either positive or negative emotions depending on the outcome”.

?No original, em inglés, “Schadenfreude may function as a signal of ingroup cohesion in opposition to
competitors. Demonstrating pleasure instead of empathy in response to someone s misfortune is a clear sign to
both ingroup and outgroup members that one's interests are not aligned with those of the victim”.

No original, em inglés, “poses a serious threat to social relations, whether interpersonal or intergroup”.
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Popp et al (2016) chegaram a conclusdo semelhante no campo do marketing. Segundo
pesquisa do trio, o crescimento de grupos que se posicionam contrariamente a determinada
marca ¢ que se exultam com o fracasso alheio também ajuda a reforcar o senso de
pertencimento dos fas aquela marca. Nesse estudo, os autores destacaram o ativismo de
torcedores de equipes rivais do Bayern de Munique nas acdes do clube e observaram a
possibilidade de se atingir um publico maior do que o pretendido inicialmente devido a
maneira singular como o mundo do futebol funciona. Esse engajamento oposicionista de
outros torcedores acentua valores, marcas e ideias do objeto inicial. Uma comprovagdo
cientifica de extrema importancia para o campo comunicacional, pois verifica que a
mensagem construida para um determinado publico pode atingir outros de maneiras distintas
e, ainda assim, refor¢ar a mensagem original. Todas as inten¢des pretendidas para atingir um
grupo podem esfacelar-se no caminho e acabar provocando em pessoas diferentes outra
resposta distinta de seu objeto de referéncia — o que ndo é, em si, algo bom ou ruim.

Ainda na area da comunicacdo, Sesen ¢ Erturk (2016) identificam a Schadenfreude
presente nos reality shows de moda. A violéncia simbdlica contida nesse tipo de programa de
televisdo, as agressdes verbais e ndo-verbais e o tratamento agressivo dos jurados e dos
participantes foram observados como razdes para o relativo sucesso deste subgénero, pois
instigaria a satisfagdo do publico com o fracasso alheio. Uma emocdo tao natural quanto

construida socialmente pela midia.

2.3 HISTORIA E VALORES DO JORNALISMO

Entre tantas mudancas ao longo da historia do jornalismo, uma das mais sentidas e
discutidas ¢ o direcionamento das noticias. Desde os jornais didrios do século XVII, na
Alemanha, até as publicagdes digitais da contemporaneidade, houve uma série de variagdes
sobre a funcdo social do jornalista na constru¢dao de sentido da realidade. Ele deveria
posicionar-se em relacdo ao que relata ou ¢ um mero mediador entre o publico e o que esta
explicito? Pelo senso comum e pela ideologia jornalistica ainda latente, a segunda opgao seria
a mais reconhecida.

Essa discussdo, entretanto, emerge volta e meia na sociedade e nos circulos
académicos. E por diversas razoes. Traquina (2008) ilustra isso com as diferencas entre os
valores-noticia em periodos distintos. No inicio da imprensa, o extraordinario e as ag¢des de
pessoas da elite (as proezas da corte, por exemplo) compunham as principais noticias. No

século XVIII e ao longo do século XIX, as publicagdes eram panfletarias e posicionadas de
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acordo com o polo politico que defendiam. Logo adiante, com o surgimento da penny press —
0s jornais baratos e sensacionalistas — a descricdo emocionada e humoristica, com
envolvimento humano entre o repdrter e a histéria, comegou a se destacar. Mais tarde ainda, a
partir dos anos 1970, quase que em um retorno ao principio dos tempos jornalisticos, as
decisdes do governo, crimes e desastres, e eventos relacionados a pessoas famosas voltaram a
ocupar a maior parte das paginas dos jornais ou minutos na programac¢do do radio e da
televisao. Esse perfil ¢ o mais aceito entre os proprios jornalistas do mundo todo, conforme

verificou Traquina em um estudo com cinco paises.

O jornalismo ¢ sobretudo um servigo publico em que os valores da autonomia ¢ da
liberdade estdo no centro da sua profissdo. [...] Apesar de alguma variacao, [...] os
jornalistas das cinco comunidades partilham uma cultura profissional em que o valor
da objetividade ¢ associado a sua atividade jornalistica (TRAQUINA, 2008, p. 185).

Como podemos perceber, houve um deslocamento continuo da posi¢cdo do jornalista na
construgdo de relatos, embora sua fun¢do tenha permanecido, essencialmente, a mesma. O
que variou foi a orientagdo para a qual destinava seu olhar e guiava seus procedimentos de
apuracdo, redacdo e transmissdo das mensagens. Se, em um determinado momento, ecla
chegou a ser subjetiva e destacadamente posicionada, em outros ela se tornou objetiva e
imparcial — ao menos ideologicamente. No entanto, essa intencionalidade na constru¢do dos
discursos nao €, na maioria das vezes, explicita. Uma hipotese levantada na segunda metade
do século XX questionou a capacidade do jornalismo de condicionar o olhar e o pensamento

do publico, mesmo que cumprindo as “premissas” da profissdo.

2.3.1 Agendamento

Surgida na década de 1970, a Teoria do Agendamento ou Agenda-Setting recupera as
ideias de Walter Lippmann de 50 anos antes para reafirmar que a midia tem papel
preponderante na construcao cognitiva dos acontecimentos por parte do publico. Essa teoria
pressupde que os meios de comunicagdo de massa estabelecem, ao longo do tempo, a agenda
que sera apreendida por esse publico. Eles ndo determinariam o que o publico faria
(presungdo se adequa melhor a Teoria da Agulha Hipodérmica e remonta ao periodo das
guerras mundiais e dos estados totalitarios). Entretanto, por repeticao e insisténcia, sugeririam
sobre o que pensar. Em resumo, a Teoria do Agendamento nao supde que a opinido publica €
determinada pela midia, mas corresponde aos assuntos que a midia da saliéncia.

A abordagem surgiu de maneira quantitativa, elencando o espaco dado a certos temas

dentro de um periodico. Porém, algumas caracteristicas qualitativas surgiram ao longo do
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desenvolvimento dessa ideia. Uma delas ¢ a da acumulagdo, a frequéncia com que uma pessoa
¢ exposta a um tema. A profusdo de imagens reproduzidas por esses meios legitimaria e
realcaria a importancia desses conteidos. McCombs (2009) foi um dos primeiros a
correlacionar a agenda da midia com a agenda politica. Com isso, concluiu que “para todos os
veiculos noticiosos, a repeticao do topico dia apds dia é a mais importante mensagem de todas
sobre sua importancia” (MCCOMBS, 2009, p. 18). O destaque ao ponto x em compensagao
ao obscurecimento de um ponto y geraria, a médio e longo prazo, uma natural assimilagao da

audiéncia como sendo aqueles os assuntos essenciais.

A principal afirmativa da Teoria da Agenda é que os temas enfatizados nas noticias
acabam considerados ao longo do tempo como importantes pelo publico. Em outras
palavras, a agenda da midia estabelece a agenda publica. Ao contrario da lei das
minimas consequéncias, esta ¢ uma declaracdo sobre um efeito causal forte da
comunica¢do massiva no publico — a transferéncia da saliéncia da agenda da midia
para a agenda publica (MCCOMBS, 2009, p. 22).

Uma das principais contribui¢cdes dessa teoria foi focar nos efeitos que a midia causa
em seu publico. Além do circuito basico de emissor, mensagem, canal e receptor, a no¢ao de
impacto e repercussdo ganhou relevo. No entanto, McCombs ndo ¢ inocente ao creditar
apenas aos meios o poder de influenciar o publico e cristalizar imagens em seu imaginario. As
experiéncias pessoal e cultural geral nas quais o sujeito estd inserido também sdo fatores
constitutivos de uma tomada de decisdo, que pode ser até a de rejeitar o que foi proposto. O
que o autor parece acreditar ¢ que, “na maior parte, esta influéncia de agendamento ¢
subproduto inesperado da necessidade dos noticidrios diarios de focar a atengdo em somente
alguns topicos” (MCCOMBS, 2009, p. 42).

Apesar de a relacdo direta entre os assuntos considerados importantes pelo publico e
aqueles salientados pela midia ter sido comprovada ao longo das décadas, verificar o processo
de agendamento nao ¢ uma tarefa facil. Até por isso, Wolf circunscreve o agenda-setting entre
as praticas de construcdo da realidade com efeitos em longo prazo. Essa hipotese, na opinido
dele, “coloca o problema de uma continuidade em nivel cognitivo entre as distor¢des que se
originam nas fases de producdo da informagao e os critérios de relevancia, de organizagao dos
acontecimentos, que os usufruidores de tal informacdo assimilam e tornam seus” (WOLF,
2012, p. 144). Esse impacto, ele sugere, se configura em dois niveis: a ordem do dia dos
temas presentes na agenda da midia e a hierarquizagdo e prioridade desses elementos. Para
isso, o autor indica que diversas fases ocupam o tempo de constru¢do de uma noticia.
Primeiramente, o objeto ¢ focalizado e levado a luz dos acontecimentos. Depois, suas
caracteristicas sao delimitadas, em um processo chamado de enquadramento (ver capitulo

2.3.2), no qual a interpretacdo ¢ direcionada para alguns pontos. Mais tarde, um vinculo entre
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J4

o objeto e os panoramas social e politico ¢ estabelecido. E, por fim, a mensagem ¢
personificada em alguns porta-vozes que ajudam distribuir e cristalizar o processo cognitivo
entre a audiéncia.

E importante localizar temporalmente essa afirmagio para compreendermos essa
teoria (ou fungdo do jornalismo, para alguns) em um periodo em que as midias massivas,
como o radio e a televisdo, eram as principais detentoras de prestigio entre as pessoas. Elas
estampariam um selo de legitimagdo das ocorréncias ordindrias em um evento especial. A
popularizacdo da internet, anos mais tarde, segundo alguns tedricos, teria enfraquecido a
hipdtese do agendamento, pois o publico poderia criar suas proprias agendas e, mais ainda,
influenciar os meios a acompanha-las. Outros, porém, sustentam que a tentativa de influéncia
da midia ¢ constante e que o agendamento se fortaleceu nesse periodo.

A nos, por enquanto, ndo interessa nos posicionarmos a essa ou aquela corrente. O
importante ¢ compreendermos alguns elementos constitutivos dessa teoria para tentar

entender a proposta de Gaucha ZH em seu novo posicionamento discursivo de aproximagao

com o torcedor de futebol.

2.3.2 Enquadramento

H4, dentro da teoria do agenda-setting, alguns conceitos essenciais para nossa analise.
A influéncia de um veiculo de midia ndo seria possivel sem que alguns principios fossem
observados. McCombs (2009) atenta para quatro: o status de quem cria a mensagem, O
refor¢o dos estereotipos, a construgdo da imagem e o papel de gatekeeping (o qual
abordaremos mais adiante, no capitulo 2.3.3). O primeiro refere-se a condi¢do de poder de
afirmacdo do emissor. O segundo e o terceiro, aos atributos dos objetos que compdem a
mensagem. E o quarto, ao fluxo de distribui¢cdo do contetido, que pode ser retido, filtrado ou
vazado conforme a decisdo do influenciador. Todos eles sdo importantes para a deteccao de
um processo de agendamento de uma ideia. Contudo, vamos nos atentar, de momento, a um
quinto item.

O enquadramento foi uma formulacdo recuperada da Psicologia e da Sociologia para
ser incorporado ao léxico da Comunicacao Social. Gregory Bateson (1972) consagrou o
conceito de quadro como “um limite espacial e temporal de um conjunto de mensagens
interativas” (BATESON, 1987, p. 197). Ele considera que a mente enquadra as ocorréncias
para conseguir relaciona-las com a realidade. E uma estratégia psicolégica de contextualizar

os acontecimentos particulares com o mundo real objetivo.
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Mais tarde, os estudos de Erving Goffman (1974) apontaram para uma organizacao
das experiéncias cotidianas em quadros a fim de localizar as perspectivas dos individuos
perante a sociedade. Para que facam sentido, essas inumeras ocorréncias sdo enquadradas em
episodios que adequam o que deve ser destacado € o que pode ser descartado. A aplicagdo
desses quadros, segundo o autor, ndo depende de interpretagdes anteriores. Um
enquadramento “primario ¢ aquele que torna o que de outra forma seria um aspecto sem
sentido da cena em algo que seja significativo” (GOFFMAN, 1986, p. 21). Ou seja, o
enquadramento estabelece o que deve ser visto, percebido, captado e apreendido em um
primeiro momento. E uma forma de organizagdo em diversos niveis que ordena, identifica e
rotula os acontecimentos ordindrios em algo formatado, empacotado e acondicionado
conforme a realidade vivenciada.

Dentro dos estudos da midia, “o enquadramento ¢ um dispositivo interpretativo que
estabelece os principios de selecdo e os cddigos de énfase na elaboracdo da noticia, na
construcdo da estéria” (TRAQUINA, 2000, p. 28). No processo de elaboragdo de uma
reportagem, essa ¢ uma das etapas que delimita o conteido e o enquadra conforme a
perspectiva do emissor. Esse conceito advoga que todas as palavras, imagens, elementos
graficos, enfim, todo o texto jornalistico ¢ carregado de sentido intencional capaz de moldar
as interpretacdoes do publico. A forma como ¢ feita a abordagem de determinado assunto
denuncia a posicao que esta por tras da construcao da mensagem. O angulo e o foco dados a
uma cobertura conduzem a um caminho a ser percorrido pelo interpretante. A noticia, a
matéria, a reportagem, a informagao, sejam elas quais forem, carregam a identidade de quem

a construiu € a quem ele as direcionou.

Enquadramento ¢ a seleg@o de — e énfase — nos atributos particulares de uma agenda
da midia quando se tratar de um objeto. Por consequéncia, como sabemos da
evidéncia do agendamento de atributos, as pessoas também enquadram objetos,
colocando varios graus de énfase nos atributos das pessoas, nos temas publicos e
noutros objetos quando elas pensam ou falam sobre eles (MCCOMBS, 2009, p.
137).

Os enquadramentos, por vezes, parecem ser decisdes intuitivas e naturais dentro do
processo jornalistico de apuragdo e construcao do relato. Cada noticia possuiria atributos de
inegavel valor que ndo poderiam ser suprimidos e outros de menor importancia que podem ser
desconsiderados. A selecdo e a definicdo do quadro recaem sobre a figura do jornalista,
profissional apto a contemplar todos esses predicados e produzir o material completo. Em
certos momentos, o enquadramento ¢ uma necessidade imprescindivel para contextualizar o
espectador dentro de uma histéria mais complexa. Identificar um enquadramento, que na

maioria das vezes estd implicito no texto, ndo ¢ uma atividade corriqueira. Ele se apresenta,
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normalmente, nos adjetivos empregados, na selecdo de exemplos comparativos, nas metaforas
utilizadas, nas associagdes livres e nas frases de efeito. Muitas vezes, a significacdo do quadro

apresentado esta no interdito. A analise do enquadramento ¢, portanto, interpretativa.

A cobertura jornalistica de um movimento social pode selecionar de entre um
conjunto de estratégias de enquadramento as alternativas que bem entender. As
noticias podem documentar o ambito dos problemas sociais, criticar propostas
alternativas para lidar com os problemas ou centrar-se nos esforcos taticos dos
ativistas e dos representantes do Governo para resolver as questdoes (MCCOMBS;
SHAW, 2000, p. 131).

O que ndo pode ser desconsiderado ¢ que esse trabalho ndo ¢ individual, ndo esta
isento da influéncia de outros atores (fontes, editores, publico) € ndo previne ruidos
comunicacionais. Além disso, o enquadramento gera efeitos, intencionais ou ndo, que foram
orientados pela construgdo de uma logica cognitiva. O simples ordenamento das informagdes
demonstra escolhas perceptiveis de prioridades, “e as prioridades da cobertura jornalistica
influenciam as prioridades do publico” (MCCOMBS; SHAW, 2000, p. 132). Efeitos esses
que, ao que demonstram estudos mais recentes, estao cada vez mais associados diretamente ao

enquadramento midiatico.

Investigagdes novas que exploram as consequéncias do agendamento ¢ do
enquadramento feito pelos media'' sugerem que os media ndo sé nos dizem sobre o
que é que devemos pensar, como também nos dizem como pensar sobre isso;
portanto, consequentemente, o que pensar (MCCOMBS; SHAW, 2000, p. 135).

A questdo inquietante sobre tudo isso € que o jornalismo ¢ percebido como uma
atividade de racionalizacdo. Ela poria em ordem as distor¢des da realidade e organizaria de
forma a fazer sentido ao publico. S6 que ndo podemos mais desassociar a racionalidade da
emocdo, € o enquadramento ¢ um ponto fundamental disso tudo. O economista Daniel
Kahneman (2012) aplicou uma série de testes matematicos e comprovou que, na maioria das
vezes, o Sistema 1 do cérebro, que coordena a parte emocional, age antes do Sistema 2, que
coordena a racionalidade. Logo, se uma situacao ¢ enquadrada de maneira tal, ¢ possivel que
respondamos de acordo com o estimulo mais benéfico antes de avalid-lo parcimoniosamente.

Entre varios exemplos, ele indica que, conforme a situacdo, tendemos a aceitar apostar
em um jogo no qual temos 10% de chances de ganhar do que em um em que temos 90% de
chances de perder. O problema matematico ¢ o mesmo. Um jogo no qual a possibilidade de
ganhar ¢ de 10% e a de perder, 90%. Porém, o grupo ao qual foi proposto que teriam 10% de
chances de ganhar apostou mais do que o grupo ao qual foi informado que havia uma chance
de 90% de perder. A recompensa imediata, estimulada emocionalmente, superou a reflexao e a

ponderacgao racional. Segundo Kahneman, desvencilhar-se disso ¢ uma empreitada ingloria:

11 , . C A ;1 . . -
Media aparece aqui como sindnimo de midia, meios de comunicagdo de massa.
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Re-enquadrar ¢ laborioso ¢ o Sistema 2 normalmente é preguicoso. A menos que
haja um motivo o6bvio para fazer de outro modo, a maioria de nds aceita
passivamente os problemas de decisdo tal como sdo enquadrados e desse modo
raramente tem oportunidade de descobrir em que medida nossas preferéncias sdo
delimitadas pelo quadro, mais do que delimitadas pela realidade (KAHNEMAN,
2012, p. 460).

Sobre esse enunciado, reafirmamos nossa apreensdo com o0s perigos de um
enquadramento insidioso. A constru¢do de uma noticia nao ¢ infalivel, mas, a0 mesmo tempo,
ndo ¢ imaculada. Cria-la prescinde, entre outras coisas, buscar atingir o outro e causar nele
certos efeitos. Na imprensa esportiva, o cuidado com o outro tem que ser redobrado. Cooptar
um publico pela emogdo pode causar no outro uma reagdo contraria € seu consequente

afastamento.

2.3.3 Gatekeeping

Na esteira da Teoria do Agendamento, uma das ideias mais instigantes do jornalismo e
principalmente da atuagdo do jornalista ¢ a do gatekeeper. A no¢ao de que uma figura tem o
poder de determinar o que € € o que ndo ¢ possivel de ser alcado do patamar de acontecimento
para o nivel elevado da noticia, deslumbra alguns e amedronta outros. Nenhum, entretanto,
fica imune a caracteriza¢do do guardido que filtra o que deve e o que ndo deve passar para o
grande publico. Além disso, a teoria do gatekeeping ¢ uma das que observa o circuito
informativo a partir do jornalista, e € iSso que nos cabe apurar nesta dissertagao.

Conceitualmente, o gatekeeper ¢ mais um termo surgido na area da Psicologia na
década de 1940 e que s6 foi assumido pelo jornalismo em 1950. Ele foi aplicado para
justificar os filtros que as noticias recebem dentro da redagdo antes de serem formatadas e
repassadas ao grande publico. O gatekeeper selecionaria o material que teria atingido o estado
superior € mereceria a publicagdo. Com o tempo, porém, essa teoria entrou em descrédito por
ndo apresentar critérios mais profundos sobre essa selecdo. De acordo com Pena, “estudos
posteriores chegaram a conclusdo que as decisdes do gatekeeper estavam mais influenciadas
por critérios profissionais ligados as rotinas de produgdo e a eficiéncia e velocidade do que
por uma avalia¢do individual de noticiabilidade” (PENA, 2005, p. 134).

Outra critica que enfraqueceu o principio do gatekeeping € que o acontecimento
passaria necessariamente pela manipulagdo de um jornalista, o que interromperia o fluxo

natural da informacao, ja alguém reconstruiria o que seria transmitido a seguir.

O gatekeeping constituir-se-ia, portanto, em uma distor¢ao involuntaria [...] da
informagdo, devida ao modo pelo qual se organiza, institucionaliza e desenvolve a
funcdo jornalistica, as chamadas estruturas inferenciais, que ndo significam
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manipulag@o, pura e simplesmente, eis que ndo sdo distorgdes deliberadas, mas
involuntarias, inconscientes, que podem chegar, por isso mesmo, a niveis bem mais
radicais e perigosos, na medida em que omitem ou marginalizam acontecimentos
que, por vezes, poderiam ser efetivamente importantes e significativos ao menos
para determinadas coletividades (HOHLFELDT et al., 2001, p. 206).

Esse conceito, no entanto, ¢ importante para nos alertar de um ponto importante no
circuito comunicacional. Qualquer que seja o emissor, em algum momento, objetiva algo. Ele
tem a intengdo de atingir alguém com o que produz. Essa intencionalidade ¢ concebida a
partir do universo que cerca o produtor da mensagem. S3o seus conhecimentos prévios, sua
experiéncia profissional e até mesmo seus instintos. E ele elabora com o intuito de impactar
um publico especifico, que pode ndo ser o publico real que ird receber a noticia, mas um
publico ideal reconhecido e que o legitima.

Todavia, como ndo pode controlar essa instancia, o gatekeeper tende a reproduzir
aquilo que o afeta diretamente. De acordo com Wolf, “a principal fonte de expectativas,
orientacdes e valores profissionais ndo ¢ o publico, mas o grupo de referéncia, constituido
pelos colegas ou superiores” (WOLF, 2012, p. 187). Dai o perigo da pretensa objetividade,
pois, mesmo sem a inten¢do declarada, é possivel que haja ruido, visto que o emissor nao
conhece seu publico. Ou melhor, o reconhece de maneira generalista, mediana e especulativa.

H4 uma forte corrente defensora da ideia de que as pessoas apreciam a filtragem de
inimeros eventos para o realce de algumas poucas noticias e esperam que essa mediacao seja
realizada por jornalistas. Ao mesmo tempo, com a circulagdo da informagdo em rede nos
tempos atuais, os proprios membros da audiéncia se tornaram guardides do que passa pelos
portdes e o que € barrado. Isso fortalece a ideia de que ndo ha uma extin¢do do papel do
gatekeeper. Ele apenas teria trocado de nome e ocuparia um novo cargo em um momento

posterior no circuito comunicacional.

Os membros da audiéncia se tornaram ativos em um processo de gatekeeping
secundario, que inicia quando o processo usual de midia termina. [...] Quando aos
departamentos editoriais, os dados duros que indicam o que as pessoas querem ler se
levantam contra a atitude candnica de responsabilidade social de dar aos leitores
aquilo que eles precisam ler. Nao sabemos se os jornalistas prestam aten¢do a lista
dos itens mais enviados ou se a utilizam para suas decisdes de gatekeeping. O que
realmente sabemos ¢ que a linha pontilhada representando uma curva fraca de
feedback da audiéncia nos modelos de comunicacéo agora pode ser solidificada. E
sabemos que nem os processos de difusdo nem os processos de gatekeeping
terminam na midia de massa. A audiéncia ¢ uma for¢a que precisa ser reconhecida
quando estuamos o fluxo das informag¢des (SHOEMAKER; VOS, 2011, p. 19-20).

De toda forma, seja quem for, o gatekeeper, que antes ocupava uma posi¢ao central na
circulacdo das noticias, agora estd em um arranjo diferente. A tendéncia ¢ que, com a internet,
esse papel esteja mais propenso a ser afetado pelas emocdes. Assumir essa condi¢cdo e agir

conforme sua propria ideologia soa como algo distante da funcdo jornalistica. H4, contudo,
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uma corrente teorica que defende a transparéncia e a declaragdo explicita das inten¢des do

jornalista.

2.3.4 Advocacy journalism

O advocacy journalism ou advocacia jornalistica prega o posicionamento claro e
transparente do jornalista no exercicio de sua fun¢ao. Nao apenas em relagdo ao viés editorial
ou a ideologia empresarial ao qual estdo ligados. Essa modalidade sugere um engajamento
com a causa pela qual estdo intercedendo, em oposi¢ao a pretensdao de objetividade e isengo
do jornalismo neutro. De acordo com Donsbach e Patterson (2004), “o ponto chave sobre o
jornalista neutro € que ele ou ela, rotineira e consistentemente, ndo escolhe lado em disputas
partidarias e politicas. Em contraste, o jornalista advocaticio toma partido e o faz de maneira
consistente, substancial e agressiva” (p. 265).

Essa corrente estd inserida no media advocacy, que inverte a logica da producao
noticiosa. Nao ¢ a imprensa que constroi a narrativa, mas sao os grupos politicos e sociais que
se utilizam da midia para difundirem seus ideais e iniciativas. Ela também subverte outra
logica, que € ndo ser guiada somente pelo acontecimento, mas agendar a cobertura de
assuntos relevantes socialmente. Por isso, o advocacy journalism costuma estar ligado a midia
alternativa e a grupos que advogam por causas especificas, como o antitabagismo, a ecologia,
o combate a violéncia e a exploracdo sexual, a luta contra o feminicidio, entre tantas outras.
“A media advocacy ¢é considerada uma estratégia importante para afetar a midia, que ¢
entendida como atores criticos que influenciam atitudes e percepcdes sociais sobre problemas
especificos, bem como a conscientiza e influi nas decisdes entre o publico, os jornalistas e os
agentes politicos”, define Waisbord (2015, p. 1).

O posicionamento explicito ¢, a0 mesmo tempo, uma resposta a outros estimulos. A
polarizacdo politica, a tendéncia mercadoldgica de especializagdo dos meios e a segmentacao
dos publicos sdo indicios de que encontrar nichos ao invés de buscar atingir uma audiéncia
massiva tendem a ser uma solu¢do mais palpavel para o momento atual. Isso ofereceria um
ambiente muito mais propicio para que também o jornalista assuma sua identidade como
construtor de sentido e agente social. Albuquerque et al. percebem uma decadéncia no modelo
catch-all” tanto no Brasil quanto na imprensa mundial. Segundo os autores, ha uma logica

bastante reconhecida no cendrio nacional que, “mesmo estando ainda mais comercialmente

2 Em tradugdo livre, pegar todos, termo que se refere a generalizagdo do publico.
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orientadas, as praticas jornalisticas, no Brasil, ndo deixaram de assumir papel ativo e
advocaticio. Isso porque ¢ possivel observar uma coexisténcia entre uma cobertura pluralista
com uma atuagdo ativa/advocaticia” (ALBUQUERQUE et al, 2015, p. 20). Logo, embora
sugira uma tendéncia, o modelo advocaticio ndo deve, ainda por algum tempo, suprimir ou
substituir o modelo comercial estabelecido.

Outro argumento que valida o posicionamento evidenciado ¢ que o jornalista
identificado com uma causa ou um lado também facilitaria o publico na interpretacao dos
enunciados. Discernir o local de fala permite que a audiéncia organize mentalmente todas as
posicdes a fim de chegar as suas proprias conclusdes. Assim, o jornalista deixa de ocupar uma
posicao central de distribui¢ao da informagdo para se tornar um entre outros atores.

Entre as criticas a esse modelo estd a compreensao de que, ao desobedecer ao
principio da objetividade, ele se aproxima da propaganda e da opinido mais do que do
jornalismo. A apreensao ¢ que o jornalista ignore conscientemente alguns fatos para construir
sua propria nogdo de noticia. Outra contestagdo que sofre o advocacy journalism é que o
envolvimento com as fontes fere a independéncia, outro valor sustentado pelo jornalismo de
referéncia ou mainstream. A aproximag¢ao com uma das partes geraria questoes €ticas a serem
resolvidas e atrapalharia na tomada de decisao editorial sobre o que transmitir € 0 que omitir.
Nao cabe, aqui neste trabalho, suscitar tais debates. O que urge entender ¢ o exercicio da
funcdo jornalistica e como o jornalista compreende seu publico. De maneira especifica, o
quanto ele, ao defender uma posi¢do, ndo estimula emog¢des opostas em publicos diferentes —

o que ele busca atingir e o que ele de fato atinge.
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3 JOGO, ESPORTE E FUTEBOL

O futebol nao ¢ apenas um reflexo da sociedade. Como todo esporte moderno, ele foi
forjado por ela e possui em sua esséncia as caracteristicas fundantes inerentes a essa
sociedade. Nao ¢ uma parte da sociedade. Ele ¢ a propria sociedade, com suas significacdes e
representacdes, ainda que varie e se desenvolva conforme o tempo, como a propria sociedade.
Entendermos como o futebol se formou, ganhou protagonismo social e, principalmente, como
se popularizou ¢ determinante para compreendermos de que maneira ele atingiu o status que
possui hoje. No entanto, antes do esporte constituido como tal, hé o jogo.

Entendido dessa maneira, como uma atividade ludica, sem maiores e mais sérias
intengdes, com o propodsito da pura diversdo, pode-se considerar que os jogos estdo presentes
na histdria desde periodos imemoriais. Na verdade, hd muitas teorias acerca dos jogos. Eles
aparecem ora como uma simulacdo ludica de agdes sérias da vida, ora como um escapismo
para os impulsos nocivos, entre outras suposi¢des. Para o historiador holandés Johan
Huizinga, entretanto, o jogo vai além do carater biologico do expurgo, da eliminacdo de
energia retida, e das analises logicas que reduzem o divertimento do jogo a uma compensacao
de um desejo. Ele tampouco restringe o jogo a uma organizagdo humana, visto que, segundo
ele, animais também ‘“brincam”, o que ndo o deixa restrito a certos graus de civilizagao.
Huizinga defende, inclusive, que essa racionalizagdo sobre o processo de jogar € posterior a

propria no¢ao do jogo, algo mais instintivo e intuitivo da natureza animal.

A propria existéncia do jogo ¢ uma confirmagdo permanente da natureza supralogica
da situagdo humana. Se os animais sdo capazes de brincar, ¢ porque sdo alguma
coisa mais do que simples seres mecanicos. Se brincamos e jogamos, ¢ temos
consciéncia disso, é porque somos mais do que simples seres racionais, pois 0 jogo €
irracional (HUIZINGA, 2010, p. 6).

Irracional e emocional, poderiamos complementar. O jogo ndo ¢, portanto, um produto
da cultura e do avango civilizatorio. Embora ele se adapte e sofra influéncia de acordo com a
sociedade, conforme a concep¢do do pensador holandés, ele ¢ anterior as regras e as
organizacdes. Na vida social moderna, segundo Huizinga, a ligacdo com o ritual que existia
nas sociedades mais arcaicas foi completamente eliminada, o esporte foi “dessacralizado” sob

todos os aspectos e se tornou profano (p. 220). Em suma, o jogo €, para ele:

Uma atividade livre, conscientemente tomada como “ndo-séria” e exterior a vida
habitual, mas a0 mesmo tempo capaz de absorver o jogador de maneira intensa e
total. E uma atividade desligada de todo e qualquer interesse material, com a qual
ndo se pode obter qualquer lucro, praticada dentro de limites espaciais e temporarios
proprios, segundo uma certa ordem e certas regras (2010, p. 16).

O conceito ¢ abrangente, por isso precisamos nos ater a alguns detalhes. Quando

concebe o jogo como uma atividade livre, Huizinga entende que ele ndo pode surgir de
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nenhuma obrigagdo, ao passo que isso entraria na ordem do trabalho. Da mesma forma, a nao-
seriedade corresponde a brincadeira, a atividade extraordinaria na qual o sujeito ndo esta
atrelado as suas obrigacdes cotidianas. Isso tudo ocorre em um espaco fisico e temporal
especifico, com regulamentos caracteristicos livremente consentidos, de maneira material ou
imaginaria. Um “circulo magico”, como denomina o autor, no qual todas as a¢des tém um
sentido proprio. Para que o jogo de cartas exista, por exemplo, ¢ preciso que os jogadores
facam as trocas e apostas correspondentes at¢ uma determinada sequéncia de atos que
culminam com a definicdo de quem saiu vencedor daquela rodada ou partida. O mesmo
ocorre em um jogo de futebol, no qual as equipes com atletas em nimeros equivalentes
precisam trocar passes, realizar dribles e colocar a bola dentro da meta adversaria para fazer
os gols e vencer, perder ou empatar um confronto. Dentro dessa esfera, Huizinga acredita, o
jogo deve ser fim em si mesmo. Nada pode ser gerado para além. Por isso, a citagdo de que
nenhum ganho deve provir deste jogo exceto ele proprio.

Outra caracteristica particularmente importante para o autor ¢ que o jogo deve estar
acompanhado de um sentimento de tensdo e de alegria. Ele precisa de um propoésito em si para
que ocorra, uma intencionalidade, seja ela puramente estética ou antagdnica. A solu¢do de um
enigma, a finalizagdo de um quebra-cabecas, a ultrapassagem da linha de chegada ou o
alcance do maior nimero de pontos em uma apresentacdo definem o objetivo dos jogos.
Logo, para Huizinga, o jogo abrange tanto as caracteristicas ludicas quanto agonisticas. A
competicdo, para ele, ¢ natural ao jogo, algo totalmente impossivel de separar, como fung¢do
cultural, do complexo “jogo-festa-ritual” (p. 36).

Quem se deteve a esses critérios de agonismo com maior cautela foi o socidlogo
francés Roger Caillois. Ele se coaduna a Huizinga em muitas ideias, como na percepcao do
jogo como um universo que deva ser resolvido em si mesmo, que ndo gere nada dali. Para
Callois, assim como para Huizinga, o jogo ndo prevé a producdo de nada novo, apenas
deslocamento, o que o diferencia da arte e do trabalho, por exemplo. E uma atividade livre e
voluntéria, fonte de alegria e divertimento, “ocasido de gasto total: de tempo, de energia, de
engenho, de destreza e muitas vezes de dinheiro” (1990, p. 25). Porém, em outros aspectos,
Caillois foi mais sistematico.

Ele estabeleceu quatro categorias para a sua teoria dos jogos: agon, alea, mimicry €
ilinx. O primeiro corresponde aos jogos competitivos, de embate entre duas ou mais forgas,
como o boxe, o futebol, o rugbi, o polo aquatico, o ténis, o turfe e a natacdo, entre outros. O
combate pode ser direto ou indireto, pela soma de pontuagdo, por exemplo, ou pelo

cumprimento de etapas, como no atletismo. Nesse caso, o objetivo ¢ superar o outro, ser
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superior em pelo menos uma qualidade (rapidez, precisdo, resisténcia, forca, equilibrio).
Ganhar equivale, necessariamente, a fazer com que o outro perca. A vitoria, nesse ambito,
depende do corpo ou da mente dos competidores, de um treinamento especial para fortalecer
os musculos do atleta de luta livre ou exercicios para ampliar a capacidade de memoria de um
jogador de xadrez. H4 um esforco que ¢ recompensado com a gléria pela superagdo do
inimigo.

Ao segundo grupo (alea) referem-se os jogos de sorte — ou de azar, conforme a
denominacgdo. Sao aqueles nos quais a participacao do jogador € minima ou inexistente, € cujo
acaso exerce uma influéncia maior no resultado. Um jogo de roleta ¢ a loteria sdo exemplos
disso. Nao ha um esfor¢o para influenciar no destino da agdo, apenas uma expectativa pela
consequéncia da aposta. Pode haver um planejamento, uma preparacdo, até um estudo mais
agudo, que ndo influencia, entretanto, na resultdncia. Nao hd, também, um terceiro desfecho
sendo o triunfo ou o insucesso. As langar os dados, o jogador atinge aquela combinacdo que
espera ou qualquer outra que nao o beneficia. Nao ha empates.

A terceira familia (mimicry) reine os jogos cujo objeto ¢ o simulacro, a ilusdo, a
aceitagdo de um universo imaginario momentaneo. Sao as mimicas das criangas que simulam
os gestos de um animal ou de uma maquina, por exemplo. O prazer estd em, temporariamente,
assumir o lugar de outro. Caillois reconhece que essa categoria contempla todas as
caracteristica do jogo (liberdade, suspensao do tempo, convengdes proprias), exceto uma: a
submissdo a regras. Ao contrario, o regramento imposto pela mimica € justamente a abstragao
parcial da realidade.

Por fim, o quarto e ultimo grupo (ilinx) agrega as praticas que buscam a vertigem. O
objetivo de jogos como a queda livre, a apneia, e at¢ mesmo as brincadeiras de criangas que
giram ou saltam de grande alturas até “se perderem de si” momentaneamente ¢ a suspensao do
controle pela consciéncia, entrar em uma espécie de transe. Esses jogos oferecem um panico
transitorio para devolver, em seguida, o alivio e o conforto pela recuperagao dos sentidos.
Nesse caso, muitas emogdes estao envolvidas. Peguemos o exemplo de um toboga. A pessoa
que se dispde a brincar nesse equipamento tem, ou espera-se que tenha, a sensagdo de temor
ao subir a escada e observar a grande distancia do solo, ¢ acometida pela forte descarga de
adrenalina ao descer em grande velocidade e, no fim, tem o consolo de ter superado esse
obstaculo. A “graca” dessa brincadeira ¢, justamente, dispor-se a sentir essa variedade de
emocdes como um objetivo em si mesmo.

Contudo, ha a possibilidade reconhecida abertamente por Caillois de jogos que

combinem uma ou mais caracteristicas acima citadas e se enquadrem em mais de uma
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categoria. Um jogo de pdquer possui, quase de maneira equivalente, componentes tanto de
habilidade e memodria quanto de sorte. O acaso pode destinar que as melhores cartas caiam na
mao do jogador, mas uma parcela determinante no sucesso na partida ¢ saber criar alternativas
caso as cartas nao sejam tao boas. Logo, o pdquer associa o agon a alea. A competitividade
em derrotar o adversario com uma pontua¢do maior associada a ventura em ser contemplado
com o material que facilite o cumprimento desse objetivo. Com a profusdo dos jogos na
sociedade contemporanea, ¢ dificil mensurar e categorizar todos. Como nosso caso de
interesse nesta investigagao € o futebol, atenhamo-nos as caracteristicas agonisticas deste.

O futebol, seja qual for a origem escolhida (qualquer um de seus antepassados antigos
ou o moderno esporte bretdo), pressupde um adversario. Esse ¢ o principio do agdn: uma
simetria inicial que serd desfeita ao longo do jogo. Toda partida de futebol comega com o
placar zerado e duas equipes com igualdade de condi¢des (11 jogadores, um mediador, campo
com marcagdes definidas e proporcionais). Um equilibrio idealizado, diga-se, mas essencial

para que o jogo exista. De acordo com Caillois, o agon:

Aparece sob a forma de competicdo, ou seja, como um combate em que a igualdade
de oportunidades ¢ criada artificialmente para que os adversarios de defrontem em
condigdes ideais, suscetiveis de dar valor preciso ¢ incontestavel ao triunfo do
vencedor. Trata-se sempre de uma rivalidade que se baseia numa tnica qualidade
(rapidez, resisténcia, vigor, memoria, habilidade, engenho etc.), exercendo-se em
limites definidos ¢ sem nenhum auxiliar exterior, de tal forma que o vencedor
apare¢a como sendo o melhor, numa determinada categoria de proezas (1990, p. 33-
34).

Segundo Caillois, os jogos de estadio t€ém contribuicdo fundamental para a obediéncia
a regras em determinado espago ao longo da histéria. Mais do que isso, as grandes
civilizagdes (asteca, chinesa, grega, romana) tiveram nas competicdes € nos rituais esportivos
papel central na difusdo do mérito conquistado em igualdade de oportunidades. Nas
sociedades modernas, o agonismo ¢ percebido na competitividade da carreira escolar,
profissional, universitaria ou militar. A rivalidade est4 intrinseca a disputa. No entanto, isso
nao significa que o enfrentamento esteja isento a certos codigos.

Caillois alerta que nem mesmo a guerra “¢ o dominio da violéncia pura, mas tende a
ser o da violéncia regulamentada” (p. 14). O jogo, como um relacionamento entre duas partes,
pressupde certa regulamentacdo e etiqueta. No que se refere a guerra, o autor ressalta que os
conflitos iniciam “por uma declaragdo que especifica solenemente o dia e a hora em que o
novo estado de coisas entrard em vigor. E termina pela assinatura de um armisticio ou de um
ato de rendicdo cuja finalidade também ¢ especificada” (p. 14). Logo, apesar de uma luta
travada com o objetivo mortal de liquidar com a defesa inimiga, hd uma norma que

compreende o que pode e o que ndo pode acontecer no transcorrer das batalhas. O esporte,
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como representagdo de uma violéncia simbdlica, exige uma organizagdo da contenda ainda
maior.

Até por essa competitividade extremada, o teorico literario contemporaneo Hans
Ulrich Gumbrecht diz-se inclinado ao esporte como sublimidade individual e coletiva, ao que
denomina arete (ou aret€). O termo se refere a busca pela “exceléncia com a consequéncia
(mais que com o objetivo) de levar algum tipo de performance a seus limites individuais e
coletivos™ (2007, p. 56). Ele opde essa designacdo ao entendimento de agdn, que, para ele, €
“a domesticagdo de confrontos e tensdes potencialmente violentos dentro dos parametros
institucionais de regras estaveis” (2007, p.56). Gumbrecht reconhece que a arete, assim como
0 agon, corresponde a competicdo, seja contra um adversario ou em busca de superar o
proprio limite. Até mesmo por isso tem predilecdo pelo ideal de perfeicao, pois ele remete a
superagdo, embora nem sempre a superacao dos adversarios corresponda a busca pela
exceléncia.

Seja qual for o enquadramento do futebol — afinal, ndo seria o aperfeigoamento dos
desempenhos e das atividades uma constante do esporte? —, o primeiro passo para
compreender a dimensdo que ele ganhou na atualidade ¢ localiza-lo espago-temporalmente.
Os esportes modernos, tais como o futebol, o ragbi, o ténis e o polo aquatico, se consolidaram
no século XIX, na Inglaterra, ndo por acaso. Eles culminaram com o estabelecimento da
civilizagdo moderna e o rompimento com uma organizagao social tradicional. Essas tradi¢des
também eram representadas pelo esporte, e este, por consequéncia, apresentava em sua
constituicdo as formas de relacionamentos sociais antigos. Basta observarmos os esportes
praticados em periodos anteriores, como o pugilismo, a maratona e o pancracio, eventos mais
fisicos e violentos, de pouca ou nenhuma organizagdo. Até por isso, predecessores do futebol
como o chinés tsu-chu ou cuju, do século III a.C., o grego epyskiros, do século I a.C., ou o
calcio fiorentino, do século XVI, ndo sdo conceituados como o futebol que conhecemos
(FRANCO JUNIOR, 2007).

E na era moderna que dois conceitos surgem e ganham o sentido assumido até hoje:
lazer e esporte. Embora a palavra leisure (“oportunidade para fazer algo”), derivada do
francés medieval leisour e, antes ainda, do francés antigo leisir e do latim licere, surja no
século XIV, o conceito passou a ser sistematizado a partir do século XVIII. Esse periodo
passou ser caracterizado por um novo sistema econdmico, baseado na producao fabril, o fim
do absolutismo e o inicio dos Estados-Nacdo e uma nova organizacdo social por meio de

classes, que deixou mais claras as disposi¢des do cotidiano, dos tempos sociais e da vida em
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si. Curiosamente, ¢ nesse periodo que as manhas e tardes de sabado se consagram como o

recesso dedicado ao lazer, e as férias, bem como a industria que as cercam, sdo concebidas:

Desenvolve-se uma ideia que antes pareceria paradoxal: descansar ndo ¢ mais nao
fazer nada, mas escolher entre um novo conjunto de atividades que se apresenta. Na
verdade, paulatinamente, a dindmica do tempo da producdo (do trabalho)
impregnara o lazer (ndo trabalho), um dos elementos que ajuda a entender (como
causa ¢ consequéncia) a nova excitabilidade publica (MELO, 2010, p. 57).

E um periodo no qual se produz muito e se gasta pouco, ou melhor, ndo ha onde langar
o capital acumulado exceto na propria empresa e produgdo. Por isso, investir nos intervalos de
Ocio passa a ser uma alternativa bastante razoavel. Nao dizemos com isso, contudo, que foi
um processo facil. Houve tensdes e rupturas nas lutas de classe, tentativas de controle e
cerceamento pelo poder dominante, que ajudaram a forjar um novo modelo social replicado
mais tarde no restante do mundo.

O esporte, como conceito, ¢ relativamente novo. No Brasil, foi comum durante muito
tempo a utilizagdo do termo em inglés sport, que foi aportuguesado apenas em meados do
século XX, em um processo que nos ateremos particularmente mais adiante. Porém, sua
conceituacdo se confundia com desporto, derivado do italiano diporto, que significa
“divertimento”. Nesse sentido, esporte e lazer passaram a ser confundidos e até mesmo
combinados como sindnimos. Somente com o passar dos anos e estudos especificos
distinguiram o esporte como uma atividade sistematica que envolve o corpo, uma
conceituagdo abrangente e que, por isso, gera algumas contradigoes.

O turfe, um dos esportes que demarcaram a primeira fase de atividades gratuitas, ainda
exibia as marcas da confluéncia entre os meios urbano e rural. Nao por acaso, ele teve uma
influéncia muito grande no desenvolvimento do desporto brasileiro em diversos sentidos,
devido a urbanizagao tardia. No comeco, todavia, apesar da presenca da competitividade, nao
havia uma imputagdo moral a pratica esportiva.

Ela passou a ter presen¢a mais adiante, em uma segunda fase, com esportes como o
atletismo, a natagdo e mesmo as lutas, que privilegiavam a saude e estavam conformadas a
regras € a disciplina. Essas praticas se popularizaram e estiveram presentes nas distingdes
entre as camadas sociais, fazendo com que outros esportes, como criquete, ténis e iatismo, se
relacionassem de modo mais estreito com a burguesia e as novas elites. O divertimento e o
prazer sao evidentes, mas o fator moral ja ¢ mais presente.

O avango tecnologico ocasionou, em uma terceira fase, os esportes voltados a
maquinas e outros dispositivos, como o ciclismo e o automobilismo. Se olharmos
atentamente, os esportes até esse momento sdo, em sua maioria, praticas individuais. O

desporto coletivo ganharia guarida nas public schools, e o futebol e o rugbi destoariam como
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os principais entre eles. De qualquer maneira, em todos eles, a acdo corporal estd no cerne das
atividades, inclusive se considerarmos, mais recentemente, 0s e-games € jogos online.
Retornando, historicamente, em relacdo as conceituagdes politica e econdmica, o
futebol surge na transi¢cdo de dois periodos. Em um momento anterior, a concentragao de
recursos, acumulagdo de capital e obten¢do de lucro eram proibidos. A competi¢ao entre os
detentores do poder econdomico era coibida, a fim de ndo desestabilizar o sistema vigente.
Porém, com o desenvolvimento tecnoldgico (primeiramente agrario, e, depois, mercantil e
industrial), houve uma explosdao demografica e a aceleracdo do processo de urbanizagao,
propiciando a instauracdo de um novo sistema econdmico, baseado em bens e na livre

concorréncia: o Capitalismo.

O futebol legitima o Capitalismo. Ele age dentro de uma postura neutra na
aparéncia. A neutralidade ¢ um modo de encobrir um posicionamento pro-sistema.
Reproduz e propaga as relagdes de produgdo nos clubes, federagdes e confederagdes.
Privilegia as minorias burguesas (RAMOS, 1984, p. 109).

O esporte bretdo — expressao que foi consagrada no Brasil ao longo do século XX —
nasce, portanto, com os mesmos ideais: competicdo, expansdo, lucro, crescimento,
prosperidade. Ainda assim, sua defini¢do conforme conhecemos hoje s se tornou mais bem
definida no fim do século XIX. Classificado como pré-moderno pelo socidlogo britanico
Richard Giulianotti, no futebol desempenhado até meados daquele século “vestigios da era
pré-industrial ou pré-capitalista sdo ainda muito influentes. De modo geral, isso envolve a
aristocracia ou a classe média tradicional, que exerce sua autoridade muito mais por
convengdes do que por meios racionais ou democraticos” (GIULIANOTTI, 2010, p. 9). Com
o tempo, porém, essas caracteristicas ficaram mais evidentes, independentemente de onde se

consolidaram.

As relacdes diadicas de futebol operam em todos os niveis — jogador, time, clube e
nagdo — e [...] sdo efetivamente enraizadas na ontologia social do jogo. A mistura
de normas das sociedades europeia, latino-americana e da Asia ocidental também
serve para promover a competitividade e a sensibilidade em relagdo ao outro,
propiciando assim a hermenéutica vital para justificar as rivalidades no futebol. Na
Europa e na Asia ocidental, temos os costumes capitalistas e culturais de
individualismo social, de masculinidade competitiva na induastria € no comércio,
legado do imperialismo de guerra e de seu consequente cultivo do nacionalismo,
frequentemente disfargado de uma convicgdo religiosa. Nas sociedades latinas do
Mediterrdineo ou das Américas, podemos acrescentar os chauvinismos mais
profundos da familia ou da aldeia (GIULIANOTTI, 2010, p. 30).

A transi¢ao do século XVIII e XIX também foi marcada pela intensa transformagao no
desenho do espago fisico, com a mudanca das grandes areas agrarias por ruelas e becos.
Houve ainda uma alteragdo no controle do tempo livre para a pratica de exercicios e outras

atividades alternativas ao laboro. O historiador escocés Bill Murray (2000) destaca, ainda, o
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investimento nas rodovias e no transporte hidroviario, que tiveram impacto direto na expansao
e no compartilhamento das regras.

H4, portanto, diversas caracteristicas que nos permite localizar o futebol na génese da
modernidade. Duas delas, segundo o socidlogo Ronaldo Helal (1990), sdo determinantes para
o conceito de esporte: a secularizagdo e a racionalizagdo. Ao contrario dos esportes
individuais origindrios da Grécia, como o atletismo, por exemplo, nos quais a superagdo dos
proprios limites tinha acepgdes divinas ou religiosas, os esportes ingleses eram seculares, ou
seja, “surge(m) como um evento laico, profano, sem nenhuma relagdo com a divindade”
(HELAL, 1990, p. 35). Eles passaram a ser disputados em locais variados, € ndo mais
sagrados, e ganharam certo grau de autonomia, o que facilitou sua expansao a outras culturas
e territorios.

Além disso, o preestabelecimento das normas que regem um esporte fez com que o
imponderavel fosse minimizado e a organizacao e o planejamento fossem priorizados, abrindo
espaco para a racionalizagdo. Ela permitiu que houvesse um equilibrio nas formas de disputa,
a fim de valorizar as conquistas por méritos. Nota-se que esse ¢ um periodo imediatamente
posterior a Revolucdo Industrial, do apogeu da industrializacdo e da divisdo dos métodos de
producao. O Reino Unido havia abandonado o mercantilismo e apostado em um mercado de
trabalho que idealizava a meritocracia. Os esportes coletivos passaram a representar, de certa
forma, a organizacao social vigente, de segmentagdo da for¢a produtiva (time fracionado por
posicdes e fungdes) e de obtencdo de lucro (o ganho de pontos, gols, vitorias e titulos). Os
esportes adquiriram graus maiores de objetividade e suprimiram gradativamente a

subjetividade.

Racionalizar consiste, antes de mais nada, em se conformar as leis da razdo. E um
processo pelo qual se faz entrarem no campo da razdo realidades que, anteriormente,
estavam fora dela. No dominio da acdo, a racionalizagdo elimina consideragdes de
ordem pessoal, afetiva ou emocional, buscando uma adaptagdo consciente, exata e
eficaz dos meios aos fins pretendidos. Quando isso ocorre, a a¢dao social passa,
entdo, a ser governada por regras bem definidas, calculaveis e racionais, ndo dando
margem ao desenvolvimento de raciocinios misticos nem ao surgimento de relagdes
e atitudes imprevisiveis (HELAL, 1990, p. 44-45).

A data de fundagdo do futebol conforme conhecemos ¢ impossivel de ser verificada,
mas convencionou-se aceitar como oficial a data de criagao da Football Association (FA), a
federagdo de futebol da Inglaterra, em 26 de outubro de 1863. A partir de entdo, ele se
disseminou pela Escocia e demais paises do Reino Unido, pela Alemanha, em 1874, pela
Holanda, em 1879, pela Italia, na década seguinte, e assim por diante. No Brasil, a data
consagrada ¢ de 14 de abril de 1895, devido ao jogo entre as equipes das companhias Sao

Paulo Railway e The Gas Work Team, no ano seguinte a volta de Charles Miller a Sao Paulo.
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O garoto brasileiro foi estudar na Inglaterra a fim de atender a um anseio do pai inglés e teria
retornado com bolas e livros com as regras do futebol de Cambridge. Porém, a origem de fato
¢ mais complexa do que isso.

Hé registros de que, desde meados do século XIX, marinheiros ingleses, holandeses e
franceses de navios mercantes praticaram o esporte nas praias brasileiras. Em 1874 ¢ em
1878, nas faixas de areia da Gloria e de Laranjeiras, no Rio de Janeiro, as tripulagdes
disputaram algumas peladas. Em 1875, trabalhadores brasileiros e britanicos se enfrentaram
no Club Brazileiro de Cricket, também no Rio. A partir de 1882, o Brasil, ainda monarquia,
passou a ter um plano de educagdo elaborado por Rui Barbosa que inseria jogos recreativos no
curriculo das escolas com objetivo semelhante ao das escolas da Gra-Bretanha — formar
jovens saudaveis e com forte consciéncia moral. O Colégio Jesuita Sao Luis, em Itu, inspirou-
se em exemplos franceses e ingleses e implantou um jogo com bola. Ainda ndo era o futebol
conforme conheceriamos mais tarde, o qual s6 foi instituido oficialmente no liceu em 1894,
mas dava indicios de que a pratica atribuida a Charles Miller como pioneiro ndo era de todo
desconhecida no pais. Alids, ha quem confira essa honra ao escocés Thomas Donohoe
(SANTOS NETO, 2002; MILLS, 2005; ROSSI; MENDES JUNIOR, 2014). Ele desembarcou
no Brasil no mesmo ano da inclusdo do futebol na grade da escola Sao Luis e do retorno de
Charles Miller, s6 que alguns meses antes. Desde entdo, passou a ensinar o futebol aos
colegas de trabalho na Fébrica Bangu. Todavia, nunca preocupou-se em registrar nada, o que
dificulta assegurar a precisdo das datas. Para os historiadores do Bangu Atlético Clube,
institui¢do que ajudou a fundar, em 1903, ndo restam duvidas sobre o pioneirismo do “Seu
Danau”.

O importante nisso tudo € a percepcao de que ndo existe um fato formador do futebol
no Brasil. Ele teve episodios distintos que, somados, ajudaram a difundir e popularizar a
pratica. Tanto ¢ que o intercdmbio entre o futebol gatcho e os demais estados acontece
posteriormente a institui¢do efetiva desse esporte. A fundacdo do Sport Club Rio Grande, em
19 de julho de 1900, ¢ tida como o marco inicial do esporte no estado e reconhecido pela
Confederacdo Brasileira de Futebol (CBF) como o Dia do Futebol Brasileiro. Porém, ele
nasce em periodo anterior. O jovem imigrante alemao Johannes Christian Moritz Minnemann
reuniu jovens para criar um clube e praticar o fuf3ball no Gltimo ano do século XIX, mas
especula-se que ja fosse praticado pelo menos desde dois anos antes. A influéncia dos ingleses
na formacdo do futebol gaticho ¢ muito semelhante aos casos paulista e fluminense.
Tripulantes do navio Nymph foram os primeiros adversarios estrangeiros que nao os quadros

“a” e “b” da agremiacdo (RAMOS, 2000). No entanto, ¢ inegavel a influéncia da Argentina e
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do Uruguai na formagdo do futebol gaucho nos anos posteriores, principalmente entre os
trabalhadores da regido da campanha. O esporte brasileiro, assim como a cultura brasileira,
possui mais de uma inspiragao e varios “pais”.

Em comum entre todas essas historias esta a vinculagdao do futebol com a camada de
trabalhadores de classe média, em sua maioria imigrantes de paises nos quais o esporte ja
estava consolidado. Dai sua estreita relagdo com a industrializagdo e o desenvolvimento em
lugares em que havia uma quantidade razoavel de praticantes. Para que houvesse o minimo de
competitividade entre eles, precisava haver uma quantidade razoavel de jogadores, pelo
menos 0 minimo necessario para a realizagdo de uma partida. Por isso, muitos clubes jogavam
entre si, com um quadro confrontando o outro, j& que ndo havia concorréncia. Foram
justamente essas tensdes internas que geraram dissidéncias e ocasionaram a formacdo de

novas agremiagoes.

A fungdo dos times de futebol era organizar a comunidade (masculina) da classe
média, normalmente em torno de dois polos locais e rivais permanentes: a maioria
das cidades industriais desenvolveu dois times competitivos principais. Na Escocia
(como em Liverpool) ela tomou forma com clubes associados especificamente com
os imigrantes irlandeses (catolicos) e os escoceses nativos (protestantes): Glasgow
Celtic e Rangers, Edinburgh Hibernians e Hearts of Midlothian (HOBSBAWM,
1968, p. 264).

Até entdo, havia uma certa logica que regia as disputas internas. Os torneios entre
clubes s passaram a existir em 1871, com a criagdo da Copa da Inglaterra (FA Cup). Por mais
de 15 anos, apenas clubes amadores, ou seja, que ndo recebiam remuneragdo para atuar, eram
aceitos. A profissionalizagdo do futebol na Inglaterra aconteceu somente em 1885
(HOBSBAWM, 1968). Isso porque, dois anos antes, o Blackburn Olympic, time de
trabalhadores da classe média contratados por um industrial de Blackburn, Lancashire,
conquistou a Copa da Inglaterra. A federacdo decidiu por bem legalizar o mecenato e
regulamentar o pagamento a atletas para que atuassem em competi¢des oficiais. A partir de
entdo, o esporte passou a representar ndo apenas um lazer para acomodar a classe
trabalhadora, mas um meio de enriquecimento e estilo de vida em si.

Mais uma vez, o Brasil ingressou de forma tardia no processo. O profissionalismo do
futebol brasileiro aconteceu apenas em 1933, quando a Liga Carioca de Football (LCF)
passou a permitir a entrada de atletas profissionais no certame. Logo a seguir, a Associagao
Paulista de Esportes Atléticos (APEA) seguiu o exemplo da entidade carioca e ambas criaram
a Federagdo Brasileira de Futebol (FBF), ja4 extinta, mas reconhecida pela FIFA naquele
momento. Essa reformulagdo do esporte no pais coincide com a chegada de Gettlio Vargas ao

poder e o inicio de um populismo que enxergava no futebol uma maneira de manifestagdao da
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cultura nacional. Porém, se formos considerar a criagdo de uma legislacdo que regulamente a
profissdo, o futebol s6 alcangou a condicdo de profissionalismo em 1978, com a lei n. 6.354,
que s6 entrou em vigor em margo de 1979 (HELAL, 1997).

Essa terminologia pode causar alguns enganos vez ou outra. Quando nos referimos ao
esporte moderno, devemos retornar ao século XIX e a constituicdo das mais variadas
modalidades. Quanto ao futebol moderno, ¢ um termo que pode sofrer variacdes. Ele se refere
eventualmente, a0 mesmo tempo, a sua criagdo, em 1863, a sua profissionalizacao, cerca de
25 anos depois, e at¢é mesmo a sua popularizacao, no inicio do século XX, com a expansao

para o mundo todo. Em relag@o a sua organizagao social:

A “modernidade” estd relacionada a rapida urbanizagdo e ao crescimento
demografico e politico da classe trabalhadora. Estabelece-se uma divisdo entre
espagos masculinos (publico, produtivo) e espagos femininos (privado, reprodutivo).
Os acontecimentos internacionais passam a ter maior influéncia na vida social
cotidiana. A identidade passa a ser fixada ao longo dos eixos de classe, género,
idade, localidade e etnia (GIULIANOTTTL, 2010, p. 9).

A separagdo entre o football association ¢ o football rugby ¢ um exemplo dessa
modernidade. Com antepassados em comum, o futebol e o rigbi da forma como conhecemos
hoje foram co-produzidos e tiveram suas regras unificadas em meados do século XIX. Essa
unificag¢do permitiu que eles fossem exportados e assimilados em outros lugares, facilitando o

desenvolvimento dos esportes em locais e esferas sociais distintos.

E sociologicamente mais plausivel supor que o rugbi e o futebol foram co-
produzidos. Isto é, sdo compreendidos melhor como sendo produzidos ndo
simplesmente dentro das escolas publicas isoladamente, mas dentro da esfera social
mais ampla, formada por todas as escolas publicas num estagio particular de
industrializag@o, urbanizacdo e civilizagcdo da Gra-Bretanha, aproximadamente entre
1830 e 1850. Esse era um estidgio onde as tensdes entre as classes baixas e a
burguesia cresciam intensamente e parece razoavel supor que estas intensificagdes
de tensdes de classe e status se refletissem nas relagdes entre as escolas publicas,
fazendo parte do desenvolvimento de maneiras diametralmente opostas de se jogar o
football (DUNNING, 2006, p. 62).

Acima de tudo, portanto, o esporte moderno passou a representar modos de conflito.
As disputas passaram a ser embates entre duas ou mais forgas distintas organizadas sob uma
mesma égide. Desde uma escola contra a outra, uma universidade contra a outra, um clube
contra o outro, até ao que eles simbolizavam: uma classe contra a outra, uma localidade contra
a outra, uma origem contra a outra. E essas caracteristicas agonisticas se acirrariam com o
tempo em diversas instancias. Por isso, um atributo essencial do futebol precisa ser

esquadrinhado: o esporte como conflito e representacdo da violéncia.
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3.1 CONFLITO E VIOLENCIA SIMBOLICA

O esporte ¢ uma forma de expressao fisica simbolica. Para alguns, expressao fisica
extrema, com certo grau de violéncia contida e reprimida. Porém, como vimos, o regramento
e o controle social passaram a arrefecer esse extremismo. Se no pancracio as lutas poderiam
ser interrompidas somente apos a morte de um competidor, nos esportes modernos a violéncia
foi restringida a alguns gestos que simbolizam a agressividade: fazer um gol, um ponto,
alcancgar a meta do adversario.

Ha uma anedota provocativa do humorista norte-americano Bill Maher"” segundo a
qual a caga ndo seria um esporte, afinal, “como pode ser considerado um esporte se vocé€ tem
todo o equipamento e seu oponente sequer sabe que um jogo estd acontecendo?”. Ela ndo &,
certamente, um esporte de concep¢do moderna. Nao hé o elemento agonistico de oposi¢ao e
competicdo, a0 menos em igualdade de oportunidades. Ao mesmo tempo, € possivel supor
que, para o espectador, espera-se tanto a vitoria do time do qual é adepto quando da derrota do

rival. Essa conjectura foi feita pelo bidlogo Desmond Morris:

Tem-se dito que a verdadeira motivacdo dessas atividades modernas se relaciona
mais com a derrota do rival do que com o abatimento da presa; que a criatura em
fuga desesperada representa, para cada um de nds, o membro da nossa propria
espécie que mais odiamos e que gostariamos muito de ver nesses mesmos apuros.
Com certeza que ha certa verdade nesta hipotese, pelo menos para algumas pessoas.
Mas, quando se encara o conjunto dessas atividades, ¢ evidente que a explicagdo é
muito incompleta (2008, p. 202).

No caso do futebol, a génese ‘“cagadora” esta evidentemente presente, mas nao
contempla a resposta em sua completude. Ha um certo consenso de que o esporte moderno se
sustenta no controle sobre o corpo. Um regulagdo feita em duas partes: pelas instituicdes que
determinam as regras sob as quais esse esporte se baseia e pelo proprio praticante, que refreia
suas agoes para que atue sempre dentro do que esta predeterminado. Os socidlogos Norbert
Elias e Eric Dunning, inclusive, afirmam que “o futebol, como outras modalidades de
desportos de lazer, se apoia no equilibrio precario entre o enfado e a violéncia” (ELIAS;
DUNNING, 1992, p. 84). Pode soar contraditorio, mas a moderniza¢do do desporto nada mais
¢ do que uma maneira de controlar o lado primitivo do praticante. Ao invés de causar dano a

outrem, ele leva a bola ao gol do oponente.

No decurso do século XX, as competigdes fisicas, na forma altamente
regulamentadas a que chamamos "desporto" chegaram a assumir-se como
representacdo simbdlica da forma ndo violenta e ndo militar de competicido entre
Estados, e ndo nos devemos esquecer de que o desporto foi, desde o primeiro
momento, € continua a ser, uma competicdo de esforcos dos seres humanos que

13 Disponivel em: <http://www.azquotes.com/quote/1117462>. Acesso em: 15 mar. 2017.
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exclui, tanto quanto possivel, agdes violentas que possam provocar agressdes sérias
nos competidores (ELIAS; DUNNING, 1992, p. 45).
Mais uma vez, ¢ possivel transpor essa realidade do esporte para outros dominios da
sociedade. Uma vida social mais ou menos harménica depende do controle particular sobre as
emocdes e da sujei¢do as regras estabelecidas naquela conjuntura.

Nas sociedades avancadas do nosso tempo, muitas profissdes, muitas relacdes
privadas e atividades, s6 proporcionam satisfagdo se todas as pessoas envolvidas
conseguirem manter uma razoavel harmonia e um controle estavel dos seus
impulsos libidinais, afetivos e emocionais mais espontdneos, assim como os dos
seus estados de espirito flutuantes. Nestas sociedades, a sobrevivéncia social e o
sucesso dependem, por outras palavras, em certa medida, de uma armadura segura,
nem demasiado fragil nem demasiado forte, de autocontrole individual. Nas
sociedades como estas ha um campo de agdo muito limitado para a demonstragdo de
sentimentos fortes, de acentuadas antipatias e de aversdes relativamente a outras
pessoas, para a entrega a intensos acessos de colera, a um o6dio feroz ou ao impulso
de atingir a cabega de alguém (ELIAS; DUNNING, 1992, p. 68-69).

Conforme os autores, essa contencdo ¢ relativamente simples para alguns e até¢ mesmo
para a maioria das pessoas, mas ¢ extremamente custosa para outras, que mantém esse
autocontrole em permanente conflito. Porém, hé poucas sociedades humanas sem confrontos
simulados, “sem instituicdes sociais que proporcionam, por assim dizer, a renovagio
emocional por meio do equilibrio entre os esforgos e as pressoes da vida ordinaria, com as
suas lutas a sério, os perigos, os riscos € os seus constrangimentos” (ELIAS; DUNNING,
1992, p. 73-74). O que houve, segundo eles, foram mudangas nos padrdes sociais de
autodominio. Como os individuos foram conduzidos a cercear seus impulsos de acordo com o

discurso vigente.

O quadro do desporto, como o de muitas outras atividades de lazer, destina-se a
movimentar, a estimular as emogdes, a evocar tensdes sob a forma de uma excitacio
controlada e bem equilibrada, sem riscos e tensdes habitualmente relacionadas com
o excitamento de outras situagdes da vida, uma excitagdo mimética que pode ser
apreciada e que pode ter efeito libertador, catartico, mesmo se a ressondncia
emocional ligada ao designio imaginario contiver, como habitualmente acontece,
elementos de ansiedade, medo — ou desespero (ELIAS; DUNNING, 1992, p. 79).

Portanto, para Elias e Dunning (1992), ndo ha como extrair as tensdes do desporto,
muito menos esperar que as emocgdes sejam extirpadas dele. Elas estdo presentes, em maior e
menor grau, sob diversas formas. Por isso, ¢ importante perceber que a violéncia, o uso
dirigido da forca, estard sempre presente, mesmo que simbolicamente, da mesma maneira que
esta presente em outros espacos sociais.

O cientista politico Luis Fernandes ¢ um dos autores que trata o futebol como metéafora
da guerra. No texto “Futebol, Racismo e Identidade Nacional”, incluido no prefacio a 4*
edicdo do classico O Negro no Futebol Brasileiro, de Mario Filho, ele especula que a
identidade nacional esteja atrelada ao futebol devido a inexisténcia de conflitos bélicos, ja

que, “na auséncia de um maior envolvimento brasileiro em guerras — matéria-prima para a
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constru¢do de fronteiras de identidade na formagdao dos estados nacionais unificados na
Europa — o futebol forneceu um simulacro de conflito bélico para o qual era possivel
canalizar emogdes e construir sentidos de pertencimento nacional” (2003, p. 13).
Independentemente da validade da opinido, compartilhada por outras pessoas, ¢ oportuno
observar como o conflito com outrem ¢ entendido também como uma forma de aglutinagdo de
um grupo que partilha objetivos comuns. O que nos atrai ¢ entender o ponto limitrofe entre

essa aderéncia social e o embrutecimento particular.

Futebol ¢ jogo de carater mais primitivo. E guerra simbélica que estimula a guerra
concreta de torcedores. [...] a medida que o futebol foi se integrando mais a logica
capitalista, o mesmo aconteceu com a violéncia ligada a ele. Porque violéncia ¢ parte
integrante de qualquer concorréncia, econdmica ou esportiva. E verdade que o
esporte desenvolveu-se na sociedade moderna justamente para disciplinar a
violéncia inata ao ser humano, porém muitas vezes gera o inverso (FRANCO
JUNIOR, 2007, p. 198-199).

E enganoso pensar que, no futebol, a competicio ocorre apenas entre clubes e
selecdes. A competitividade entre dois grupos ¢ verificada de varios modos ao longo do
tempo. Ela pode representar a rivalidade entre escolas, universidades, clas, cidades, grupos
étnicos e religiosos, e até entre classes sociais. Ao investigar a formacdo de coletividades
rivais no futebol, Franco Jinior ndo localiza em apenas um elemento a motivagdo para que

uma rivalidade se estabeleca de maneira mais forte do que outra. Entretanto, a combinacao de

certas caracteristicas tende a intensificar algumas tensdes permanentes.

Independentemente de como se organiza a sociedade global, sempre ha no seu
interior tensdes entre os grupos que a compoem, sejam eles tribos, linhagens, castas,
estratos, classes, corporacdes. Tensdes cujos graus variam de acordo com
fundamento basico das diferencas: familiar (linhagens), étnico (tribos), institucional
(estratos, corporagdes), econdmico (classes), mitico (clas), religioso (seitas, castas),
psicolégico (orgulho, arrogancia, humildade, rancor), geografico (bairros, cidades,
regides, paises, continentes) (FRANCO JUNIOR, 2007, p. 200-201).

Pelo viés psicologico destacado pelo autor, € possivel dizer que a manifestacao
emocional do outro ¢ essencial na constru¢do da propria identidade e, com isso, na afirmacao
do individuo perante a sociedade. O torcedor pode nao saber definir quem ele ¢ e porque torce
para aquela agremiacdao, mas sabe que nao pertence a torcida adversaria e renega o que ela
representa. Como constata Franco Junior, “o objetivo do torcedor € simultaneamente o seu
clube e o outro. E ele mesmo e o torcedor rival” (2007, p. 210). Alimentar-se dessa rivalidade
faz parte da construcdo subjetiva de um torcedor de futebol.

E interessante constatar o quanto essa defini¢do se aproxima do conceito de homem
moderno de Stuart Hall (2002). Ao contrario do sujeito do Iluminismo, centrado no ser,

unificado, dotado da razdo e construido a partir da relacdo consigo mesmo, o sujeito
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sociologico da modernidade reflete a complexidade do mundo moderno, na qual a identidade

se estabelece, principalmente, a partir da relagcdo com o outro, do homem com o mundo social.

A nocdo do sujeito socioldgico refletia a crescente complexidade do mundo
moderno e a consciéncia de que este nucleo interior do sujeito ndo era autébnomo e
auto-suficiente, mas era formado na relagdo com “outras pessoas importantes para
ele”, que mediavam para o sujeito os valores, sentidos e simbolos — a cultura — dos
mundos que ele/ela habitava (HALL, 2002, p. 11).

O homem do periodo moderno deixou de ser um sujeito mais individualista para se
tornar mais interativo com a sociedade. Por isso, a exterioridade, os ambientes e os sistemas
nos quais estava inserido passaram a ser cada vez mais importantes na concep¢ao do ser
humano. Nao era mais apenas ele em si, mas seu estimulo e sua resposta ao externo que
passaram a significar o individuo. A pessoa passou a fazer parte cada vez mais de
coletividades, e as interagdes ficaram cada vez mais publicas. Dai uma concep¢do mais
estruturalista, pois a relacdo do homem com a estrutura passou a ser algo quase indivisivel.

Um exemplo que mostra como a identificagdo com um clube transcende a questdo
esportiva foi demonstrado pela pesquisa de Chiweshe (2016) com os adeptos do Dynamos
Football Club, time de Harare, capital do Zimbabue. Em seu artigo, ele critica a natureza
apolitica e anestésica do futebol e enaltece o carater socializador do esporte. O Dynamos
conquistou seus principais titulos e serviu como elemento de unificacdo do povo a partir de
1980, com a independéncia do pais. Segundo o pesquisador, apoiar o clube, mesmo contra os
rivais locais, ¢ “um tipo de casamento baseado em comunidades imagindrias de fas que
compartilham dos sucessos e fracassos de seus herois esportivos'”” (CHIWESHE, 2016, p.
12).

O etnodlogo Christian Bromberger classifica o futebol como “uma mistura de exaltagao
do mérito individual e da solidariedade coletiva, uma insisténcia sobre o papel da sorte, da
trapaca e de uma justi¢ca mais ou menos arbitraria” (2008, p. 246). Para ele, a explicagdo nao
estd apenas no que acontece no interior do campo, mas no envolvimento entre os atores de
outras esferas. Muitas vezes, a oposicdo que ocorre no gramado entre dois times representa
uma solidariedade entre os torcedores fora dele. Logo, o conflito ¢ o combustivel para uma
coesdo social, e a violéncia, um estimulo para a integracdo entre grupos supostamente
distintos.

Ja o socidlogo Roberto Da Matta (2006) entende que “os espeticulos esportivos
promovem o abandono temporario das regras utilitarias que conformam a ideologia burguesa,

propondo a separacdo entre meios e fins, essa norma de ouro da racionalidade moderna” (DA

14 .. . ~ . . . .. . .
No original, em inglés, a marriage of sorts based on imagined communities of fans sharing in the successes
and failures of their sporting heroes.
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MATTA, 2006, p. 147). Eles sdo, em si, o exercicio contraditério de equilibrar os instintos
pelo senso racional de justica. Os estaddios, arenas, autddromos e toda grande construcao
esportiva sao simbolos dessa transi¢ao do periodo antigo para o moderno. Dentro deles, a

competitividade abre uma brecha na racionalidade febril fora dela.

3.2 RIVALIDADE, O ENCONTRO DA IDENTIDADE COM A ALTERIDADE

No futebol, como vimos, a competi¢ao ¢ inata. Selecoes, clubes e atletas competem o
tempo todo, repetidas e incessantes vezes. Mas nem todos sdo considerados rivais. Alids, essa
caracterizagdo compreende um pequeno grupo que pode se considerar rival de outrem ou que
desperta oposicao permanente de outra torcida. Richard Davies (2010), quando lista as 10
principais rivalidades dos Estados Unidos no século XX, por exemplo, seleciona niveis
profissionais (Chicago Bears e Green Bay Packers, no futebol americano) e amadores (Yale e
Harvard), entre clubes (Boston Celtics e Los Angeles Lakers, no basquete) e atletas (Joe
Frazier e Muhammad Ali, no pugilismo). Como ¢ percebido, a constituicdo de uma rivalidade
¢ algo complexo e imprevisivel.

A rivalidade ndo ¢, em si, boa ou ma. Ela pode apresentar consequéncias positivas e
negativas. Estimular ou reprimir a¢des. Solidificar esta ou aquela caracteristica identitaria de
um grupo. Berendt e Uhrich (2016) observaram em um estudo recente que a rivalidade tem
implica¢des na autoestima de um grupo. Do mesmo modo, confirmaram que o aumento na
desidentificagdo com o rival e na percepcdo de reciprocidade de rivalidade gera
consequéncias positivas, como a coesdao do grupo. Esse comportamento dubio poderia,
segundo os autores, ajudar os clubes e seus departamentos de marketing a estabelecer
“diferentes estratégias de comunicacao antes dos dérbis, procurando maneiras de se antecipar
sem aumentar o risco de comportamento agressivo'”” (BERENDT; UHRICH, 2016, p. 26).

Havard (2014) foi um dos primeiros a fazer uma investigagao qualitativa, e ndo apenas
quantitativa, para examinar a constitui¢do da rivalidade no ambiente esportivo. Aplicando seu
método em entrevistas com fas de basquete e futebol americano, ele verificou que a superacao
ao rival direto causava mais satisfagdo e alegria ao torcedor do que qualquer outro tipo de
vitoria. O pesquisador concluiu também que os torcedores costumavam acompanhar as
partidas do rival como modo de compara-lo a seu time favorito. Além disso, os torcedores

relataram satisfacdo quando o rival perdia seus jogos para terceiros.

15 .. . A~ ., . . . . . .
No original, em inglés, different communication strategies prior to derby games, looking for ways to build
anticipation without increasing the risk of aggressive behavior.



52

Em um profundo estudo sobre as caracteristicas que ajudam a compor uma rivalidade,
Tyler e Cobbs (2015) identificaram 11 elementos fundamentais: frequéncia de competicao,
momento decisivo, paridade recente, paridade historica, estrelas, geografia, dominancia
relativa, competicdo por pessoal, similaridade cultural, diferenca cultural e injustica. Entre
eles, a frequéncia emergiu como o fator preponderante para a cristalizagdo de uma rivalidade.
Em seguida, vieram o momento decisivo, a paridade recente e histdrica, as estrelas e a
competi¢ao pelo pessoal. Proximidade geografica e semelhanga cultural sdo destacadas, mas
em menor grau.

Dentro dessas categorias, ¢ possivel caracterizar o classico Grenal como um dos
principais do pais e do mundo devido a sua recorréncia. Sdo 409 dérbis em 108 anos de
historia. Mais do que Corinthians e Palmeiras ou Vasco e Flamengo, para citarmos dois entre
os clubes mais populares do Brasil, mas menos do que Remo e Paysandu ou Atlético Mineiro
e Cruzeiro. Por que, entdo, ressaltariamos o Grenal como sendo mais acirrado entre todos os
classicos? Para comecar, a propria contabilidade das estatisticas ¢ um indicio de reforgo

constante dessa rivalidade.

A existéncia de todo clube de futebol, como de todo cld, esta baseada em auto-
imagem megalomana. E para alimenta-la que toda comunidade clubistica mantém
atualizada sua “contabilidade de guerra”: quantos titulos na historia e na temporada,
quantas vitérias sobre os principais rivais, quantos torcedores possui, quanto de
publico leva aos estadios e a frente dos aparelhos de televisdo (FRANCO JUNIOR,
2007, p. 207).

Esses fatores costumam encabecar o conceito de que, quanto mais proximos, mais
antagonicos sdo os rivais. Franco Junior ¢ um dos defensores de que “a rivalidade entre os
clubes de uma mesma cidade tende a ser maior do que entre clubes de cidades diferentes.
Quando s6 ha dois grandes clubes na mesma cidade o antagonismo tende a ser ainda mais
agudo” (FRANCO JUNIOR, 2007, p. 204). Wisnik corrobora esta ideia, e usa a rivalidade
Grenal como exemplo da divisdo das comunidades em ‘“clas totémicos” e da disputa

ritualistica em um mercado de trocas agonisticas.

Em todos os casos, a base ¢ uma s6: ganhar remete ao imaginario (a sensagdo plena
e fugaz da completude), perder remete ao real (a experiéncia de um corte que
devolve ao sentimento da falta), e empatar, ou voltar ao zero a zero do reinicio, é o
pressuposto simbolico do jogo, que o movimenta e o faz recomegar. Quando vigora
dentro dessas condigdes, o futebol é um elemento de elaboragdo de diferengas, um
campo festivo e polémico de didlogo ndo verbal, projetado no terreno da disputa
ludica, que atualiza a necessidade de que haja um outro para que eu seja, de que um
outro me afirme ao me negar (WISNIK, 2008, p. 51).

Essa relagdo, para os defensores desse pensamento, teria se estabelecido desde o

principio do esporte. Como precisavam viajar menos € 0s encontros eram mais recorrentes, o
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estreitamento de uma rivalidade local entre clads municipais era maior do que entre grupos

distantes. Ao mesmo tempo, havia o senso de defesa e preservacio do grupo.

Os clubes de futebol estabelecem identidades culturais por meio da rivalidade e da
oposi¢do. As mais puras rivalidades crescem entre clds municipais. Durante a
infancia do jogo, foi uma ideia de bom-senso econdmico estabelecer dois times
rivais da mesma localidade, cidade ou regido. Esses “classicos” garantiam multiddes
relativamente grandes, devido as curtas distancias viajadas por torcedores locais.
Culturalmente, os jogos dérbi se autopromoviam: os torcedores rivais viviam,
trabalhavam e se reuniam uns com os outros, discutindo, rindo e teorizando
indefinidamente sobre os encontros passados e futuros (GIULIANOTTI, 2010, p.
26).

Chega a ser surpreendente e até um pouco irdnico que essa justificativa seja atual
ainda hoje. Afinal, muitos argumentam que as discussdes anteriores e posteriores a partida
sejam mais importantes do que o proprio jogo. Essa seria uma das razdes para que a imprensa
esportiva coloque em sua agenda a alimentacdo didria das rivalidades. Mais uma vez, a
questdo ndo ¢ estabelecer a rivalidade como algo bom ou ruim. Ela pode servir como causa
para agressdo e violéncia ou como promocao a solidariedade. Porém, cabe a nos buscar
entender como a midia atua no fomento desses elementos que estimulam o antagonismo

esportivo e por qué.

3.3 DISCURSO ESPORTIVO, NARRATIVA ESPORTIVA

Simultaneamente ao esporte, foi gestado o discurso esportivo. Nesse universo, estao os
atletas, os praticantes amadores, os espectadores e os promotores do espetaculo. H4 uma
distingdo dbvia entre quem utiliza seu corpo na realiza¢do da atividade fisica, quem assiste a
essas agoes e quem media essa relagdo. Também ¢ clara a percepcdo de que todas as partes
coabitam em um mesmo todo. Umberto Eco (1984), em um texto de 1969, percebeu isso de
maneira Unica. Para ele, a pratica esportiva ¢ um desperdicio de energia que, se sistematizada
e organizada, tende a libertar o corpo das exigéncias do trabalho. O ludico seria um antidoto

ao enfado da atividade laboral — algo bastante proximo dos autores que vimos até aqui.

O homem, como todo animal, tem necessidade fisica e psiquica de jogar. H4 entdo
um desperdicio ludico ao qual ndo podemos renunciar: exercé-lo significa ser livre e
livrar-se da tirania do trabalho indispensavel. Se ao meu lado, atirando uma pedra,
junta-se outro para atira-la mais longe ainda, o jogo toma a forma de "competi¢cdo":
também ela representa um desperdicio de energia fisica e de inteligéncia que fornece
as regras do jogo, mas esse desperdicio ludico redunda num ganho. As corridas
melhoram as ragas, as competicdes desenvolvem e controlam a competitividade,
transformam a agressividade original em sistema, a forca bruta em inteligéncia
(ECO, 1984, p. 221-222).

Ao mesmo tempo, esse universo proprio que € o desporto gerou compartimentos

também proprios. O esporte, para Eco, ¢ aquele que ¢ praticado. Ja o espetaculo esportivo,
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que ¢ o esporte jogado por outros e assistido por mim, seria o esporte ao quadrado.
Argutamente, ele provoca afirmando que “os atletas competem por esporte, mas 0s voyeurs
competem a sério” (ECO, 1984, p. 223). Por sua vez, o discurso sobre o esporte assistido, que
¢ o proprio discurso da imprensa esportiva, seria o esporte ao cubo. Contudo, segundo o autor,
a época da publicagdo, estamos em outro periodo, o do esporte a enésima poténcia, que ¢ o
discurso sobre a imprensa esportiva.

Para Eco, esse discurso ¢ o discurso fatico por exceléncia. O discurso sem uma
finalidade especifica, mas essencial para criar uma boa atmosfera social e uma relagao
aprazivel entre as partes. Ele, inclusive, utiliza o termo falacdo para se referir a esse discurso

que tem o fim em si mesmo:

A falag@o esportiva ¢ algo a mais, um discurso tatico continuo que se apresenta
enganadoramente como o discurso sobre a Cidade ¢ seus Objetivos. Surgida como
elevacdo a enésima poténcia daquele desperdicio inicial (e calculado) que era o jogo
esportivo, a falagdo esportiva ¢ a magnificagdo do Desperdicio ¢ por isso o ponto
maximo de Consumo. Sobre ela ¢ nela o homem da civilizagdo de consumo
consome diariamente a si proprio (¢ a toda possibilidade de tematizar e julgar o
consumo decorrente ao qual ¢ convidado e submetido) (ECO, 1984, p. 226).

Nao ha como precisar o momento exato do rompimento da cobertura esportiva das
demais em um periddico. Historicamente, ha descricdes de praticas esportivas na Grécia
Antiga, no Império Romano, na China medieval, assim como em diversas outras civilizagdes.
Na era moderna, sdo dois os principais marcos da presenca de um esporte em uma publicagao
da imprensa: 1733, nos Estados Unidos, quando o Boston Gazette relatou uma luta de boxe, e
1817, quando a primeira se¢do de esportes apareceu no jornal inglés The Morning Herald
(CHOVANEC, 2014, p. 231). Ja a cobertura de esportes pela midia de massa remonta ao
periodo da Inglaterra vitoriana. A primeira cobertura nacional de um esporte de massa,
segundo Warwick (2003), foi a corrida de barcos entre as universidades de Oxford e
Cambridge, na década de 1850, que marcou o inicio do jornalismo esportivo moderno. O
futebol tem registros particulares desde o principio de sua historia, assim como o criquete, a
canoagem, o rugbi, o ténis, a natacdo, o ciclismo e o boxe. No total, ao final do século XIX,
havia 23 esportes reconhecidos, disputados anualmente nas universidades.

O aceleramento no processo de producdo de noticias se deu, principalmente, a partir
da década de 1880, com a expansdo das redes telegraficas e o surgimento de equipes
contratadas especificamente com o objetivo de relatar partidas. No principio, os textos eram
bastante técnicos. Nao eram incomuns os relatos nos quais as explicagdes acerca das regras
sobressaissem a outras informagdes consideradas secundarias, como, por exemplo, a autoria

dos gols. Descrever as dimensdes do campo ou enquadrar o acontecimento entre 0s eventos
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culturais da cidade eram valores primordiais se comparados com as agdes internas de um

jogo.

Os primeiros artigos sdo caracterizados pela tentativa do jornal de fornecer aos
leitores informagdes técnicas e circunstanciais sobre a localizacdo fisica do campo e
o comprimento das partidas. Além disso, a déixis temporal em tempo real, a
auséncia de uma especificagdo clara do resultado e a falta de atribuigdo estdo entre
as outras caracteristicas dos relatorios das partidas neste momento (CHOVANEC,
2014, p. 229).

Todavia, ¢ enganoso pensar que esse modelo foi permanente. O relato das partidas ndo
seguia o padrdo ciclico das coberturas de hard news, segundo Chovanec, mas uma sequéncia
cronoldgica de cima para baixo, principalmente a partir dos anos 1920. A pesquisa dele ocorre
em cima do jornal The Times, mas ¢ perceptivel a influéncia que esse modelo teve nas
coberturas de outros jornais da época, at¢ mesmo no Brasil. De fato, ¢ possivel concluir,
conforme o linguista, que “o gé€nero de relatérios de partida — como um tipo particular de
jornalismo esportivo na midia impressa — dificilmente foi estatico porque teve que responder
a uma situacdo sociocultural em constante evolugdo que diferiu década apos década desde
1860 (p. 248).

Conceitualmente, a imprensa esportiva € uma especializacao do jornalismo que aborda
as noticias que envolvem o esporte. Para alguns, ¢ apenas uma editoria ou secdo de um
noticioso que esta submetida aos mesmos procedimentos de qualquer outra area. Porém, ao
longo do tempo, o jornalismo esportivo cresceu € passou a ocupar um espaco de
protagonismo dentro dos meios de comunicagdo. Na imprensa brasileira, o esporte comegou
sem espaco especifico dentro dos periddicos. Quando aparecia, em geral, era sob duas formas:
convites e convocatorias para eventos ou narragdes do ocorrido no dia anterior. O primeiro
registro de algo relacionado a imprensa esportiva no Brasil seria algo nesses moldes. No ano
de 1847, um grupo de amantes de corridas de cavalo publicou no Jornal do Commercio, do
Rio de Janeiro, uma carta divulgando o espetaculo organizado por eles. Nos anos seguintes,
acdes desse tipo se repetiram, sem que fosse algo sistematizado e que pudesse ser considerado
como jornalismo esportivo (MELO, 2012). As narrativas apareciam normalmente associadas a
outros temas, como politica, economia e vida social. O Jornal do Brasil foi um dos pioneiros a
dar destaque a tematica esportiva, no inicio da década de 1890, quando os principais esportes
ainda eram o turfe, o remo, o ciclismo ¢ até mesmo as touradas.

O modelo mais comum de publicagdes dessa natureza eram compéndios de regras ou
guias de comportamento para os chamados sportsmen — denominacdo que abrangia ndo
apenas os atletas de cada modalidade, mas o publico engajado com determinado esporte. Eles

tinham um intuito mais educativo ao segmento letrado da época do fim do Império sobre
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como adotar uma vida disciplinada e dedicada ao esporte. Em marco de 1888, Alcides de
Almeida disponibilizou o primeiro fasciculo do Guia dos Sportmen' (sic) ou O Vademecum
dos amadores de corridas, publicacao na qual sugere um acompanhamento da rotina do turfe
por parte do publico apostador como maneira de melhor embasar suas apostas e aprimorar os
conhecimentos sobre cavalos e cavaleiros. E uma das primeiras vezes em que uma obra
editorial orienta e fragmenta a assisténcia entre meros apostadores e observadores do carater

ludico e competitivo do esporte.

A estratificagdo da propria assisténcia, ainda embriondria naquele momento mas
indicativa de um processo que logo acometeria sobretudo o futebol, torna-se-a
importantissima na medida em que, paulatinamente, formara um matiz de
sensibilidades no interior da legido de aficionados por esportes, cujos diferenciais de
comprometimento agucardo experimentagdes variadas de vivéncia e fruigdo por
diversas modalidades, estimulando a formag@o de um ethos esportivo mais ampliado
e, no caso do futebol, o aparecimento de formas de torcer diferenciadas (TOLEDO,
2000, p. 42).

Os suplementos e materiais especificos sobre esportes surgiram através de iniciativas
dos proprios esportistas, que almejavam difundir as praticas, as regras e os valores dos
esportes. Em 1903, Jodo Canabarro lancou A Canoagem — Revista Sportiva, que, ao contrario
do que sinaliza o nome, recebia matérias de esgrima, atletismo, futebol e equitacdo, além dos
esportes nauticos. Essa seria a primeira publicacdo concretamente estruturada com o viés
esportivo. De acordo com Melo, “o discurso (da revista) ¢ construido de dentro do campo
esportivo, apontando de forma privilegiada os desejos, as tensdes, os desafios dos que se
dedicavam a definitivamente conformar a pratica” (MELO, 2012, p. 45).

Também em 1903, Mério Cardim editou o Guia de Football, no qual inseria estatutos,
tabelas e resultados dos campeonatos disputados pela Liga Paulista, os nomes dos clubes
participantes, regras e excertos dos primeiros manuais técnicos que aqui chegaram sobre
como aprender a jogar (e assistir), nomes das posi¢des distribuidas em campo, horarios dos
bondes que atendiam aos campos e propagandas que aludiam a importancia das praticas
fisicas ainda associadas a um ethos ndo necessariamente esportivo, tais como o consumo de
charutos e bebidas (TOLEDO, 2000, p. 43). Dois anos depois, foi fundada a Casa Sportman,
no Rio de Janeiro, que reuniu e compilou, mais tarde, em 1916, o volume das Regras officiaes
de todos os sports, que dedicava a maior parte ao regramento do futebol.

O boom desses manuais, entretanto, aconteceu a €época da profissionalizacdo do
futebol, em 1933, como uma bandeira empunhada pelos jornalistas de entdo. Toledo (2000, p.

46) destaca entre os principais trabalhos, os volumes sobre regras e arbitragens de Leopoldo

16 . . . . . .
O autor referido cita a obra, na mesma tese, de duas maneiras diferentes: Guia do Sportman e Guia dos
sportmen.
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Sant’anna (primeira edicdo de 1929 e segunda, de 1930); os almanaques esportivos
organizados por Thomaz Mazzoni, editados desde 1928, e os livros do mesmo autor sobre a
evolugdo da arbitragem, publicados entre 1936 ¢ 1940; os livros sobre fundamentos e técnicas
de jogo de Afonso Varzea (Max Valentim), varias vezes editado, desde 1939; e os trabalhos de
divulgagdo esportiva de Arthur Azevedo, em 1940; entre outros. Na obra de Mazzoni, o autor
ressalta, em especial, um compilado de 1950 intitulado Regras e Arbitragem, no qual
incorpora os “X mandamentos do torcedor, espécie de codigo disciplinar e de conduta
esportiva que investia claramente na dire¢do de uma performance desejavel para o
comportamento torcedor” (TOLEDO, 2000, p. 251). Entre eles, se sobressaia uma norma
referente a rivalidade, segundo a qual ¢ sugerido que “em cada ‘torcedor’ existe um
selecionador [um técnico] que dormita: adormece-o por completo e veras que as cousas
marchardo para melhor. Durante e depois do jogo evite discutir com os torcedores contrarios”
(MAZZONI apud TOLEDO, 2000, p. 252). Como perceberemos mais adiante, ndo seria a
primeira vez na qual a imprensa preocupa-se em regular e formatar o comportamento do
torcedor.

A primeira publicacdo de sucesso a se consolidar no mercado como um periddico
especifico de esporte foi A Gazeta Esportiva, de Césper Libero. Ela nasceu em 1928, como
um suplemento do jornal A Gazeta, de Sao Paulo, e se tornou um material independente em
1947. Foram décadas de existéncia, até¢ a transformacgdo em site, em 1998, e o posterior
fechamento, em 2001. A Gazeta Esportiva atribui-se boa parte da culpa pelo estilo do
jornalismo esportivo brasileiro e a responsabilidade pela solidificacio de um vocabulario
distinto do estrangeiro. Paulista, ela reivindicava um discurso esportivo especialista, em
oposicao ao discurso “literario” da imprensa carioca, estabelecido nas décadas anteriores, e

sugeria a “educa¢do” de um publico esportista em seus editoriais.

Zelando pela satde do futebol como fendémeno urbano, o que era por si s6
imperativo cumprir com afinco, e ao tentar fazer frente aos cronistas da capital, sede
da confederagdo de futebol, a disputa pela hegemonia do discurso especializado da
cronica aparecia no discurso do jornal ampliando a ja conhecida equagao linear onde
trabalho, seriedade, isen¢cdo parecia nortear mais uma vez o carater do
paulistanismo esportivizado levado a cabo nas coberturas futebolisticas e nas
paginas de A Gazeta (TOLEDO, 2012, p. 72).

Nela também se destacou o uso das fotos dos jogadores, que estimulava a assimilagado
dos corpos dos idolos pelos torcedores, fixando suas imagens em um imaginario coletivo.
Ampliava-se a ideia do momento “Unico” dos jogos, reproduzindo as imagens em outros

momentos e familiarizando o esporte entre os adeptos. Seu principal opositor e concorrente
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era o Jornal dos Sports, criado por Argemiro Bulcdo. Ele surgiu depois da Gazeta, em 1931,
mas foi o primeiro didrio de noticias esportivas com esse carater.

O surgimento do Jornal dos Sports coincide com a centralizagdo do poder no Rio de
Janeiro, entdo capital da Republica, e o incentivo governamental aos espetaculos esportivos.
Hollanda frisa que, “afora a escala atingida pela dindmica esportiva profissional, ndo resta
davida que o contexto econdmico-politico propiciou a afirmacdo dessa espécie paralela e
autonoma de género jornalistico” (HOLLANDA; MELO, 2012, p. 82). Com a ideia de
desenvolvimento de uma cultura nacional, o diario adotava uma retdrica doutrinaria, patriotica
e herdica. O esporte como formador moral e promotor da saude, com constantes elogios ao
ideal olimpico e ao modelo do homem moderno. Ele também deu continuidade a um processo
de aportuguesamento dos termos que havia comegado em 1925, com O Estado de S. Paulo.

Simultaneamente, em O Globo, Mério Filho abria espaco para o cotidiano e a vida
privada dos jogadores, algados a condicao de idolos, e pautando as coberturas dos demais
periddicos. Ele levou esse perfil ao Jornal dos Sports quando o assumiu, em 1936, e estreitou
as aliancas com os dirigentes e patrocinadores dos esportes. Nessa €época, eram comuns 0S
torneios e concursos promovidos por publica¢cdes. Hollanda avalia que, “através dos esportes,
Mario Filho contornava conflitos e criava consensos. Era-lhe licito, dos bastidores do seu
jornal, influenciar, de uma forma propria e muito sutil, os destinos esportivos brasileiros”
(HOLLANDA; MELO, 2012, p. 97). Foi com essa habilidade que ele ajudou a promover
encontros e a intensificar as rivalidades entre os clubes paulistas e cariocas, bem como entre a
selecdo brasileira e a dos vizinhos Uruguai e Argentina. Segundo Hollanda, “o Jornal dos
Sports procurava arbitrar a forte rivalidade entre os estados do Rio de Janeiro e Sao Paulo e
enfatizava a necessidade de desenvolvimento dos esportes na capital federal. Por outro lado,
ainda no plano das rixas, a alteridade com paises vizinhos sul-americanos parecia positiva no
sentido de despertar e cativar o interesse dos leitores” (HOLLANDA; MELO, 2012, p. 86).
Com a morte de Mario Filho, em 1966, o jornal passou por muitas maos. O periodo coincidiu
com a efervescéncia politica do pais e o surgimento de um novo peridodico mensal, a revista
Placar. Esses, segundo o autor, foram alguns dos fatores que contribuiram para o inicio do
declinio da publicagdo. Ela precisou atender a outros assuntos, abriu mao da exclusividade do
esporte e foi vendida, nos anos 1980, para sanar dividas.

A Placar, por sinal, ¢ outra das mais longevas e bem-sucedidas empreitadas no
jornalismo esportivo. A revista foi fundada em 1970 pela Editora Abril e, apés um breve
periodo fora do guarda-chuva do grupo nos anos 2000, readquirida por ela. Ela iniciou com

periodicidade semanal e alinhada com a ideia de modernizacao do esporte nacional. O futebol,
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evidentemente, era o condutor. Ao mesmo tempo que manteve muitas caracteristicas das
publicacdes antecessoras, como a exaltacdo aos idolos e divulgagdo dos jogos do Campeonato
Brasileiro, a Placar agugou um perfil editorial bastante critico ao governo (militar, na época).
Sao célebres as grandes reportagens investigativas da revista, como a que expo0s as falcatruas
da Loteria Esportiva. Malaia, no entanto, destaca uma dicotomia no discurso jornalistico da
publicacio:

Se estavam presentes mensagens de critica & estrutura esportiva e a ligacdo do
governo com a selecdo brasileira, também havia um discurso editorial que se
aproximava tanto da linha ideolégica do governo, quanto do apoio a estrutura elitista
da organizacdo da sociedade brasileira. Tais perspectivas podem ser percebidas nos
discursos da publicidade, no apoio a recém-criada loteria esportiva e em reportagens
que revelam posturas elitistas na analise do futebol brasileiro (MALAIA, 2012, p.
165).

E importante percebermos que ndo apenas um profissional, empresa ou obra
estabeleceram as diretrizes do jornalismo esportivo brasileiro. Houve uma sucessdo e até uma
justaposicao de elementos que ajudaram a alicercar o caminho até o perfil atual. A Placar, por
exemplo, ficou conhecida pelo apelo fotografico consoante ao texto nas matérias. Os pOsteres
dos times campedes eram pegas exclusivas e concorridas. Porém, esse expediente nasceu anos
antes com a Manchete Esportiva, do conglomerado midiatico da familia Bloch. Foi ela quem
introduziu massivamente e consagrou a publicacdo de pdsteres das equipes nas paginas
centrais. A revista apostava no fotojornalismo, com alguns destaques impressos em cor, tendo
o texto como auxiliar na constru¢do imagética do discurso.

Ela existiu durante dois periodos, nas décadas de 1950 e 1970, concomitantemente ao
periodo desenvolvimentista de Juscelino Kubitschek, na segunda metade dos anos 50, e
simultaneamente ao governo militar, entre 1977 e 1979, “um produto de uma industria
cultural de massas, cujos padrdes de comportamento social, politico e econdomico seriam
moldados de acordo com os interesses de uma classe média urbana em constante crescimento”
(COUTO, 2012, p. 111).

Embora se chamasse Manchete Esportiva, o esporte primordial era o futebol, com
pouquissimos destaques a outras modalidades, como o pugilismo ou o automobilismo. Essas
ndo eram apenas subordinadas ao futebol, mas objetos de comparacdes constantes com aquele
esporte que, de acordo com sua linha editorial, detinha o significado social maior para o
brasileiro. O que revela duas contradicdes no nome. Manchete, em referéncia aos titulos das
reportagens de uma publicacdo, ainda carregava algum sentido, pois os textos ndo eram
longos. Porém, esportiva era uma denotagao equivocada, pois, na verdade, ela reportava quase

exclusivamente o futebol.
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Por vezes, ¢ razoavel pensar que a ideia da construg¢do da imagem do futebol brasileiro
esteja atrelada ao desenvolvimento do radio a partir do governo central, no Rio de Janeiro. A
apreciacao da histéria dessas revistas com suas miras voltadas para a fotografia, entretanto,
revela a importancia que a imprensa também teve para a consolidacdo do futebol como a
paixdo brasileira por exceléncia. Tanto que outra publicagdo dessa época, a Revista do
Esporte, procurou fazer a transposi¢cdo de um universo para o outro. Ela foi criada em 1959
por Anselmo Domingos como uma magazine especializada na vida pessoal das personalidades
do esporte. O énfase em noticias polémicas e sensacionalistas era o mesmo da Revista do
Rddio, publicagdo que originou a irma esportiva. Durou até 1970, e pode-se considerar um
caso de sucesso, pois conseguiu captar o momento e fazer com que trés midias (radio,
imprensa e televisao) coexistissem harmoniosamente.

Missdo semelhante & que o jornal Lance! se propds a partir de 1997, quando foi
fundado, em meio a revolucdo digital e a popularizagdo da internet, ditando novos rumos ao
jornalismo. Inspirado nos modelos do espanhol Marca e do argentino Olé, baseou-se em trés
principios para se firmar no mercado brasileiro: estabilidade econdmica com o controle da
inflagdo; modernizagdo da legislagdo esportiva; e abertura das leis que regulam a midia, que
passou a permitir a participacao de capital estrangeiro em empresas nacionais. Sediado em
Sao Paulo e no Rio de Janeiro, ¢ munido de rotativas propria, teve alcance nacional. Ao
mesmo tempo que testemunhou o fim da concorréncia do Jornal dos Sports, atingiu alguns
marcos, como ser o primeiro jornal totalmente colorido do pais. Inclusive, no comeco, o
design e outros aspectos visuais suplantavam a primazia do texto. O objetivo era criar um

periodico alinhado com o torcedor e antagdnico com os jornais didrios.

O “jornal do hincha'” [...] deveria ser um lugar, primeiro, em que o leitor-torcedor
encontrasse informagdes ¢ segdes diferentes, que o surpreendessem pelo enfoque
original, “humano”, dado a noticia sobre o seu clube. O jornal deveria ser também
um lugar para o torcedor encontrar prazer, ndo sofrimento. E, por fim, o jornal ndo
deveria se preocupar em agradar o hincha no dia seguinte a uma derrota do seu time
(STYCER, 2012, p. 196).

Observando especificamente o jornalismo esportivo no Rio Grande do Sul, por meio
da revisao feita por Hatje (1996), percebemos que a imprensa gaucha, de maneira geral,
acompanhou as tendéncias nacionais na formatacdo de seu perfil. As primeiras publicac¢des
dessa natureza foram pequenas notas sobre o Deutscher Turnverein (Clube Alemdo de
Ginastica), em 1867. A exemplo dos comentarios acerca do turfe, no Rio de Janeiro, duas
décadas antes, essas noticias eram técnicas e laudatérias a pratica esportiva feita por

profissionais da area. O primeiro profissional vinculado a area foi Archymedes Fortini, por

17 6 (13
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volta de 1900, também com breves notas no Correio do Povo e no Jornal do Commércio. A
pesquisadora afirma que Fortini ¢ os demais jornalistas que comegaram as coberturas
esportivas no Estado, como Tulio de Rose, Cid Pinheiro Cabral, Amaro Junior ¢ Edison Pires,
eram ‘jornalistas por instinto”, “autodidatas” e que “nutriam um profundo amor ao esporte
seja como atletas ou aficcionados” (HATJE, 1996, p. 188).

No principio, ndo havia a especializacdo por modalidades, o que exigia profissionais
polivalentes que cobrissem de 20 a 30 esportes diferentes. A tecnologia da informacao era
incipiente, com custos altissimos de telefone e sem as facilidades oferecidas por recursos que
surgiriam apenas anos mais tarde, como o fax e a internet. A maioria das matérias eram
enviadas para a redagdo por Onibus ou trem. Além da cobertura, os jornalistas promoviam
eventos, como rusticas e provas de carrinho de lomba, para reunir a sociedade, assim como
faziam os grandes jornais do Rio de Janeiro e de Sao Paulo. Segundo Hatje, “o esporte gaticho
deve as primeiras geracdes de jornalistas esportivos boa parte do seu desenvolvimento, assim
como a imprensa deve ao esporte boa parte do seu crescimento e desenvolvimento” (HATIJE,
1996, p. 189).

A primeira grande mudanca sensivel ao jornalismo esportivo galicho acontece em
1949, quando o jornal Folha da Tarde Esportiva, da Empresa Jornalistica Caldas Junior, se
torna uma publicagdo didria independente. O periodo coincide também com as criagdes das
primeiras escolas de jornalismo no estado, nos anos 1950, e a transi¢ao de um perfil de
autodidatas para especialistas. Entre os jornalistas que se sobressairam a partir dessa época, a
autora destaca Rua Carlos Ostermann e seu “estilo mais intelectualizado e analitico” (p. 190).
Nessas duas décadas até os anos 1970, conforme Hatje, a imprensa passou a se preocupar com
outros aspectos do esporte, como os valores humanos, e os textos esportivos passaram a ter
“caracteristica radiofonica, embora ainda envoltos de muitos adjetivos e estrangeirismos” (p.
190). Outras duas particularidades desse periodo que foram determinantes para a construgao
de um modelo de jornalismo esportivo gaucho nas décadas seguintes foram a instituicao dos
setoristas, que acompanhavam os clubes diariamente (naquele momento, o futebol ja era o
carro-chefe entre os esportes), e a expansdo da industria automobilistica no pais, que forgou a
ampliacdo de uma cobertura sistematizada desta area. Ao tragar um perfil das publicacdes
esportivas nesse momento no Rio Grande do Sul, a autora resume da seguinte maneira: 70%
do espaco nos periddicos era destinado a noticias do esporte profissional e amador, 20% para
entrevistas e 10% para reportagens longas e esporadicas.

Outro marco na historia da imprensa esportiva gatcha foram as coberturas da Copa do

Mundo da Suécia, em 1958, e do Chile, em 1962, pela Caldas Junior. A imersao dos
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profissionais na area passa a ser sequencial. De acordo com Hatje, “a influéncia do ambiente
esportivo modela a vida dos profissionais da imprensa esportiva e se configura no
comportamento pessoal e profissional” (p. 191). Porém, com a suspensao da Folha da Tarde
Esportiva, em 1973, o espago para uma publicagdo esportiva diaria ficou cada vez menor.

Ao mesmo tempo, os anos 1970 foram um periodo de profissionalizagdo da fungdo e
estabelecimento de novas técnicas de redacdo. Os adjetivos e estrangeirismos, segundo a
autora, “foram perdendo for¢a em prol do texto simples, claro, conciso e objetivo, de forma a
atingir um contingente cada vez maior de pessoas” (p. 192). O perfil do profissional
polivalente mudava para atender outras valéncias. A partir de entdo, o jornalista esportivo
passou a preocupar-se com aspectos que vao além do esporte, sejam eles sociologicos,
médicos, politicos, culturais, econdmicos, historicos ou geograficos. As relacdes entre os
reporteres e as fontes deixa de ser (ou ao menos se espera) pessoal, os autores dos textos
esportivos nao sdo mais atletas, mas jornalistas profissionais, e a editoria de esportes comeca
a ocupar lugar nobre nas redagoes.

De maneira geral, essas sdo as principais publicacdes do género no Brasil e no Rio
Grande do Sul ao longo da histéria do jornalismo esportivo. H4, ainda, diversas obras que
trataram e tratam do tema em outras areas. Alids, muitas figuras do meio literario passaram a
se interessar pelo futebol desde o alvorecer do desporto moderno. Jodo do Rio, pseudonimo
de Paulo Barreto, Antonio de Alcantara Machado e Coelho Neto foram alguns dos primeiros a
publicar cronicas esportivas nas duas primeiras décadas do século XX. Entre inumeros
autores, o escritor Graciliano Ramos, sob o codinome J. Calisto, em 1921 escreveu uma
cronica na qual dizia que o futebol era “fogo de palha” e que tal esporte nao prosperaria em
uma sociedade “debil” como a brasileira de entdao (HELAL; SOARES; LOVISOLO, 2001, p.
123). Da mesma forma, Lima Barreto tornou célebre sua opinido, publicada na revista Careta
um ano depois, na qual colocava o futebol em posicao inferior em relagdo a rinha de galo, e
afirmava que “o football nao goza do privilégio de cousa inteligente” (MACHADO et al,
2014, p. 79). Hoje, elas sdo interpretadas com boa dose de comicidade. A época, porém,
receberam apoio daqueles que enxergavam no esporte bretdo um perigo para a cultura
nacional.

A cronica jornalistica, inclusive, foi o principal formato escolhido para abrigar as
narragdes esportivas. O irmao mais novo de Mario Filho, Nelson Rodrigues, foi o maior
expoente nacional desse tipo de narrativa. Ademais, Carvalho (2005) identifica em algum
momento na transi¢do da década de 1960 para 1970 uma mudanga na estética e no apelo

emocional das narrativas esportivas. Antes, segundo o autor, era uma constru¢do mais
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documental, em linguagem prosaica e testemunhal. Ao cronista esportivo cabia relatar
objetivamente o ocorrido, sem ousadias textuais, pois “ndo havia praticamente televisdo ao
vivo, 0 espago nos jornais era reduzido e a massificacdo ficava limitada aos conceitos
impressionistas passados pelo radio, entdo o grande veiculo de comunicacao para o esporte,
especificamente futebol” (CARVALHO, 2005, p. 60). Mais tarde, porém, houve “uma
imersao no mundo que exigia conexao com as emog¢des do jogo e com a faceta humana dos
idolos” (CARVALHO, 2005, p. 60).

As pautas passaram a ser mais aprofundadas e emotivas. O jornalista esportivo passou
a ganhar espaco nas redacdes e a desenvolver uma estética propria, forjada muito mais na
aproximagao com as outras areas do que por uma formacao baseada em alguma escola. Para
Carvalho, foi “uma espécie de vinganca para a midia esportiva, durante tanto tempo tratada
como subjornalismo” (CARVALHO, 2005, p. 60). A linguagem mais simples, a ordem direta,
os neologismos, a variedade das pautas, a ampliagdo das especialidades e a dramatiza¢do do
espetaculo passaram a fundamentar o modo de fazer do jornalismo esportivo. Essa opcao pela
humaniza¢do do jornalismo em oposi¢do a mecanizagdo anterior foi entendida como a
maneira de diferenciar o texto jornalistico de outras narrativas esportivas. O modelo televisivo
pressupunha uma dramatizagdo maior dos acontecimentos, € o radiofonico primava pela
instantaneidade e dinamicidade da informagdo. Nos jornais € nas revistas esportivas, o jeito de
sobressair-se era aprofundar-se nas noticias, apresentando angulos e recortes distintos,

expandindo o fato para quantos carateres fosse possivel.

A vantagem estava no privilégio da homologagdo das emogdes. Se o radio e a TV
magnificavam uma agdo gloriosa, com o0s exageros que pressupdem a
comercializagdo das emocgdes ao vivo, os argumentos e bastidores que os jornais
publicavam no dia seguinte eram a confirmacdo de tudo como efetivamente
aconteceu, a verdade de todas as verdades, a explicacdo racional para todos os
milagres (CARVALHO, 2005, p. 67).

Ao mesmo tempo, esse periodo foi marcado pela ampliagdo do espago publicitario na
midia. Um dos esfor¢os foi aperfeigoar o modelo a fim de distinguir um discurso jornalistico
informativo de outro voltado ao aspecto mercadologico. Com as fronteiras cada vez mais
turvas, a emogao passou a ser confundida com a comogao, € culminou com uma banalizagdo
da perspectiva humanista e uma fuga a vulgarizacdo dos estereotipos. O resultado foi a
automacao do processo jornalistico. A manufatura de uma pauta deu lugar a pasteurizacao das
midias. Exceto por algum lugar na TV fechada, principalmente a partir dos anos 1990, os
demais setores da imprensa voltaram-se a repeti¢ao. De certa forma, confirmando a previsao
de Umberto Eco décadas atras, de que a imprensa esportiva se tornou fatica, retroalimentando

a sl mesma.
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A internet, caberia conjugar as duas expectativas: equilibrar a emog&o na construgdo
do drama esportivo e atender & demanda pela instantaneidade da difusdo das informagdes.
Contudo, nem sempre ¢ possivel atender aos dois. E, de certa forma, a web ainda busca por
uma linguagem propria que corresponda a essas necessidades. Ela incorpora os elementos de
outras midias em um processo de convergéncia direta, como as manchetes dos jornais em
portais ou a disponibilizacdo de dudios nos sites das radios, e também oferece caminhos
proprios, sejam pelas publicagdes imediatas em blogs e microblogs ou pela popularizacao das
imagens com a profusdo de memes'. As ferramentas de narragdo minuto a minuto sio
exemplos dessa tentativa de incorporar a informag¢do imediata ao modelo narrativo
consagrado pelo radio e pela televisdo. Como esse tipo de narrativa é relativamente recente
(esta estabelecida ha menos de 25 anos), ainda sofre com o dilema sobre para qual lado
pender, seja em sua formata¢do formal ou na linguagem adotada. O da emocdo, todavia,
ganhou for¢a nos ultimos anos e apresenta-se como tendéncia. Antes disso, no entanto,
precisamos recuperar como a imprensa esportiva gaicha enquadrou e ajudou a construir a

rivalidade Grenal.

3.4 DO GRENAL A GRENALIZACAO

Grenal ¢ o nome dado ao confronto entre o Grémio Foot-Ball Porto Alegrense e o
Sport Club Internacional. Mas, para a comunidade gaticha, ¢ bem mais do que isso. Em uma
de suas conhecidas cronicas, o jornalista Ruy Carlos Ostermann faz uma intensa analogia:
“Perder o Grenal ¢ perder a vida metaforicamente. Perder um brago, metade da perna, o bago,
um pulmao, ficar caolho, contrair doenga de pele. Quase morrer, ¢ o que €. Nao tem nada
parecido em sofrimento e perda” (1998b, p. 123).

Talvez, esse trecho dé indicios para duas breves conclusdes: a rivalidade entre Grémio
e Internacional tem contornos taoistas, onde um ¢ a negagdo completa do outro (mesmo que
reconheca a semente do outro em si); € que a cronica esportiva gaucha tem uma séria
inclinagdo para o drama e o sentimentalismo.

De todo modo, como dérbi, o Grenal existe desde 21 de julho de 1909, pouco mais de
dois meses apds a fundacao do Inter, quando os clubes se enfrentaram no Estadio da Baixada,

entdo dominio gremista, no bairro Moinhos de Vento. Porém, o termo s6 foi consagrado na

O termo “meme” foi utilizado pela primeira vez por Richard Dawkins no livrto O Gene Egoista para se referir
a menor unidade de informagao. Na internet, ele passou a referenciar toda ideia de facil e rapida propagacio,
seja ela por imagens, sons, textos etc.
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década de 1920 — o que poderia levar-nos a crer que, enquanto rivalidade, ele passou a
existir tardiamente. Mesmo assim, consideraremos o antagonismo entre os clubes desde o
primeiro embate. Ja a grenalizacdo, como produto dessa dicotomia, ¢ um fenOmeno recente.
Antes de nos atentarmos a essas questoes e diferenciarmos ambas as denominagdes, custa-nos
recuperar alguns dados importantes sobre o cldssico.

Em 108 anos de encontros', foram disputados 412 Grenais. O Colorado venceu 154
vezes, o Tricolor, 128, e houve 130 empates. A maioria dos confrontos ocorreu em torneios
nacionais, estaduais e citadinos, mas houve também partidas validas por certames sul-
americanos, amistosos, ¢ até¢ por duas competi¢cdes simultdneas. Arena, Olimpico e Baixada,
do Grémio, e Beira-Rio e Eucaliptos, do Inter, foram os principais palcos, embora houvesse
partidas em campos menores de Porto Alegre, Erechim, Caxias do Sul, Rivera (Uruguai),
Santa Cruz do Sul, Bento Gongalves ¢ Rio Grande. Em certa medida, tornou-se¢ um
campeonato a parte, com estatisticas proprias e a construgdo de um imaginario além do
ambito esportivo. Um espectro que foi apropriado por vérias institui¢des. Entre elas, a torcida
€ a imprensa.

No principio, porém, ndo havia consenso sobre como se consolidaria essa rivalidade.
Um indicio, talvez, estivesse em uma carta enviada pelo primeiro presidente do Internacional,
Jodo Leopoldo Seferin, ao Sport Club Rio Grande, na qual disponibilizava a sede do clube, na
rua General Caldwell, para os capitdes e jogadores do time rio-grandino em sua ida a Porto
Alegre para uma partida contra o Grémio. O documento foi remetido em 23 de maio de 1909,
pouco mais de um més depois da fundagdo do Inter e quase dois meses antes do primeiro
Grenal. Conforme registrou o jornalista David Coimbra em sua coluna no jornal Zero Hora,
“essa ¢ uma das provas de que ja havia, entre os colorados pioneiros, certo ressentimento em
relagdo ao Grémio” (COIMBRA, 2009).

Ainda assim, as vésperas do primeiro encontro, o jornal A Federagcdo, em 17 de julho
de 1909, refletia o entusiasmo recente com o esporte, embora ndo supusesse que aquele

confronto se tornaria o mais disputado no Estado.

O periddico langava uma conclamagdo que, lida cem anos depois sob a luz de uma
das mais ferrenhas rivalidades esportivas do Brasil, ndo deixa de soar ir6nica: “O
encontro de domingo serd o mais brilhante para o melhor conceito do 'foot-ball'
entre nos e devera ser exemplo para o maior estimulo e incentivo, que romperao as
rivalidades que existem, dando ao foot-ball seu completo desenvolvimento”
(COIMBRA et al, 2009, p. 5-6).

19 . . - .
A pesquisa para a presente dissertagdo ocorreu ao longo de 2017, ano no qual aconteceu apenas um jogo entre
Grémio e Inter, o Grenal 412, dérbi que encerra a analise contida neste trabalho.
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Ja o jornal Correio do Povo, na edigdo de 18 de julho de 1909, sugeria que os
espectadores ndo escolhessem um time para torcer, relembrando incidentes ocorridos em um
outro jogo com outras equipes na semana anterior, quando um arbitro ¢ um grupo de
torcedores romperam com a etiqueta da época e proferiram “phrases pouco gentis”
(COIMBRA et al, 2009, p. 5). No dia da partida, porém, ndo houve incidente sequer com os
dois mil presentes, e o Grémio venceu por 10 a 0.

No segundo confronto, no ano seguinte, houve a primeira rusga entre atletas. O
zagueiro colorado Volksmann acertou um chute no atacante gremista Booth e desencadeou
uma briga generalizada. No terceiro encontro, em 1911, houve nova vitoria tricolor, dessa vez
por 10 a 1, e, pela primeira vez, uma contestacdo do resultado. O Internacional reclamou da
transferéncia de um jogador do Grémio durante a competi¢do citadina, mas ndo teve a
apelagdo acatada, e o titulo gremista foi confirmado. Aquele também foi o primeiro torneio a
ter cobranca de ingressos, 0 que marcou uma transi¢do de um periodo em que o futebol
“deixou de ser a distracdo de alguns rapazes da elite e transformou-se em espetaculo”
(COIMBRA et al, 2009, p. 20).

Em 1913, depois de vencer seis classicos seguidos, o Grémio se desfiliou da Liga
Porto-Alegrense. Por mais de dois anos, ndo houve o dérbi. Mesmo assim, as provocagdes
prosseguiam, comprovando que “os times nao precisavam entrar em campo para a rivalidade
se agucar” (COIMBRA et al, 2009, p. 22). Esse ¢ o momento em que o estopim do
antagonismo entre os clubes foi aceso (SOARES, 2014). O que comegou com uma rusga em
uma partida do Internacional com o Fuss-Ball (clube fundado concomitantemente ao
Grémio), na qual jogadores colorados proferiram uma série de impropérios ao arbitro, que
calhou ser um associado do Tricolor, prenunciou uma disputa secular por poder. O Inter se
manteve na Liga, enquanto o Grémio reuniu os dissidentes e fundou a Associa¢do de Foot-
Ball Porto-Alegrense. A dupla, entdo, popular entre os torcedores e proxima ao governo € a
elite, passou a comandar o novo esporte na capital gatcha.

Somente em 31 de outubro de 1915, em um amistoso marcado durante a Primeira
Guerra Mundial, o Inter venceu sua primeira partida contra o rival, goleando por 4 a 1. Mais
duas vitorias coloradas no ano seguinte, € novo hiato de dois anos. Contudo, com a criagdo da
Federacao Rio-Grandense de Desportos, em 1918, Grémio e Internacional passaram a fazer
parte do mesmo grupo novamente. E mesmo que ndo houvesse partidas oficiais naquele ano,
os rivais se encontraram em duas ocasides. Na primeira, vitoria colorada por 5 a 3. Na
segunda, triunfo gremista por 1 a 0, que culminou com o meia Ribas, do Inter, agredido a

facadas por um torcedor. Esse periodo ficou marcado pela abertura de contratacdes de
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futebolistas sul-americanos. Ao menos em parte, ja que também isso foi cercado de grande
polémica. O Grémio havia recrutado alguns atletas ap6s uma excursdo ao Uruguai, o que
causou inconformidade entre os demais integrantes da Federagdo. Estes criaram uma “lei de
estagio”, na qual repudiavam a relagao profissional entre clube e atleta e exigiam a presenca
unicamente de jogadores locais. Estrangeiros estavam proibidos, exceto aqueles que
conseguissem provar residéncia fixa em Porto Alegre e contrato de trabalho no mercado local
(SOARES, 2014, p. 128).

Depois de vencer o primeiro encontro de 1919 até as duas vitérias de 1927, o
Internacional venceu apenas um jogo contra o arquirrival. Nas demais partidas, dois empates e
oito triunfos tricolores. Nessa década, foi cunhado o termo Grenal para designar o classico
entre Grémio e Inter. O redator de esportes do Correio do Povo, Ivo dos Santos Martins,
encontrou na contragdo de Grémio Foot-Ball Porto-Alegrense e Sport Club Internacional uma
maneira de economizar alguns toques na redagdo do texto no jornal. Equilibrio até mesmo na
quantidade de letras extraidas do prefixo de um e do sufixo de outro. A expressdo passou a
valer para o dérbi de 27 de junho de 1926, no qual o Tricolor venceu por 4 a 1. No entanto, ela
so foi oficializada em 1933, quando o jornal publicou o nome pela primeira vez, coincidindo
com o comego da profissionalizagdo do futebol no Brasil.

Na década de 1930, os periddicos destacavam o crescimento no numero de adeptos de
ambas as agremiagdes. Esse periodo foi marcado, principalmente, por uma incomum alianga
da dupla em prol do profissionalismo, seguindo uma tendéncia nacional iniciada no Rio de
Janeiro. O ano de 1935, com a morte de Eurico Lara, goleiro e icone gremista da época,
reapresentou, simbolicamente, o fim do amadorismo no futebol gatcho. Profissionalismo
tardio, ja que, desde dois anos antes, 0 processo ja estava em curso no centro do pais. No
entanto, foi o preniincio de outro fato bastante relevante: Grémio e Inter se rebelaram, nao
disputaram os campeonatos estaduais de 1937, 1938 e 1939, e iniciaram uma coalizdo que
redundaria na hegemonia da dupla por quase, pelo menos, seis décadas. Entre os dois, o
Grémio foi quem manteve a hegemonia no classico — embora seja desse periodo a maior
goleada colorada, um 6 a 0 em 1938, conhecida como a supremacia do sangue vermelho sobre
a técnica tricolor (COIMBRA et al, 2009, p. 47-48). A vantagem sé se inverteria em 1945, a
partir do Grenal 89. A equipe colorada, apelidada de Rolo Compressor, conquistou oito titulos
estaduais naquela década e passou a liderar o embate particular com o rival até a atualidade.
Exceto por um breve periodo nos anos 1960 e 1970 e outro entre 2001 e 2002, o Inter passou

a deter mais vitdrias do que o rival.



68

O Grémio igualou forgas temporariamente na década de 1950, quando o cléssico era
hegemonico em nivel regional. A constru¢do do Estddio Olimpico, em 1954, simbolizou o
comec¢o de um periodo no qual os gremistas, a partir de 1956, conquistaram 12 titulos
estaduais em 13 disputados. O Inter, por sua vez, revidou com a inauguragao do Estadio Beira
Rio, em 1969, e a conquista de oito titulos gatichos desde aquele ano até 1976.

A partir das décadas de 1960 e 1970, o classico ja era de nivel nacional. O Inter ergueu
trés tacas do Campeonato Brasileiro em apenas cinco anos (1975, 1976 ¢ 1979). O Grémio sé
conquistou sua primeira em 1981, dois anos apos a ultima colorada. A maneira de reverter o
quadro foi vencer, em nivel continental, a Libertadores da América, e, em nivel mundial, o
Mundial Interclubes, ambos em 1983. Nessas conquistas, ndo havia o rival envolvido
diretamente na disputa, mas obter esses titulos era uma maneira de sobrepujar simbolicamente
as glorias do inimigo.

Os titulos dos anos 1990, principalmente as Copas do Brasil, ficaram em segundo
plano na comparagdo entre os clubes. Isso sé voltaria a ocorrer quando o Internacional, nos
anos 2000, conquistou duas Libertadores da América e um Mundial de Clubes, igualando o
arquirrival. A corrida simbolica foi empatada, e s6 desbalanceada em 2017, quando o Grémio
assenhorou-se novamente da Libertadores.

Em 2005, nao houve um Grenal pela primeira vez em 83 anos, o que ndo se repetiu e,
de maneira alguma, diminuiu o antagonismo entre eles. Alguns encontros, inclusive, tém
historia propria. O classico da semifinal do Campeonato Brasileiro de 1988, vencido pelo
Internacional, ficou conhecido como “Grenal do Século”, pois valeu ao Colorado uma vaga na
Libertadores do ano seguinte. Ja o “Grenal dos 100 Anos”, ganho pelo Grémio em 2009,
repetiu a vitoria tricolor do primeiro ja centendrio dérbi.

Identificar, portanto, tragos que justifiquem a rivalidade ¢ algo extremamente custoso.
Em relagdo a origem dos clubes, ndo ha algo claro que nos leve a crer que esse cldssico ganhe
relevo especifico em comparacdo a outros no Rio Grande do Sul. Ambos tinham
caracteristicas associativas, ou seja, buscavam circular praticas, codigos de conduta,
principios e valores entre integrantes de uma mesma esfera social. Todavia, ao longo dos
anos, construiu-se uma série de discursos que vinculam o Internacional as camadas populares
e o Grémio a elite local. Ao exemplificar as guerras clanicas entre comunidades espacialmente
proximas e identitariamente afastadas, Franco Junior (2017) dispde o Grémio como elitista € o
Inter como popular. O segundo seria o clube dos excluidos, por ndo terem sido aceitos pela
comunidade local, inicialmente, e o primeiro seria o supressor, que eliminou a possibilidade

de abrir espaco para os forasteiros. No entanto, paralelamente, ele reconhece que esses
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recortes socioldgicos sdo mais imaginarios do que concretos, visto que ndo se confirmam no
que tange a fundagdo das duas agremiagdes. Conforme Damo, “nem o Inter € muito menos o
Grémio foram forjados a partir da mobilizacdo popular, mas, de acordo com o contexto
futebolistico da época, ambos sdo tributdrios de pessoas e grupos que, competindo entre si,
buscavam se afirmar dentro de um mesmo universo sociocultural” (2002, p. 65-66).

O jornalista Léo Gerchmann sublinha que “fundadores de Grémio e Inter eram, todos
eles, brancos, em média por volta de 20 anos. Predominavam comerciantes, comerciarios,
estudantes e funcionarios publicos” (2015, p. 25). Ele advoga, ainda, que o clube tricolor ¢
pioneiro na aceitacdo de negros, ja que teve, entre 1925 e 1935, o atleta Adao Lima. O
primeiro atleta negro do Colorado, Dirceu Alves, seria contratado apenas em 1928, iniciando
um movimento de contratacdes que teriam mais a ver com a questdo econdmica de pagar
saldrios menores a jogadores mais qualificados do que com a demanda emancipatdria dos
negros. Inclusive, o jornalista cita o fato de que, por determinadas décadas, o Inter também
barrou a presenga de negros ¢ mulatos em seu clube. A opinido do autor pode ser considerada
suspeita, por ser ele gremista e circunscrever os fatos em uma obra abertamente apologista da
ideia de um clube pluricultural. Porém, confirma relatos historicos de ambos os lados
comungados com outros autores que t€ém essa mesma percepcao.

Luis Fernando Verissimo, escritor e adepto do Internacional, considera injusto o que
chama de “preconceito com o preconceito do Grémio” (2004, p. 22). Ele relata que, ao
retornar o Brasil ap6s a Segunda Guerra Mundial, em 1945, escolheu o Inter para torcer por
simpatia ao “time dos pobres que regularmente batia no time dos ricos” (2004, p. 22).
Contraditoriamente, afirma que “as diferencas sociais entre os dois clubes também nao eram
tdo marcadas assim” (2004, p. 22), e que “o Inter tinha a maior torcida, mas ela incluia boa
parte da elite branca da cidade junto com o povao, enquanto o Grémio era mais classe alta e
média ascendente” (2004, p. 26).

Soares (2014) tem interpretagdo distinta, mas faz algumas ponderagdes necessarias.
Ele concorda que o Inter era um clube de elite, assim como o Grémio, € que, portanto, nao
pode ter sua fundagdo associada a uma revolta popular por representacdo frente ao poder
constituido pelo rival. Segundo o autor, ambos tiveram, inclusive, “béng¢aos da classe politica”
(p. 158). Contudo, verifica no Colorado um “menor rigor em sua composic¢ao social” (p. 157)
e uma constituicao mais plural entre as nacionalidades representadas. Por isso, Soares conclui
que a identidade do clube pode ndo estar vinculada a origem, mas, devido aos acontecimentos

posteriores, teve seu modelo identitario moldado pela sociedade na qual estava inserido.
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Em ambos os discursos, os jogadores negros serviram apenas para fazer o trabalho
dentro de campo, enquanto as diregdes mantiveram-se brancas, reproduzindo mais
uma vez a sociedade na qual estdo inseridos. Duas tradi¢des inventadas a partir de
uma adaptacdo cruel do mundo dos negoécios, onde apenas os mais fortes
sobrevivem, pois ndo ¢ na natureza que esta expressdo atingiu sua plenitude
onipotente (SOARES, 2014, p. 162).

O discurso acerca da questdo racial comegou, efetivamente, na década de 1920.
Grupos de negros e mulatos (que se autorreferenciavam assim) formaram uma entidade,
chamada pejorativamente pela imprensa da época de Liga dos Canelas Pretas, —
oficialmente, Liga Nacional de Football Portoalegrense — para permitir que cidadaos de
classes mais baixas jogassem futebol. Com a ascensdo do profissionalismo e a atenuacao dos
tracos aristocraticos, o esporte tornou-se mais popular. Os homens de maior poder econdomico
e politico passaram a ocupar cargos diretivos, enquanto o numero de atletas de origem
humilde crescia. Desde entdo, o futebol ja aparecia como uma possibilidade de ascensdo
econdmica. O Inter, percebendo isso, aproveitou-se de sua ligagdo com os campos nas areas
baixas da cidade onde atuavam os times da Liga dos Canelas Pretas e contratou jogadores
negros ¢ mulatos, registrados oficialmente. Embora houvesse negros e mulatos em ambos os
clubes, essa “oficializagdo” permitiu que os colorados se apropriassem do discurso de Clube
do Povo e instituisse uma marca propria carregada até hoje.

Independentemente do periodo em que ocorreu a adesdo das camadas populares ao
Internacional, houve uma concreta populariza¢do do clube (no sentido de aproximagdo com as
classes mais baixas), principalmente entre estudantes e moradores do Interior do estado
(OSTERMANN, 1998; DIENSTMANN, 2002). Nos anos 1940, Vicente Rao, ex-jogador e
também Rei Momo da cidade e Papai Noel em eventos natalinos, ajudou a disseminar uma
maneira festiva de torcer com foguetes, serpentinas e bandeirolas. Esse periodo coincide
também com o surgimento das primeiras torcidas organizadas, em Sao Paulo. Quando a
torcida gremista aderiu a esse modo de torcer, Rao estendeu uma bandeira com os dizerem
“Imitando crioulo, hein?”. Na década seguinte, ele também instituiu uma charanga que se
perpetuou nas arquibancadas dos Eucaliptos e do Beira Rio (OSTERMANN, 1998a, p. 51). E
um periodo em que a identificacdo entre torcida e jogadores se estreita, e até por isso se
confunde como uma espécie de mito fundador do Clube do Povo — expressao cunhada por
Ari Lund, jornalista do Didrio de Noticias, mas consagrada por Rao. Da mesma forma que o
futebol brasileiro teria nascido com o Maracanazo, em 1950, e o futebol moderno em 1953,
com a vitoria da Hungria sobre a Inglaterra, em Wembley, o torcedor colorado tem no Rolo

Compressor a imagem de seu progenitor.
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Ha, entretanto, um episodio ocorrido nesse intervalo usado para difamar a ideia de que
o Internacional sempre foi aberto aos negros. O Foot-Ball Club Rio-Grandense solicitou a
adesdo a Liga Metropolitana, o que s6 ocorreria por aclamagao de todos os clubes. A Unica
direcdo a dar voto contrario e que, por consequéncia, impediu a filiagdo do clube a Liga, foi a
do Internacional. Isso teria feito aumentar o ressentimento de muitos integrantes daquela
comunidade, a maioria mulata, com o Inter. Entre eles, Francisco Rodrigues, funcionario da
Faculdade de Comércio e futuro presidente do Rio-Grandense, pai do compositor Lupicinio
Rodrigues, que escreveria, em 1953, o hino tricolor (ROSSI; MENDES JUNIOR, 2014).

De todo modo, a narrativa do Grémio como um clube racista versus o Inter, um clube
agregador, se sustentou por muitas décadas. Nao foram poucos que perpetuaram a ideia de
que o Grémio fora o ultimo clube do Brasil a admitir negros (DIENSTMANN, 2002). O clube
precisou criar um evento — a repatriagao de Tesourinha — para romper com uma “tradi¢ao” do
clube de ndo contratar jogadores negros. O termo foi utilizado no Correio do Povo de 5 de
mar¢o de 1952 em referéncia ao fato de o Grémio ndo ter atletas negros em seu quadro
(DAMO, 2002 p. 102). Mesmo que o racismo ndo fosse institucionalizado oficialmente, o
presidente Saturnino Vanzelotti precisou manifestar na edicdo do dia seguinte o
posicionamento do clube frente ao que denominou “hediondo, improcedente e intoleravel
preconceito” (DAMO, 2002, p. 102). O gesto do presidente, segundo Coimbra et al., foi “o
inicio de um doloroso processo, comandado por ele mesmo, cujo objetivo principal era acabar
com a norma dos estatutos que impedia o clube de incluir em sua equipe de futebol atletas de
cor” (2009, p. 66). O Grémio nao reconhece, oficialmente, nenhum documento que confirme
esta afirmacdo. Porém, a necessidade de uma manifestacdo publica com décadas de atraso
sugerem que nem sempre a discriminacao foi fantasiosa.

Mesmo que ndo tenha sido efetiva e tenha esmorecido ao longo das décadas, o
descolamento do rétulo de clube intolerante foi um movimento buscado pelo Grémio nos
ultimos anos. Em 2017, a pesquisa Top of Mind da Revista Amanha® constatou que o Tricolor
¢ o clube mais lembrado pelos torcedores entre todas as classes sociais em comparagao com o
Internacional: 53,8% a 41,1% entre as classes A/B, 54,4% a 39,2% na classe C e 50,5% a
38,8% entre as classes D/E. Os dados mostram que, se em determinado momento da historia
fazia sentido o viés ideologico da raca alinhada a identidade do clube, com o tempo ele foi

diluido e ndo demonstra ser impeditivo para a ado¢do de um clube do coragdo. Por isso, a

20 REVISTA AMANHA. Torcida engajada. Disponivel em:

<http://topofmindamanha.com.br/caderno_top 2017.pdf>. Acesso em: 30 jan. 2018.
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partir de 2018, a camisa tricolor passou a estampar o slogan do Clube de Todos, uma forma de
abrandar o passado e fortalecer a mensagem do presente.

Entre os grupos étnicos formadores de ambas as agremiagdes também houve
obscuridades, embora nao haja distincdo evidente entre eles. O Grémio teve, entre seus
fundadores, imigrantes ou filhos de imigrantes de origem lusitana, inglesa e alema. O Inter,
por sua vez, foi impulsionado principalmente pela atuagdo da familia Poppe, paulistas com
ascendéncia italiana. O proprio nome do clube, Internacional, faria uma alusao a
Internazionale de Milao, local de onde emigrara o pai deles. De qualquer modo, isso ndo foi
impeditivo que descendentes de uma ou outra nacionalidade ingressassem em um ou outro
clube. Até porque a grande rivalidade da época era carnavalesca, entre as sociedades
Esmeralda e Venezianos — a segunda, inclusive, deu ao Inter as cores vermelha e branca.

De qualquer maneira, em algum momento, a ascendéncia germanica de alguns
fundadores do Grémio foi usada para exaltar ou detratar o clube em momentos diversos. Nos
primeiros anos, com a necessidade de fixar ndo apenas a institui¢do, mas, também, o esporte
na agenda do publico, a vinculacdo dos imigrantes teuto-brasileiros a uma comunidade de
homens trabalhadores foi importante para garantir reconhecimento aos integrantes da nova
agremiagdo. Porém, a partir dos anos 1930 e principalmente nos anos 1940, com a Segunda
Guerra Mundial, as sociedades originalmente alemas passaram por flagelos. O caso mais
emblematico desse periodo foi a mudanca do nome da Deutscher Turnverein (Sociedade
Alema de Ginastica) — instituicdo fundada em 1867 e posteriormente renomeada para
Turnerbund — para Sociedade de Ginastica Porto Alegre (Sogipa). Tanto que a equipe de
futebol do clube, a Frisch Auf, fundada no mesmo ano que o Inter por um ex-atleta do Grémio
(George Black) e extinta em 1917, praticamente desapareceu da literatura e da memoria
esportivas porto-alegrense, tal qual o Fuss-Ball. Porém, deixou no imagindrio a relacdo entre
aqueles primeiros clubes com a comunidade teuto-brasileira. Tanto ¢ que, em um livro oficial
do Internacional, comemorativo aos 90 anos do clube, essa dicotomia aparece como fato
veridico. Conforme diz a obra, a respeito a fundacdo do clube colorado, “no fundo da
Assembleia Geral do dia 4 de abril j& estava um ato que haveria de opor o Internacional, o
clube dos portugueses acorianos, dos estudantes e dos comerciarios, ao Grémio, assim dito
um clube de alemaes” (1998a, p. 19). Seguindo nesta linha, o autor informa que Henrique
Poppe, um dos fundadores do Inter, teria dito que se estava fundando um clube para

brasileiros e estrangeiros, em “uma clara alusdo a politica de discriminag@o dos outros clubes

de futebol de Porto Alegre” (p. 20).
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Essa suposta discriminacdo, de acordo com Soares (2014), ndo possui fundamento.
Em primeiro lugar, porque, ao contrario do Turnerbund, ndo havia clausula no estatuto que
impusesse obrigatoriedade de comprovacao de origem teutdnica. A permissao para inclusao
no quadro associativo era dada a partir de atestados de “bom cidadao”, que, mesmo que
tivesse a ver com a questdo da classe social, ndo impingia restricdo em relagdo a ascendéncia.
Além disso, embora houvesse dois ter¢os de descendentes de alemaes no grupo de fundadores
do Grémio, a ata de fundacdo e os demais documentos eram redigidos em portugués — ao
contrario do Sport Club Rio Grande, por exemplo, trés anos antes, gestado em um clube
chamado Tiro Alemao (RAMOS, 2000). Isso, segundo Soares, comprova a inten¢do dos
fundadores em dar ao clube uma identidade gaucha e brasileira. Portanto, a questdo de origem
parece ser bem menos importante na oposi¢cdo entre Grémio e Internacional se comparada
entre esses clubes e outras entidades contemporaneas.

Negros versus brancos, amadores versus profissionais, alemaes versus brasileiros. A
rivalidade Grenal sempre foi dicotdmica. Uma das mais expressivas apesar de menos
comentada foi a relagdo entre “proprietario” e “inquilino” de seu patrimdénio. O Grémio
exaltava a compra do Estddio da Baixada, enquanto o Inter, por anos, alugou espaco para
jogar na Rua Arlindo e na Chacara dos Eucaliptos. Depois, quando adquiriu o Estaddio dos
Eucaliptos, foi a vez de os colorados debocharem da precariedade do fortim gremista. Coube
ao Grémio, a fim de modernizar-se, construir o Estadio Olimpico, superado em tamanho pelo
Beira-Rio, posteriormente suplantado pela Arena do Grémio, e assim por diante. A
comparag¢do seguiu até aos modelos de aquisi¢do das propriedades, se por empréstimo ou por
doagdo, se construido por empreiteiras ou com o dinheiro do quadro social. Ora um clube
estava em uma situacdo privilegiada, ora era vitima das acusagdes do outro — o que ndo fixa
logicamente uma caracteristica de um clube ao outro.

E possivel concluirmos até que seja essa alternncia justamente a constante da
rivalidade, a ponto de Coimbra et al concluirem que “Grenal ¢ feito de ciclos de historias que
se repetem, de alegrias e tristezas, comédias, €picos, dramas e tragédias que vao e voltam,
sempre e sempre” (2009, p. 247). Mais até do que o azul versus o vermelho, o mosqueteiro
versus 0 saci, a técnica versus o sangue. Nao had um fator exclusivo que determine o porqué de
uma rivalidade tdo acirrada. O que presumimos neste trabalho ¢ que, em mais de 100 anos de
Grenal, a imprensa teve e tem papel ndo apenas como palco desses embates, mas como
estimuladora da rivalidade a seu contento. O evento Grenal passou a ter fins econdmicos e
politicos proprios, apropriados pela midia, e isso utilizando a emocao do torcedor em relacao

ao adversario. Como o intuito desta dissertacdo ¢ identificar os elementos emocionais
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presentes nas narragdes torcedoras dos aplicativos Gremista Gaucha ZH e Colorado
GauchaZH, buscaremos encontrar nessas narrativas midiaticas subsidios que corroborem a
hipétese de um discurso construido permanentemente com a intencao de sustentar essa
rivalidade. Em suma, tentaremos apurar como a midia se apropriou do sentimento
oposicionista do torcedor ao rival para angariar um publico maior, a0 mesmo tempo que

utilizou essa forga para constituir a grenalizacdo tal como percebemos hoje.
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4 O DISCURSO SOBRE A DOR DO OUTRO

Em fevereiro de 2015, as vésperas do Grenal 404, o Grupo RBS anunciou uma nova
funcionalidade dos aplicativos Gremista ZH e Colorado ZH. A ferramenta ofereceria, a partir
de entdo, as “narragdes torcedoras”, uma transmissao no formato minuto a minuto com uma
linguagem adaptada a maneira de torcer dos estadios. O objetivo era, conforme a propria
empresa, “aproximar o publico, levando ao usudrio do aplicativo a narracdo de quem torce

para o seu time”?'

. Ao mesmo tempo, as transmissdes ao vivo do site e do aplicativo de Zero
Hora permaneceriam com uma narragao neutra. A iniciativa foi premiada internacionalmente
pela Associagdo Mundial de Jornais e Editores de Noticias (WAN-IFRA), que concedeu a
empresa a ladurea de Melhor Produto Novo ao ecossistema Gremista Gatcha ZH e Colorado
Gatcha ZH?.

O momento escolhido para o langamento da ferramenta foi concomitante a
implantacdo da torcida mista, termo que passou a denominar o setor dos estadios Arena e
Beira-Rio que recebe torcedores de ambos os clubes em um mesmo espagco. Em uma matéria
da segdo De Fora da Area, os jornalistas Marcelo Gonzatto e Guilherme Mazui (ambos de
outras editorias), responsdveis pelas “narragdes torcedoras”, assinaram um pedido de
integragdo e civilidade, sugerindo que “conseguimos, quase todos, identificar o limite da
rivalidade e diferenciar a eterna flauta [...] da falta de respeito. Teremos chance de provar isso
neste domingo, embora saiba-se ndo ser facil mudar anos de apartheid futebolistico””.

Esse foi um dos varios passos da empresa de comunicagdo no processo de
convergéncia midiatica. O contetdo do jornal Zero Hora, que j& estava também na internet,
passou a ganhar espago em novos dispositivos (como 0s servicos moéveis), com linguagens
proprias. A integragdo entre os veiculos se intensificou em 2016, quando o Grupo RBS
incorporou os profissionais de esporte do jornal Zero Hora e da Radio Gaucha no mesmo

circuito de cobertura didria (radialistas contribuindo para as matérias do jornal e jornalistas

participando de programas e boletins da radio). E, em 21 de setembro de 2017, essa

21 GRUPO RBS. Zero Hora teri narragao torcedora dos jogos nos apps Colorado ZH e Gremista ZH. Disponivel
em: <http://www.gruporbs.com.br/noticias/2015/02/27/zero-hora-tera-narracao-torcedora-dos-jogos-nos-apps-
colorado-zh-e-gremista-zh/>. Acesso em: 22 jun. 2017.

22 | ATAM Digital Media Awards 2015. Disponivel em: <https://events.wan-ifra.org/es/events/premios-latam-
digital-media-2017/content/1637>. Acesso em: 22 jun. 2017.

23 GONZATTO, Marcelo; MAZUI, Guilherme. Colorado ZH e Gremista ZH: ndo somos todos monstros. 28 fev.
2015. Disponivel em: <http://zh.clicrbs.com.br/rs/esportes/noticia/2015/02/colorado-zh-e-gremista-zh-nao-
somos-todos-monstros-4709407 . html>. Acesso em: 22 jun. 2017.
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integracdao chegou aos smartphones com a ampliacao das funcionalidades dos aplicativos e a
renomeagdo de ambos para Gremista Gaiucha ZH e Colorado Gaticha ZH*.

A reconfiguracdo da empresa explicita a0 menos trés caracteristicas importantes: a
adaptacao a uma tendéncia comunicacional, a qual os meios passaram a ser complementares ¢
convergentes entre si; a obediéncia a um movimento mercadoldgico que prioriza a economia e
otimiza a for¢a de trabalho; e o estabelecimento de um posicionamento discursivo que se
apropria da rivalidade entre os clubes gatichos para direcionar suas narrativas a um publico
singular. Essa terceira ¢ a que nos importa prioritariamente nesta dissertacdo, pois abre
algumas possibilidades de problematizacdo em relagdo ao novo fazer jornalistico e ao
rompimento com uma estrutura antiga.

A ideia principal contida neste trabalho pressupde que a imprensa esportiva gaticha
engendra, em seu discurso, a preservacdo — sendo a estimulagdo — da rivalidade entre os
clubes e seus torcedores. Entre os objetivos desta pesquisa, estd a identificacdo de elementos
textuais que comprovem a importancia da rivalizagdo na constru¢do do discurso jornalistico.
Por isso, ¢ importante destacar ndo apenas os componentes discursivos de uma transmissao
minuto a minuto. A inscri¢do temporal sdcio-historica do futebol — em especial do classico
Grenal no Rio Grande do Sul — e da imprensa esportiva galicha contemporanea como
promotora deste dérbi € essencial para a compreensdo geral das escolhas feitas pelos
jornalistas. Em seguida, sera ocupado o espaco para a analise da elabora¢do das narragoes,
com énfase no publico ideal projetado pelos profissionais. Foram selecionadas nove
coberturas de trés Grenais (410, 411 e 412) por trés meios distintos — narragdo neutra do Uol
Esporte e narragdes torcedoras dos aplicativos Gremista Gaucha ZH e Colorados Gatcha ZH
—, que tiveram seus textos decupados, colocados lado a lado e analisados diretamente por nos
e por um software, que possibilitou a comparacdo dos tons emocionais entre eles. Por fim, a
interpretacdo desses itens na concep¢do de um discurso unificado nos permitiu uma
compreensdo integral do processo jornalistico de constru¢do da narrativa futebolistica
emocional, voltada para o estreitamento da relacao de rivalidade entre o publico-torcedor dos

aplicativos.

24 7H ESPORTES. Assinantes terdo conteados exclusivos nos apps Gremista Gatucha e ZH e Colorado Gaticha e
ZH. 4 maio 2017. Disponivel em: <http://zh.clicrbs.com.br/rs/esportes/noticia/2017/05/assinantes-terao-
conteudos-exclusivos-nos-apps-gremista-gaucha-e-zh-e-colorado-gaucha-e-zh-9785995 html>. Acesso em: 22
jun. 2017.
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4.1 HERMENEUTICA DE PROFUNDIDADE

A metodologia que oferece mais insumos para esta investigacao ¢ a Hermenéutica de
Profundidade (HP). A HP, conforme descrita por Thompson (2011), ¢ uma maneira de
“interpretagdo da ideologia” por meio das formas simbdlicas (THOMPSON, 2011, p. 378).
Para ele, “interpretar a ideologia ¢ explicitar a conexdo entre o sentido mobilizado pelas
formas simbolicas e as relagdes de dominacdo que este sentido ajuda a estabelecer e
sustentar” (THOMPSON, 2011, p. 379). Essa metodologia, o autor também denomina como
hermenéutica da vida quotidiana ou de interpretacdo da doxa, expressdo utilizada para se
referir & construgdo da crenca ou opinido popular em oposi¢do ao saber “verdadeiro”, a
episteme. Isso € possivel por meio da anélise em trés niveis.

A primeira ¢ a analise socio-historica. Por meio dela, € possivel examinar “os padrdes
de posse e controle dentro das instituigdes dos meios de comunica¢dao”, “as relagdes entre
instituicdes de comunicacdo e outras”, “as técnicas e tecnologias empregadas na producio e
transmissdo”, “o recrutamento de pessoal” e “os procedimentos rotineiros” (THOMPSON,
2011, p. 393). Em um esquema, Thompson sugere que a investigagdo se preocupe com as
situagdes espaco-temporais da formagdo da mensagem, com os campos de interagdo entre os
atores comunicacionais envolvidos, com as instituigdes sociais compreendidas, bem como
com a estrutura social na qual ela se enquadra, € com os meios técnicos de transmissao dela.
O objetivo, nessa fase, € “reconstruir as condi¢des sociais e historicas de producdo, circulagdo
e recepcao das formas simbodlicas” (THOMPSON, 2011, p. 366).

No nosso caso, ¢ preciso apresentar o quadro da rivalidade entre Grémio e Inter pela
imprensa, desde o primeiro cldssico, em 1909, passando pela definicdo do dérbi como Grenal,
nas décadas de 1920 e 1930, até chegarmos ao momento atual. Além disso, explicaremos
como a imprensa, de maneira geral, construiu um padrdo discursivo tipico do jornalismo
esportivo gaucho e brasileiro e como o portal Gaticha ZH, em particular, passou a segmentar
as narracoes torcedoras nos aplicativos Gremista ZH e Colorado ZH, orientando sua
mensagem para um publico engajado especifico. Essa mudanga, surgida apés uma Copa do
Mundo no Brasil e com anseios tecnoldgicos proprios, representa ndo apenas uma estratégia
comunicacional, mas um posicionamento discursivo essencial para compreendermos a
importancia dada pelo veiculo a oposi¢ao entre os dois clubes.

O segundo passo, dentro da HP, ¢ a analise formal ou discursiva, nas quais pelo menos
cinco modos analiticos sdo oferecidos por Thompson: semidtica, analise de conversagao,

analise sintatica, analise narrativa e analise argumentativa. Eles variam conforme o objetivo
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ou circunstancia da investigacdo cientifica, mas podem ser aplicadas simultinea ou
complementarmente. Nossa escolha para este trabalho recai na andlise discursiva, que ¢
entendida pelo autor como ‘“a analise das caracteristicas estruturais e das relagdes do
discurso”, sendo discurso entendido aqui como “as instancias de comunicacao correntemente
presentes” (THOMPSON, 2011, p. 371). Ao contrario da semidtica, que se preocupa mais
com os simbolos contidos na mensagem, a analise discursiva se preocupa com a formacao de
sentido entre um processo comunicacional que vai desde uma conversagao informal a um
editorial ou programa de televisao.

Dentro da andlise do discurso, Thompson ressalta alguns métodos de interpretacao,
como a analise de conversacdo. O principio desse método ou técnica é “estudar instancias da
interagdo linguistica nas situagdes concretas em que elas ocorrem” (THOMPSON, 2011, p.
372). Outra possibilidade ¢ a analise sintdtica, que, segundo o autor “se preocupa com a
sintaxe pratica ou a gramatica pratica [...] que atua no discurso do dia a dia” (THOMPSON,
2011, p. 372). Uma terceira possibilidade ¢ a andlise da estrutura narrativa, que possui “um
enfoque bastante comum nos campos da analise literaria e textual, no estudo do mito e, em
menor propor¢do, no estudo do discurso politico” (THOMPSON, 2011, p. 373). Por fim, a
analise argumentativa se foca nas “formas de discurso, como constru¢des linguisticas
supraproposicionais, que podem abranger cadeias de raciocinio que podem ser reconstruidas
de vérias maneiras” (THOMPSON, 2011, p. 374).

Esta dissertagdo sustenta-se sobre a Andlise de Discurso (AD) de Charaudeau (2004a;
2004b; 2015; 2016) e Pécheux (1990; 1995). Em Charaudeau, dois conceitos sdo importantes.
O primeiro ¢ a identificacdo das visadas discursivas contidas em cada discurso. Essas visadas,
que o autor denomina enjeu, “correspondem a uma intencionalidade psico-socio-discursiva
que determina a expectativa do ato de linguagem do sujeito falante e por conseguinte da
propria troca linguageira” (CHARAUDEAU, 2004a, p. 5). Isso pressupde que, em um
contrato comunicacional, o emissor ou o sujeito comunicante tem uma inten¢do em relagao ao
seu receptor ou destinatario com seu ato. Logo, a primeira etapa de nossa analise sera
identificar as visadas presentes no circuito, sejam elas de informacdo, demonstragdo,
incitacdo, prescri¢do, solicitagdo, instru¢do ou outra. Outro conceito sdo os modos de
organizacao dessas visadas, ou seja, de entender qual delas dentro do contrato comunicacional
¢ a dominante. Isso significa que podemos ter, a0 mesmo tempo, mais de uma visada contida
no processo, mas que a maioria delas estd subordinada a outra ou outras. Em uma noticia
jornalistica, por exemplo, podemos ter situagdes de demonstra¢do, prescri¢do e instru¢ao

simultaneamente. No entanto, elas podem estar subordinadas a visada de informagdo que



79

busca esclarecer determinado assunto a um publico que o desconhece. Para isso, importa-nos
demasiadamente apoiarmo-nos na ideia de antecipacdo de Pécheux (1995). Segundo ele, o
que for emitido pode ser aceito ou rejeitado, mas esta concebido a partir de conhecimentos
anteriores do destinatario, o que funda a estratégia discursiva a ser adotada. Antecipar-se no
processo comunicacional ndo quer dizer que esse serd o efeito resultado ao final dele. Porém,
ele sugere que um efeito tal no destinatirio seja esperado pelo comunicador, o que
influenciaria diretamente na constru¢dao de uma recepgao ideal por parte do emissor. Em nossa
pesquisa, esta identificacdo ¢ importante para buscarmos compreender como ¢ construida a
referenciacdo de um clube em relagdo ao outro e por que a estimulagdo da rivalidade pela
narragdo emocional, que torce pelo fracasso alheio, ¢ essencial na construgdo da identidade do
torcedor. Nao alcangaremos, porém, a reacao da audiéncia, visto que isso se daria por outra
metodologia. Além do mais, se todos os integrantes do publico fossem vulneraveis as
estratégias do emissor e ndo pudessem reagir ao estimulo emocional, haveriam ardis
infaliveis, o que ndo se sustenta logicamente.

A ultima fase da Hermenéutica de Profundidade ¢ chamada de
interpretacdo/reinterpretagdo. Ela se difere da andlise formal ou discursiva, pois, segundo
Thompson, “ela procede por sintese, por construcdo criativa de possiveis significados”

(THOMPSON, 2011, p. 375). Segundo ele, essa fase:

Transcende a contextualizagdo das formas simbolicas tratadas como produtos
socialmente situados, € o fechamento das formas simbolicas tratadas como
constru¢des que apresentam uma estrutura articulada. As formas simbolicas
representam algo, elas dizem alguma coisa sobre algo, e é esse carater transcendente
que deve ser compreendido pelo processo de interpretagdo (THOMPSON, 2011, p.
375-376).

Portanto, a0 mesmo tempo que ¢ um processo de interpretacdo, ¢ um processo de
reinterpretagdo feito por sujeitos que ndo sdo isentos ou alheios ao campo simbdlico.
Thompson destaca que “os seres humanos sdo parte da historia, € nao apenas observadores ou
espectadores delas” (THOMPSON, 2011, p. 360), por isso ha a necessidade de reinterpretar a
analise, a fim de minimizar os conflitos intrinsecos a ela. Quando classificamos algo como
novo, isso acontece porque reconhecemos o que houve anteriormente, € ndo podemos
comparar com algo que ainda ndo surgiu. Para avaliarmos as mudancgas discursivas adotadas
por Gaucha ZH com os novos aplicativos, compararemos o método narrativo atual com o
sistema neutro de Uol Esportes, praticado hd mais tempo e compartilhado por outros portais.
E essencial que uma observagdo mais afastada dos objetos seja feita posteriormente para que
nao haja presungao de certo ou errado, mas, a compreensao de algo maior, que ¢ a assimilagado

do jornalismo como construtor da realidade social.
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Na investigacéo social, o objeto de nossas investigagdes €, ele mesmo, um territorio
pré-interpretado. O mundo sécio-historico ndo € apenas um campo-objeto que esta
ali para ser observado; ele ¢ também um campo-sujeito que é construido, em parte,
por sujeitos que, no curso rotineiro de suas vidas quotidianas estdo constantemente
preocupados em compreender a si mesmos € aos outros, € em interpretar as agdes,
falas, e acontecimentos que se ddo ao seu redor (THOMPSON, 2011, p. 358).

Afinal, as ciéncias sociais, como a comunica¢do ¢ o jornalismo, sdo disciplinas
interpretativas, de verdades efémeras. O conhecimento ¢ construido. Logo, essa metodologia
nos da a liberdade para a leitura de um processo construido por métodos mais empiricos e
pragmaticos. Além disso, a HP reconhece o texto como algo mais complexo do que somente o
registro verbal. A linguagem, de acordo com essa metodologia, abarca iniimeras particulas,
conscientes e inconscientes, que interferem na elaboragdo de um significado. A isso

Thompson (2011) denomina “formas simbdlicas”.

O estudo das formas simbdlicas ¢ fundamental e inevitavelmente um problema de
compreensdo e interpretacdo. Formas simbdlicas sdo construgdes significativas que
exigem uma interpretacdo; elas sdo agodes, falas, textos que, por serem construgdes
significativas, podem ser compreendidas. Esta énfase fundamental sobre os
processos de compreensdo e interpretacdo retém seu valor hoje. Pois nas ciéncias
sociais, como em outras disciplinas relacionadas com a andlise das formas
simbolicas, a heranga do positivismo do século XIX ¢ forte (THOMPSON, 2011, p.
357).

Nesse caso, embora sejam de suma importincia, ndo serdo analisadas apenas as
palavras ou o texto verbalizado nas narragdes, mas também as pontuagdes, a hierarquia da
diagramacao, as figuras de linguagem, os cognomes, os tempos verbais, a quantidade total dos
termos usados e os termos repetidos. Enfim, tudo que produza sentido na “narracao torcedora”

as trés narrativas.

4.2 ANALISE DE DISCURSO

As relagdes sociais e praticas do dia a dia obedecem a certas logicas e, por isso,
produzem sentido. Isso significa dizer que nada ¢ tao aleatorio que ndo possa ser programado
e, assim, construido. No caso da midia ¢ a mesma coisa. Um simples ato de comunicagao,
uma simples troca de informagdo estd submetida a certos regulamentos que compdem a
propria acdo. Comunicar depende de quem estd comunicando, por que meio, a quem, sob qual
contexto e com qual propdsito. Ainda, se a mensagem estd na linguagem adequada, se
obedece a determinada etiqueta social, se 0 momento ¢ oportuno ou indesejado. Ou seja,
creditar ao acaso a responsabilidade por qualquer ato comunicacional ¢ inauténtico e

inveridico.
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A pratica jornalistica, especificamente a constru¢do de narrativas, que € o que nos
preocupa neste trabalho, também depende desses elementos. Como uma forma simbodlica
passivel de interpretagdo, ela carrega, em seus procedimentos de apuracdo e redagdo, uma
tentativa de efeito objetivado pelo autor da mensagem, seja ele um reporter de televisdo, um
comunicador de rddio ou um editor de jornais e revistas. H4 uma instdncia receptora
considerada ideal a quem essa mensagem ¢ construida. Porém, embora esteja presente nos
estudos de emissdo e recep¢do, muitas incertezas ainda recaem sobre a quem o narrador
direciona sua mensagem. No nosso caso, para quem ele esta narrando os acontecimentos em
uma transmissdo esportiva. Mais ainda, de que maneira ele constréi sua matéria para
transmiti-la. Quem ¢ o publico ideal deste jornalista?

Partindo da ideia de Charaudeau (2015), de que “a informacao ¢ [...] a transmissao de
um saber, com a ajuda de uma determinada linguagem, por alguém que o possui a alguém que
se presume nao possui-lo” (CHARAUDEAU, 2015, p. 33), pressupomos que o jornalista esta
em posi¢do de poder em relagdo a audiéncia. Ele outorga a si mesmo a capacidade ¢ a
responsabilidade de transmitir determinada informag@o a quem ndo tem ou imagina nao té-la.
Logo, ha um jogo de cena em que as duas instancias performam suas agdes: alguém que supde
que o outro ndo saiba algo passando a ele o que este supde nao possuir. Em relagdo a midia de
referéncia, isto € mais evidente. Uma edi¢do de um jornal e até mesmo uma tnica reportagem
contém uma quantidade tamanha de dados que possuem uma miriade de significados. Seria
ingénuo acreditarmos que essa mensagem estd vazia de sentido, que ¢ absolutamente isenta e,
mais ainda, que nao haja qualquer intencionalidade na elaboragao dela. Ao mesmo tempo, ndo
queremos suspeitar que todo discurso de informagdo, como ¢ o texto jornalistico em sua
esséncia, possui um carater manipulador explicito. Apenas evidenciamos que, na encenacao
do discurso jornalistico, a constru¢do dos significados ndo acontece de maneira unilateral, e

seus efeitos, embora previstos na elabora¢do da mensagem, ndo podem ser controlados.

Nas midias, os jogos de aparéncia se apresentam como informagdo objetiva,
democracia, deliberacdo social, denuncia do mal e da mentira, explicacdo dos fatos e
descoberta da verdade. Entretanto, e por isso mesmo, os discursos de explicacdo nao
podem pretender a verdade absoluta e menos ainda a profecia. Nenhuma sociedade
evolui pela simples a¢do das palavras de ordem — ainda que fossem provenientes de
um sistema totalitario; de predicdes — ainda que fossem baseadas em andlises
cientificas; ou de profecias — ainda que tivessem a for¢a das crencas religiosas
(CHARAUDEAU, 2015, p. 29).

Nesse momento, essa discussdo ganha importancia a medida que a maioria das
instituicdes percebe a importancia de serem mediatizadas. Antes restrita a um grupo
onipotente e legitimado, a transmissdo das informacdes na contemporaneidade ¢ feita por

diversas pessoas e por diversos meios. A profusao com que essas maneiras cresceram fez com
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que os meios de comunicacdo de massa, em especial a imprensa de referéncia, buscassem
novas estratégias para obter a atencdo do publico. O que, mais uma vez, corrobora nossa

presungao de que a construcao de um discurso nao € asséptica nem isenta.

Comunicar, informar, tudo ¢é escolha. Ndo somente escolhas de conteudos a
transmitir, ndo somente escolha das formas adequadas para estar de acordo com as
normas do bem falar e ter clareza, mas escolha de efeitos de sentido para influenciar
o outro, isto ¢, no fim das contas, escolha de estratégias discursivas
(CHARAUDEAU, 2015, p. 39).

Se entendermos a constru¢do dos significados como algo interligado em rede,
proveniente de varios lugares e repassados a varios outros, podemos concluir que essas
estratégias discursivas sdo essenciais ao processo de significacdo. Nao sdo a propria
mensagem, mas afetam o contetdo a medida que interferem na forma como ele ¢ transmitido.
Por isso, a importancia de ressaltarmos o enquadramento da informag¢do na producao
jornalistica. De maneira especial, atentarmos a quais os critérios utilizados para dar vulto a

um acontecimento e al¢a-lo ao status de noticia.

A informagdo ndo existe em si, numa exterioridade do ser humano, como podem
existir certos objetos da realidade material (uma arvore, a chuva, o Sol) cuja
dignificagdo, certamente, depende do olhar que o homem lanca sobre esses objetos,
mas cuja existéncia ¢ independente da acdo humana. A informacdo ¢é pura
enunciacdo. Ela constréi saber e, como todo saber, depende a0 mesmo tempo do
campo de conhecimentos que o circunscreve, da situagcdo de enunciagdo na qual se
insere e do dispositivo no qual é posta em funcionamento (CHARAUDEAU, 2015,

p. 36).
Charaudeau (2004a) chamou essa intencao pretendida pelo enunciador (no nosso caso,
o jornalista) de visada discursiva. Ela se refere ao proposito objetivado pelo emissor na
constru¢do da mensagem. Entretanto, ele destaca que essa caracteristica deve ser percebida

sempre pelo viés de quem enuncia, mas, a0 mesmo tempo, ser legitimada por quem recebe.

As visadas correspondem a uma intencionalidade psico-socio-discursiva que
determina a expectativa (enjeu) do ato de linguagem do sujeito falante e por
conseguinte da propria troca linguageira. As visadas devem ser consideradas do
ponto de vista da instdncia de producdo que tem em perspectiva um sujeito
destinatario ideal, mas evidentemente elas devem ser reconhecidas como tais pela
instancia de recep¢do (CHARAUDEAU, 2004a, p. 5).

Ha vérias visadas que variam conforme sua circunstancia. Em geral, hd uma visada
principal, apesar de que as estratégias aceitem a presenca de mais visadas em uma mesma
construgdo textual. No jornalismo, a visada de informagao (ou seja, de transmitir a informacgao
de quem a detém para quem nao a possui) ¢ dominante, embora para cada matéria possam ser
utilizadas visadas de instrucdo (em reportagens de seguranca), de incitacdo (principalmente
dentro do género argumentativo das se¢oes de opinido), de demonstragao (ao utilizar-se dos
exemplos estatisticos, por exemplo), entre tantas outras. Para Charaudeau, hd uma visada

dupla mais ou menos recorrente, quer seja:
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De informagdo, para responder a exigéncia democratica que quer que a opinido
publica seja esclarecida sobre os acontecimentos que se produzem no espaco
publico; de incitagdo, para responder a exigéncia de concorréncia comercial que
quer que este discurso se enderece ao maior numero e, desse modo, procure capta-lo
(CHARAUDEAU, 2004a, p. 6).

Essa incitagdo ¢, para o autor, uma maneira mais ou menos natural de equilibrar as
forgas sociais. Toda constru¢do comunicacional carrega um grau de tentativa de
convencimento do outro de que sua mensagem ¢ auténtica e importante. Conforme
Charaudeau, “toda sociedade precisa gerir as relagdes de forca que se instauram na vida
coletiva a custa de discursos persuasivos cuja finalidade nao ¢ o 'verdadeiro', mas o 'crer
verdadeiro” (CHARAUDEAU, 2016, p. 145). O que ndo deve ser perdido de vista ¢ que a
relacdo entre emissor e receptor obedece a um “contrato comunicacional”, segundo o qual
“todo dominio de comunicagdo propde a seus parceiros um certo numero de condigdes que
definem a expectativa (enjeu) da troca comunicativa, que sem o seu reconhecimento nao
haveria possibilidade de inter-compreensdao” (CHARAUDEAU, 2004a, p. 6-7). Isso sugere
que, mesmo que discorde ou rechace o conteudo, o destinatario reconhece no enunciador o
direito de utilizar quais forem as formas de construir sua mensagem. Essa distingdo ¢
importante para que compreendamos que, de outra forma, ndo haveria como um jornalista
captar sua audiéncia se utilizasse os mesmos recursos e estratégias dos outros. Uma mesma
receita para produzir seu conteudo seria fatal ante a concorréncia e, provavelmente, acabaria

por destruir um dos valores do jornalismo, que ¢ a pluralidade e a independéncia.

Se a situagdo de comunicagdo midiatica desse diretamente instrugdes de forma,
todos os jornais, mais ou menos, se pareceriam. Se eles sdo diferentes, é em razdo da
escolha das formas (a0 mesmo tempo reveladoras de certos posicionamentos). Mas
se eles sdo reconhecidos a0 mesmo tempo como jornais de informagdo, é porque
eles respeitam o essencial das restrigdes discursivas de descri¢do e de comentario do
acontecimento, através de um trabalho que utiliza procedimentos de ordem
narrativa, descritiva e argumentativa adequadas. Dai podemos ver igualmente que
estes procedimentos também ndo sdo tipos discursivos; eles sdo aquilo que diz o
termo de procedimento: um instrumento a servigo da realizacdo das restrigdes
discursivas (CHARAUDEAU, 2004a, p. 7).

Em um ensaio no qual relata sua experiéncia em redagdes jornalisticas, o historiador
Robert Darnton (1990) questiona a construgdo imagética do destinatério ideal dos jornalistas.
Para ele, mesmo que as empresas de comunicacdo determinem seu nicho de mercado e
estabelegam sua audiéncia de acordo com pesquisas de opinido e recepcao, os produtores das

noticias ndo objetivam esse publico na elaboragao de suas pautas.

Nunca escrevemos para as “imagens das pessoas” invocadas pela ciéncia social.
Escreviamos uns para os outros. Nosso principal “grupo de referéncia”, como se
poderia dizer na teoria da comunicagao, encontrava-se espalhado em torno de nés na
sala de redagdo, ou “buraco da cobra” como diziamos. Sabiamos que os primeiros a
cair em cima de nos seriam nossos colegas, pois os reporteres sdo os leitores mais
vorazes, € precisam conquistar seu status diariamente, ao se exporem a seus colegas
de profissao (DARNTON, 1990, p. 78).
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E preciso ressaltar que a opinido do autor é originada de sua experiéncia pratica e
elaborada em um ensaio empirico. Porém, ¢ valido destacar que a idealizacdo do publico na
constru¢do de uma reportagem ¢ algo menos trabalhado tanto pelas pesquisas em
comunica¢cdo como nas teorias do jornalismo em relagdo a outros dominios do campo. E
mesmo que tenha sido concebida pelo autor em tempos de comunicacdo massiva, essa ideia
ainda ¢ valida na era das redes sociais. Algumas praticas da profissdo ainda se sustentam da
mesma forma, como a relagdo entre jornalistas e fontes, por exemplo. Darnton acredita que “o
noticidrio corre em circuitos fechados: ¢ escrito sobre e para as mesmas pessoas, € as vezes
em codigo privado” (DARNTON, 1990, p. 92), o que atrapalharia a constru¢io desse publico
ideal. Se acrescentarmos a isto isso a especializagdo e a segmentacdo da profissdo, além do
surgimento de novos integrantes desse sistema, como os assessores de imprensa, ¢ admissivel
que o autor tenha razao.

Um dos pesquisadores a apontar esse conflito no campo tedrico, Hagen (2006) afirma
que um dos perigos ¢ esse afastamento do jornalista com seu publico, e a poluicdo desse
sistema pode provocar repeti¢cdes de modelos. Segundo ele, o jornalista, em relacdo a seu
publico:

Imagina-o a partir de si mesmo, através de sua cultura, de seus mitos, de suas
experiéncias de vida e projeta essa imagem no leitor. No jornalismo com abordagem,
principalmente, nas soft news, em que o relato biografico/autobiografico produz um
deslocamento entre o publico/privado e o real/imaginario, o texto produzido
apresenta um efeito em que a reversibilidade ¢ constitutiva e geradora da escrita
(HAGEN, 2006, p. 11).

Se pensarmos o esporte como uma editoria mais proxima ao entretenimento do que ao
hard news, essa concep¢do se prova urgente. Afinal, ndo estaria o jornalista buscando
reconstruir no publico o que esta construido em sua mente? No caso de rivalidades e
dicotomias tdo fortes como o futebol no Rio Grande do Sul, isso ndo influenciaria na
construgdo das noticias? A questdo nao ¢ enxergar se ha uma manipulagdo explicita de um
jornalista que tem afei¢do por um clube em detrimento ao outro. O problema, como
evidenciado anteriormente, € buscarmos entender se ndo ha um condicionamento na escrita
feita a partir desta idealizagcdo de que o publico ¢ dual e necessariamente ligado a um ou outro
time, Grémio ou Inter.

A andlise de discurso, portanto, visa avaliar como a constru¢do do texto jornalistico
pode suscitar interpretacdes dispares mesmo, e principalmente, quando ¢ emocional e
engajada com um publico supostamente participativo. Para Pécheux, o controle total da
situagdo emocional ndo possivel e ¢ justamente nessa intencionalidade que a andlise de

discurso se faz necessaria:
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A consequéncia do que precede é que toda descri¢do [...] esta intrinsecamente
exposta ao equivoco da lingua: todo enunciado ¢ intrinsecamente suscetivel de
tornar-se outro, diferente de si mesmo, se deslocar discursivamente de seu sentido
para derivar para um outro (a ndo ser que a proibicdo da interpretacdo propria ao
logicamente estdvel se exerca sobre ele explicitamente). Todo enunciado, toda
sequéncia de enunciados ¢é, pois, linguisticamente descritivel como uma série
(Iéxico-sintaticamente determinada) de pontos de deriva possiveis, oferecendo lugar
a interpretacio. E nesse espaco que pretende trabalhar a analise de discurso
(PECHEUX, 1990, p. 53).

Sobre emogdo, em especial, a analise de discurso, de acordo com Charaudeau e
Maingueneau (2004b), costuma ocorrer por dois vieses: psicologico e da linguagem. A nos,
neste trabalho, cabe a segunda possibilidade. Nesse caso, os autores enfatizam a necessidade
de se distinguir uma comunicagdo emotiva de uma comunicagdo emocional. Para eles, a
narrativa emotiva € intencional, enquanto a emocional ndo ¢ intencional, ou seja, “a emog¢ao
desloca o discurso — ou o reestrutura” (CHARAUDEAU; MAINGUENEAU, 2004b, p. 188).
Além disso, eles sugerem que o analista de discurso ndo pretenda oferecer critérios de
avaliagdo, mas buscar explicar o funcionamento dos elementos emocionais na constru¢ao do
discurso.

A assimilag@o do jornalismo esportivo como mais emocional do que racional fez com
que Gatcha ZH assumisse essas caracteristicas e invertesse a ldgica jornalistica de um
jornalismo mais afastado para um jornalismo engajado. Para tanto, propomos uma estratégia
para tentar entender como o portal Gaucha ZH se apropria de uma rivalidade presumida para

dirigir seu discurso a um publico idealizado.

4.3 PROPOSTA DE INVESTIGACAO

Recuperando os capitulos anteriores, a emo¢ao nao pode ser dissociada da formacao
identitaria do ser humano. Da mesma forma, ela ndo esta alheia as relagdes sociais e as trocas
comunicacionais. H4 emog¢ao, em diversos niveis, em todos os tipos de relacionamento. Desta
forma, o que buscamos investigar nesta pesquisa foram dois elementos: o tom emocional dos
textos das narragdes e como a emogao esta implicada na construcao dos discursos de Gremista
Gatcha ZH e Colorado Gatcha ZH. Em especial, foi verificada a presenga ou ndo de
Schadenfreude nas narragdes analisadas.

A primeira etapa sera fazer o levantamento das transmissdoes minuto a minuto de trés
Grenais (410, 411 e 412) dos aplicativos Gremista Gatcha ZH e Colorado Gatcha ZH e do
Uol Esporte — que funcionard como uma espécie de “grupo de controle” para servir na

comparac¢do com os outros dois. A escolha se deu pelo periodo em que os cldssicos ocorreram,



86

justamente na transi¢do dos modelos de narragdo dos aplicativos®. Das nove transmissdes no
total, foram capturados os textos e reinseridos em uma tabela ordenada minuto a minuto. O
objetivo foi poder comparar lado a lado as descrigdes de cada lance por veiculos diferentes.
Observamos que, por se tratar de interfaces diferentes, o mesmo lance pode ter sido registrado
em momento diferente conforme o meio. Por isso, buscamos agrupar de maneira mais ou
menos logica ou relatos de acordo com seu contetido. Na andlise, buscamos a adequada
contextualiza¢dao das partidas, bem como os elementos que as cercaram e os efeitos praticos
dos resultados no circulo futebolistico.

Em seguida, os textos de cada narragdo foram traduzidos para o inglés e aplicados a
analise do Linguistic Inquiry and Word Count (LIWC). O LIWC ¢é um programa online de
contagem de palavras e investigacdo linguistica que realiza a leitura de determinado texto a
fim de identificar as emocoes refletidas nele. Ele analisa o material em busca de estilos de
pensamento, preocupagdes sociais € até mesmo partes de um discurso. A ferramenta foi
desenvolvida por pesquisadores com interesse na area de psicologia cognitiva, social, clinica e
de saude. Por isso, as categorias de linguagem criadas tentam capturar os estados psicoldgicos
e sociais das pessoas. Nosso objetivo com essa analise foi avaliar o tom emocional presente
nas narracoes e os percentuais de emogoes positiva e negativa envolvidos. Esclarecemos que,
como nao ha versao em portugués do instrumento, o texto precisou ser traduzido para a lingua
inglesa, o que compromete parte da analise, ja que ela funciona por porcentagem e um termo
convertido para outra lingua pode ter somado ou diminuido outras palavras. De todo modo, os
nimeros absolutos em si ndo nos interessam, mas tragarmos um perfil objetivo e estatistico de
como as emogdes ocuparam espaco nas narracoes. Isso foi feito a partir da segmentacao do
tempo de jogo em intervalos de 15 minutos e perscrutando o contetido desses periodos.

Entendemos, todavia, que o LIWC ndo se sustenta isoladamente. Ele ¢ uma ferramenta
estatistica de apoio para uma analise mais ampla, pois possui algumas limitagdes. Uma delas ¢
a restricao da lingua. Como possui em seu verndculo termos apenas em inglés e espanhol, as
palavras precisam ser traduzidas, e algumas distor¢des podem ocorrer na traducdo do
portugués para o inglés. A verificacdo ¢ semantica, ou seja, preocupa-se com a avaliacao
objetiva dos significados e suas atribui¢cdes emocionais (nunca € negativo, sempre € positivo).
Forma, contexto, etiquetas sdo inspecdes que ocorrerdo a posteriori. Além disso, ele verifica a
média entre os vocéabulos e o total do trecho analisado para definir os percentuais de emogdes

positivas e negativas € o tom emocional — que ¢ uma média harmoénica entre as emogoes.

BA pesquisa se desenvolveu ao longo de 2016 ¢ 2017, o que exclui os Grenais 413 e posteriores, ocorridos apos
o fechamento do presente trabalho.
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Portanto, por mais que os intervalos de 15 minutos concentrem agdes significativas para

serem apreciadas, ¢ preciso fazer outra andlise, mais afastada, do todo da partida.

Por fim, foi necessaria uma andlise discursiva formal em cada narragdo, para a
identificacdo dos modos de organizagdo dominantes em cada uma, e a investiga¢do sobre o
quanto a presenga do rival ou da rivalidade Grenal esteve presente no texto. Entre esses itens,
quais foram as visadas pretendias em cada narragdo, qual a dominante entre elas e se houve
intencionalidade no uso das emog¢des. Em um momento posterior, também sublinhamos o
percentual de palavras utilizadas e quais os termos mais recorrentes, como uma maneira de
estabelecer visualmente a no¢do de como se comportam e se repetem os modelos adotados,
seja o neutro de Uol Esporte ou torcedores de Gremista Gaucha ZH e Colorado Gaucha ZH.

Ressaltamos que a proposta de investigagdo ndo ¢, de forma alguma, um modo de
definir como e se o publico-alvo ¢ atingido pelas constru¢des narrativas das narracdes minuto
a minuto neutra ou torcedora. Também ndo ¢ um tratado sobre como “secar” o adversario. O
foco da analise estd na instancia produtora do conteudo, na forma como ela idealiza seu

destinatario e como orienta seu discurso a fim de captar a audiéncia emocionalmente.

Com a especializagdo e a profissionalizacdo, eles (os jornalistas) vém reagindo cada
vez mais a influéncia do grupo de colegas, que supera em muito a influéncia de
qualquer imagem que possam ter de um publico em geral. Ao ressaltar essa
influéncia, ndo tenho a inten¢do de minimizar outras. Socidélogos, cientistas politicos
e especialistas em comunicag¢do tém produzido uma vasta literatura sobre os efeitos
dos interesses econdmicos ¢ tendéncias politicas o jornalismo. No entanto, parece-
me que eles ndo tém conseguido entender a maneira como trabalham os reporteres.
O contexto do trabalho modela o conteido da noticia, € as matérias também
adquirem forma sob a influéncia de técnicas herdadas de contar histérias. Esses dois
elementos na redagdo da noticia podem parecer contraditorios, mas estdo juntos no
"treinamento" de um reporter quando ele é mais vulneravel e maleavel (DARNTON,
1990, p. 109).

Esta proposta ndo ¢ definitiva. Ela apresenta uma contestacdo ao modelo vigente e
uma sugestao de aprimoramento, principalmente para a formagdo dos profissionais em um
campo cada vez mais especializado e desafiador. A particularidade evidenciada pela rivalidade
do futebol, ainda mais no Rio Grande do Sul, estado com dois dos principais clubes do pais e
com uma imprensa de referéncia das mais relevantes, instigou-nos a buscar a compreensao do
que parece ser uma tendéncia no campo: a estimulagdo das emog¢des nos meios € nos géneros

jornalisticos.



88

5 GRENAL: EMOCAO MINUTO A MINUTO

Dois mil e cinco foi o primeiro ano de popularizagao da Web 2.0. A velocidade das
redes ndo era alta, a maioria dos lugares nao oferecia Wi-Fi gratuitamente e tampouco existia
internet moével como 3G ou 4G. Foi uma época de proliferacdo das chamadas lan houses,
espaco de locagdo de computadores que oferecia um servigo de acesso tempordario a internet.
Mesmo assim, o recurso era limitado. Nao era possivel jogar online ou carregar videos de
longa duragdo. O YouTube, por exemplo, foi registrado apenas em fevereiro daquele ano.
Dessa forma, a inica maneira de um estudante brasileiro que morava em Londres acompanhar
0 jogo entre Grémio e Nautico, em 26 de novembro daquele ano, foi por meio de uma
transmissd@o minuto a minuto.

A cobertura minuto a minuto de um evento ¢ uma entre diversas linguagens
comunicacionais apropriadas pelo jornalismo. Embora ndo reservada apenas a reportagens
esportivas ¢ de entretenimento, é natural que fagamos uma relagdo direta entre essas areas ¢
esse modo narrativo. Resumidamente, o linguista Andreas Jucker descreve os comentarios de
texto ao vivo como “relatos escritos de eventos esportivos que sdo produzidos e publicados de
forma incremental na Internet enquanto o evento estd se desenrolando e, portanto, sdo uma
nova forma de narrativa em tempo real” (2010, p. 58).

Assim como as demais técnicas jornalisticas, a ideia de transmitir um acontecimento
em tempo real por meio de textos tem pontos favordveis e pontos contrarios. Essa estratégia
facilita o repasse das informagdes em lugares sem a estrutura adequada para a transmissdo de
uma grande quantidade de dados, como video via streaming, por exemplo. Também ¢ uma
alternativa de cobertura multimidia de eventos por veiculos que ndao possuem os direitos de
transmissdo. Ela permite o acesso a pessoas que ndo possuem equipamentos adequados para o
consumo dessas informagdes. Consolida o material em um local fixo, o que permite uma
breve recuperagdo ¢ o acompanhamento de modo linear dos fatos, entre outros fatores
positivos.

Ao mesmo tempo, o suporte € limitado, sem a concomitancia de elementos multimidia
suntuosos, exceto por componentes graficos mais ordinérios. A concepg¢do de “tempo real” é
relativa, pois, na verdade, ¢ apenas um pequeno recorte temporal destacado textualmente. A
noc¢ao de interatividade €, também, restrita, pois o narrador assume a funcao de gatekeeper de
maneira mais explicita, filtrando o retorno das opinides da audiéncia conforme seu desejo. Em

suma, a narragdo minuto a minuto possui tantos dilemas quanto solugdes.
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Naquele 2005, a cobertura minuto a minuto foi o expediente encontrado pelo jornalista
gaucho para acompanhar a rodada final da Série B do Campeonato Brasileiro. Para ele, o fuso
horario de trés horas e a auséncia de audio e video eram detalhes superaveis pela
instantaneidade da informagao. Ele precisava saber se o time empatara ou ganhara, resultados
que garantiriam o acesso a Primeira Divisdo no ano seguinte, ou se perdera, o que manteria o
clube na Segunda Divisdo. Mesmo assim, ele assegura que a falta de uma intermediagdo mais
portentosa deu “contornos ainda mais dramaticos” ao evento.

No lance de um pénalti para o Nautico, no primeiro tempo, ele leu apenas a breve
descri¢ao de uma “simulagdo pifia” do atleta do Nautico. Como nao havia nenhum recurso
extra para acessora-lo em sua interpretacdo, o relato causou-lhe ainda mais ansiedade,
chamando a atencdo dos outros frequentadores da lan house. No segundo tempo, com a tensao
ainda presente, ele acompanhou a narracdo de outra penalidade maxima a favor do adversario.
O detalhamento do lance, na atualizagdo seguinte, seguido de novas atualizagdes que citavam
expulsdes recorrentes, apenas deixaram-no mais tenso. Ele relembra que, nos cerca de 25
minutos entre a marcacdo da penalidade e a cobranga, nem todos os minutos foram
preenchidos com descrigdes. Os intervalos entre um relato e outro eram completados por um
siléncio que representava uma passagem de tempo mais lenta do que realmente era.

Quando a narragdo informou que a cobranga seria realizada, ele se concentrou na frase
que apareceria a seguir na tela, e ndo conteve a euforia ao saber que o goleiro do Grémio
havia defendido o pénalti. Porém, nada foi mais confuso para ele do que ler, em seguida, que
o Tricolor havia marcado um gol. Pela sequéncia dos fatos (quatro expulsdes, um pénalti
contra e cerca de 10 minutos de tempo regulamentar com apenas sete jogadores em campo),
era improvavel que o Grémio ainda anotasse um tento. Ele passou até a duvidar da narragao.
Como contava apenas com a descri¢@o textual, ndo pdde conter a ansiedade em buscar outros
recursos, o que era impossivel naquelas condi¢des. O alivio veio somente dez minutos depois
com a ligagdo telefonica de um amigo confirmando a excepcionalidade dos fatos que
envolveram o que seria conhecido mais tarde como a Batalha dos Aflitos.

O caso escolhido e relatado acima serve para exemplificar que a narragdo minuto a
minuto, bem como qualquer outra transmissdo consagrada, seja do radio ou da televisdo,
possui particularidades. A audiéncia reage ao que ¢ produzido nela de maneira diferente da
forma como reage em outras modalidades de cobertura, com estimulos distintos. O que, de
certa forma, altera também a maneira emocional como o publico se relaciona com a
plataforma. A partir disso, podemos admitir que essa ¢ uma técnica consagrada no jornalismo,

em especial nas coberturas esportivas. Os principais veiculos de comunicacao online do Brasil
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oferecem interfaces diferentes para uma forma comum e familiar: a transmissdo das partidas
minuto a minuto. Portanto, cabe-nos investigar como esse método se constituiu e quais sao as
tendéncias para seu uso futuro dentro da comunicagao social.

No primeiro sub-capitulo, recuperamos historicamente o desenvolvimento dessa
ferramenta, bem como sua adaptacdo ao meio esportivo. Exploraremos o entendimento de que
a narragdo minuto a minuto surge no cruzamento das culturas oral e escrita, e que, por isso,
incorpora caracteristicas de ambas as praticas.

Em seguida, analisaremos trés narracdes de trés partidas entre os rivais Grémio e
Internacional: os Grenais 410 e 411, validos pelo Campeonato Brasileiro 2016, e 412, valido
pelo Gauchao 2017. A narragdes torcedoras dos aplicativos Gremista Gaticha ZH e Colorado
Gaucha ZH sdo colocadas lado a lado, minuto a minuto, a narragdo do Uol Esporte,
alegadamente um veiculo neutro. Assim, averiguamos os itens narrativos, linguisticos e
emocionais existentes nos trés relatos, buscando diferengas e similitudes entre eles.

Por fim, aplicamos os trés discursos na ferramenta LIWC (Linguistic Inquiry
and Word Count) para observar os tons emocionais e as cargas emocionais positiva e negativa
envolvidas na narrativa. O objetivo ¢ buscar elementos que aproximam ou distanciam uma
narragdo da outra e enxergar de que maneira a rivalidade entre os clubes ¢ explorada,
confirmando ou ndo nossa suposi¢dao de que os meios de comunicagdo manipulam as emogdes
como forma de validar o discurso baseado na Schadenfreude, ou seja, na satisfagdo pelo

infortunio alheio.

5.1. HISTORIA E LINGUAGEM DA COBERTURA MINUTO A MINUTO

Nas décadas de 1990 e 2000, antes de que a Web 2.0 apontasse no horizonte da
comunicagdo, nasceu um tipo de narrativa que combinava caracteristicas espontaneas da
linguagem oral com a precisdo e concisdo da linguagem escrita. A transmissdo minuto a
minuto dos acontecimentos, como se convencionou chamar, combinou a urgéncia da
atualizac¢do dos fatos com a incapacidade da rede em carregar grandes quantidades de dados,
como audio e video, por exemplo. Dessa forma, a criacdo de um espago que transmite um
determinado evento em frases textuais objetivas consagrou um modelo que, mesmo com o
posterior aperfeigoamento das comunidades virtuais, se mantém como uma forma propria de
narrativa jornalistica.

No caso especifico do esporte, a narracdo minuto a minuto ¢ descrita pelo linguista

Andreas Jucker (2010, p. 57), de modo geral, como “uma maneira de transmissao em tempo
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real de uma partida esportiva enquanto os eventos estdo transcorrendo”. Outros termos para
minuto a minuto encontrados na literatura, em inglés, sdo over-by-over, real-time news, real-
time data, event tracker, live ticker, minute-by-minute report ¢ matchcast. Todos eles possuem
particularidades, por isso, neste estudo, sintetizamos os significados na expressao “minuto a
minuto”.

Esse modelo, no entanto, ndo se restringe ao esporte. Ele ¢ utilizado pelos veiculos de
midia no relato de uma miriade de ocorréncias em uma também vasta possibilidade de
motivacdes: eleicdes, protestos, transito, festivais, anuncios publicos, guerras, entre inumeras
outras. Entretanto, ele ¢ associado costumeiramente a transmissdo esportiva, vide alguns
elementos caracteristicos, como o recorte temporal pré-determinado ¢ a familiaridade com os
papéis desempenhados pelos atores da agdo, no caso, narradores, comentaristas ¢
ouvintes/leitores. Até por isso, as narragdes minuto a minuto importaram aspectos tanto da
narragdo radiofonica como da exposi¢ao do jornalismo impresso. Jucker, alias, considera a
narra¢ao minuto a minuto “uma nova forma de comunicagdo na interse¢ao da oralidade e do
letramento” (2010, p. 58). Ele sugere muitas similitudes entre essa narrativa e a radiofonica,
mas apresenta também algumas diferengas. A principal, para ele, é a efemeridade. Enquanto o
dudio ndo pode ser recuperado assim que ¢ transmitido (exceto pelo armazenamento e
posterior publicagdo no formato podcast), os comentarios verbais textuais ficam registrados e
¢ possivel uma recuperacdo passo a passo do que ocorreu, comprovando, assim, sua
perenidade. Em uma alegoria grosseira, ¢ como se as palavras orais fossem entalhadas em
pedra ou tipografadas no papel imediatamente apods serem proferidas, sem possibilidade de
edicao. Um passo atras da narragao radiofonica no imediatismo, mas muitos passos adiante de
um resumo diario de um jornal.

Com o tempo, outros elementos foram aderidos a descricdo textual, como imagens,
graficos, estatisticas, videos, listas, comentdrios e outras figuras que complementam a
narrativa. Ha, contudo, segundo o autor, dois atributos que dao identidade propria ao modelo
narrativo do minuto a minuto: estratégias discursivas e de personalizacdo que criam uma
impressao dialogica no texto e, também, o uso de linguagem informal e coloquial. Conforme
Jucker, essas caracteristicas se referem aos “métodos que sdo usados para relacionar as
mensagens comunicadas mais diretamente ao destinatario e, assim, criam a impressao de uma
comunicacdo um-para-um que obscurece a situacdo de comunicacdo um-para-muitos
subjacente a toda comunicagdo de midia de massa” (p. 61).

Embora ndo seja tdo comum nas ferramentas utilizadas na imprensa brasileira, caixas

de comentarios e interacao por e-mail sdo algumas dessas estratégias comuns de interagao.
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Elas permitem que o expectador da transmissdo comente e compartilhe o contetido em tempo
real. H4, no entanto, uma liberdade relativa, visto que cabe ao narrador a funcdo de filtrar o
material que € veiculado. No caso da narracao torcedora dos aplicativos Colorado Gaucha ZH
e Gremista Gaucha ZH, ndo tem espaco especifico para a convivéncia com o publico. A
narragdo concentra-se na descri¢do, por parte do narrador, dos acontecimentos. No maximo,
adiciona comentarios “oficiais” de outros integrantes da empresa de comunica¢do, como do
analista de arbitragem, do reporter do jornal ou do comentarista da partida. Tempo do evento e
tempo da narragdo sdo coextensivos, portanto, o narrador do minuto a minuto, assim como o
locutor da radio, ndo estd ciente do que pode ocorrer. A consequéncia disso € a opgdo pelo
tempo pretérito nos relatos, o que nao ¢é, de fato, uma regra imutavel, como veremos mais
adiante.

De acordo com Jucker (2010, p. 66), duas particularidades linguisticas se destacam nas
narragdes: a prosodia e a paralinguagem. Associadas a linguagem oral, elas se apresentam
também na fala escrita para dar ritmo e entonacao ao que ¢ dito, uma varia¢ao fonologica que,

para o autor, remete aos comentarios de radio sem roteiro (2010, p. 68). Segundo ele,

tanto os comentarios de texto ao vivo quanto os comentarios de radio sem script
derivam sua estrutura de texto mais ou menos diretamente da estrutura do evento, e
o tempo de narragdo ¢é co-extensivo com o tempo do evento, enquanto que oS
narradores de narrativas pessoais tém mais liberdade para escolher uma estrutura
apropriada para resumir o material ¢ ignorar eventos sem importancia (2010, p. 75).

Se, na narragdo de radio, o locutor precisa preencher o tempo da agdo descrevendo, por
exemplo, a condu¢do de bola, a distribuigdo tatica, a sensagdo da torcida, na narragdo escrita,
o autor pode selecionar os eventos-chave do lance, como o dominio e a conclusdo, para
resumir o fato. Essas narragcdes permitem lacunas, como diagnostica Jucker. Ainda assim,
existe a concepgao de que todos ou a maioria dos eventos ocorridos no tempo de um minuto
sejam relatados, o que exige do narrador a descri¢do de acdes que, caso fosse resumir em uma
reportagem ao fim do jogo, poderiam ser sintetizados em menor espago temporal. Nesse caso,
mesmo momentos em que a bola nao estd em jogo ou em que a partida esteja distante de seu
climax demandam algum tipo de explicacao.

A prescindibilidade de um fluxo continuo altera também o conteudo do que ¢
informado. Isso ¢ perceptivel na comparagdo entre o radio e a televisdo. Na narragdo
radiofonica, os hiatos para comentarios e inser¢des de outros elementos sdo muito mais
breves. Na transmissdo televisiva, como ha a imagem em movimento dos eventos, o narrador
pode concentrar-se em trazer outros componentes, ¢ até¢ usar o siléncio como ingrediente
narrativo para aumentar a dramatizacdo. J4 a narragdo textual do minuto a minuto ndo precisa

da descricao constante e tampouco possui o auxilio da imagem. Nela, a selecdo das palavras e
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estruturacdo de um texto conciso sdo técnicas para reter a audiéncia. Uma espécie de
gramatica propria ¢ desenvolvida com esse intuito. O uso de maitisculas para remeter ao texto
dito em voz alta, por exemplo, ¢ uma tatica muito utilizada. Aplicar uma variedade de
pontuagdes (reticéncias, exclamagdes, interrogagdes) € outro artificio. Onomatopéia ¢ outro
estratagema contumaz, bem como a repeticdo de letras e palavras que sugiram énfase e
continuidade.

Interessa-nos, no entanto, outros aspectos discursivos presentes nesse tipo de narrativa.
A carga emocional dessas narragdes ¢ uma delas. A distingdo dos tons emocionais conforme a
midia que a transmite ocorre a partir do momento em que uma nova tecnologia surge.
Fernandez (1974) destacou as caracteristicas presentes ou ausentes em cada tipo de narrativa.

Segundo ela:

Indiscutivelmente, a imprensa falada tem importante contribui¢do a dar as versdes
super-sensibilizadas de emog@o: entoacdo expressiva, ritmo da narracdo; efeitos
fonicos [...]; o tom interjetivo [...] — todos elementos responsaveis pelo grau
superlativante dado ao contetido da mensagem. A imprensa escrita, por sua vez, sem
dispor dos recursos da linguagem oral, ndo deixa de apelar para a afetividade da
lingua, quer por vias de associagdes por similaridade, quer por contiguidade (p. 107-
108).

Esses tragos emocionais sdo, para ela, uma forma de cativar o publico. A “coloracao
emocional”, conforme denomina, “nao (¢) determinada especificamente pelo estado de alma
do emissor. A utilizagdo de uma linguagem predominantemente afetiva €, incontestavelmente,
um fator de apelo: exploragdo consciente ou inconsciente de associagdes que despertam
estados de alma no receptor, permitindo, assim, que a mensagem o atinja com mais eficacia”
(p. 112). Essa analise ¢ bastante pratica, porém, converge com a opinido aclamada sobre as
distingdes entre os meios e as linguagens utilizadas por eles. Em um estudo sobre a relagdo
entre o futebol e a guerra, tema ja mencionado neste trabalho, o linguista sueco Gunnar Bergh
(2011) constatou que a terminologia bélica usada nas narrativas esportivas se estende as
narragdes minuto a minuto. Segundo ele, essa ¢ uma maneira efetiva para os jornalistas
transformarem o jogo em um cenario de guerra, direcionando, assim, seu discurso ao
consumidor em um nivel mais bésico e emocional. Isso ¢ feito de modo a aumentar o ritmo e
a contundéncia da narracao, usando varias formas de linguagem dramatica e simbodlica.

Analisando as transmissdes minuto a minuto dos sete jogos finais da Eurocopa 2008
pelo portal do jornal The Guardian, Bergh contabilizou 21.101 vocabulos empregados no
total, uma média de 3 mil palavras por narracdo. Entre as expressdes com terminologia bélica,
foram encontrados 672 termos. Ou seja, uma em cada 30 palavras eram relacionadas com a

imagem da violéncia e da guerra. Termos de acdo e atividade/estado/resultado representaram
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45% e 38% do total, respectivamente, enquanto mengdes relativas aos agentes e atributos

corresponderam a 7% e 10% do total. Com isso, o pesquisador percebeu que:

H4 mais conex@o conceitual entre guerra e futebol do que apenas expressdo
metaforica, como ¢ indicado pelo fato de que o narracdo futebolistica muitas vezes
contém uma selegdo mais ampla de vocabulario que ¢ apenas marginalmente
relevante para o dominio da guerra como tal, mas que tem um papel importante para
0 jogo na adi¢do de ritmo e um toque violento ao drama do jogo (2011, p. 91).

Bergh nao concebe, entretanto, que o locutor ou o narrador estejam necessariamente
cientes disso. Para ele, os narradores “tendem a empregar este principio cognitivo em suas
cabines para facilitar a compreensdao do jogo, ao mesmo tempo que tentam aumentar sua
atratividade, complementando instancias de metafora com varias formas de intensificacao de
terminologia que adiciona acdo e suspense, bem como ritmo e vigor ao comentario” (2011, p.
91-92). Isso significa que a criagdo do conflito ¢ intencional, mesmo que inconsciente, como
forma de aumentar o drama agonistico. A pratica esportiva, o fazer jornalistico,
especificamente o esportivo, neste caso, costuma escorar-se nessas ideias preestabelecidas.
Contudo, a manuten¢do dessa logica ajuda, também, a sustentar um discurso esportivo
tipificado.

Esse discurso proprio das narrativas esportivas ¢ denominado pelo professor Jan
Chovanec, da Masaryk University, em Brno, na Reputblica Tcheca, como “male gossip” ou
fofoca masculina® (2006). A expressdo refere-se a maneira como se estabelecem as relagdes
comunicacionais entre os atores da comunidade do futebol, que transcendem os praticantes e
chegam aos comentaristas e torcedores. Convencionou-se a interpretar a fofoca como uma
maneira de cultura oral entre mulheres sobre atividades corriqueiras. Houve, no entanto,
estudos que aproximaram esse modo relacional com os homens e o futebol. Segundo
Chovanec, a fofoca masculina se caracteriza, principalmente, pelo didlogo interno “em torno
do humor, da irreveréncia, do exagero e da ironia, com um papel importante desempenhado
pela linguagem e outras formas de utilizagdo criativa do codigo” (2006, p. 34). O
estabelecimento de um conflito se torna, nesse caso, um expediente importante para

posicionar os envolvidos em relagdo de poder, no qual alguém “valida” o discurso de outrem.

Embora essas trocas sejam baseadas no conflito e na competi¢do, ndo sao
manifestagdes de alguma animosidade velada. Pelo contrario; elas se formam como
parte inseparavel do discurso tipicamente masculino, em que esse comportamento
linguistico € relativamente comum como parte de “fofocas masculinas” aproveitadas
de atitudes oposicionistas e negativistas. A inten¢do final de uma competitividade
verbal tdo bem humorada ¢ alimentar um senso de comunidade entre os participantes
do discurso, ou seja, produzir vinculos sociais (CHOVANEC, 2006, p. 34).

26 ~ . , . . .
A expressdo “male gossip” ¢ relativamente consagrada na literatura. Por isso, para este estudo, manteremos
ambas as formas: a versdo original, em inglés, e a tradugdo para o portugués, “fofoca masculina”. Para mais
informagdes sobre a relag@o entre o discurso masculino tipificado e o esporte, ver JOHNSON, 1994,
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Nao ¢ incomum, portanto, que vejamos termos do vocabulario popular e tipico das
arquibancadas nas narragdes minuto a minuto. O objetivo dessa estratégia ¢ encenar um tipo
de relacionamento com o leitor que ocorreria em outro espago, mas com uma mesma
comunidade que compartilha os mesmos sentimentos. Em uma arquibancada ou mesa de bar,
por exemplo. Uma interagdo na qual o narrador pressupde um entendimento por parte do
leitor e, por intui¢do, dirige as palavras que supde querer serem lidas. Segundo Chovanec,
“em vez de fornecer qualquer informacao substancial, as conversas encenadas almejam a
fungdo interpessoal no desenvolvimento e promulgagdo de um sentimento de relagcdes pseudo-
pessoais dentro da comunidade imaginaria de pessoas envolvidas no consumo do comentario
minuto a minuto como um texto de midia” (2006, p. 23).

De maneira geral, isso ocorre também com outros géneros jornalisticos. Uma instancia
de recepcdo imaginada pelo emissor ou construtor da mensagem estd sempre presente. No
entanto, as narragdes minuto a minuto diferem da cobertura de hard news pela concepgao de
sua audiéncia. Se um jornal pode encomendar pesquisas e outros meios de projecdo do perfil
de seu publico-alvo, no minuto a minuto esportivo essa comunidade costuma ser imaginada,
ou melhor, socialmente construida previamente por experiéncia adquirida das outras
plataformas, distinguindo seus participantes como pertencentes aquele ambiente. A grosso
modo, quem ocupa esses espacos “entende” do assunto. Nao raro, segundo Chovanec, “os
minuto a minuto utilizam meios freqiientes de personaliza¢do sintética [...] para reduzir a
divisdo entre os participantes discursivos. Desta forma, eles criam o senso de uma
comunidade imagindria” (2006, p. 25).

Para que fique mais claro, observamos a constru¢do dessa comunidade nas narrativas
desenvolvidas pelos aplicativos Gremista Gatcha ZH e Colorado Gaucha ZH. A seguir,
destrinchamos nove narragdes de trés Grenais, a fim de entender o modelo narrativo

emocionalmente carregado em oposi¢cdo ao modelo neutro tradicional.

5.2. ANALISE DAS NARRATIVAS NEUTRA E TORCEDORA DO GRENAL

Analisaremos a seguir, caso a caso, as narrativas de trés classicos Grenal de 2016 e
2017, os Grenais 410, 411 e 412, produzidas pelas narracdes neutras do Uol Esporte e
torcedoras dos aplicativos Gremista Gaucha ZH e Colorado Gatcha ZH. O objetivo € coloca-
las lado a lado, minuto a minuto, e perceber as concordancias e incongruéncias entre os lances
descritos. Nas andlises, incluiremos também os graficos com a evolugdo do tom emocional e

das cargas de emocdes positivas e negativas envolvidos na narragdo, bem como uma
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amostragem dos termos mais recorrentes em cada uma, capturados pelo software online de
contagem de palavras TagCrowd. As transcri¢des das nove narragdes estdo disponiveis nos

anexos desta dissertacao, por contengao de espago.

5.2.1 Grenal 410

O Grenal 410, valido pelo primeiro turno do Campeonato Brasileiro de 2016, ocorreu
as 11h do dia trés de julho, no Beira-Rio. O Grémio venceu por 1 a 0, gol do meia Douglas,
encerrando um jejum de quatro anos sem vitdria nos dominios do adversario e consolidando o
Tricolor na terceira colocagdo na 13 rodada da competi¢do. O Internacional, que ocupara o
primeiro lugar semanas antes, terminaria o ano entre os rebaixados a Segunda Divisao.

Aquela, entretanto, ndo era a preocupagdo no momento, conforme explicita a
apresentacdo do jogo feita pelo Uol Esporte. Ela apontava que ambas as equipes vinham de
desempenhos irregulares e contavam com desfalques importantes — dois pelo lado colorado e
quatro pelo lado gremista. Ja na narracdo do aplicativo Gremista Gaucha ZH, teve como
assunto de interesse principal uma declaracdo do técnico do Inter, Argel Fucks, que enviou um
arquivo de audio para um amigo dizendo que “passaria o trator” no adversario. O aplicativo
Colorado Gaucha ZH foi mais eloquente e evasivo, suprimindo a questdo da provocagdo e
dando enfoque a formagao tatica com trés volantes pretendida pelo treinador, além de exaltar
as iniciativas da torcida local, com bandeiras e um mosaico com o simbolo do clube.

No primeiro tempo, a narra¢do neutra do Uol Esporte utilizou poucas onomatopeias e
palavras em caixa alta para remeter a arroubos de emogdo. Esses expedientes foram usados
em apenas cinco lances, entre eles, o gol do Grémio, aos 19 minutos. Todos os 46 minutos da
etapa inicial foram preenchidos com descricdes. Mesmo em momentos de interrupg¢do, a
narragdo incluiu alguma informagdo relevante, como a posse de bola das equipes, aos 24
minutos. No minuto 31, o narrador descreveu a primeira jogada de Gustavo Ferrareis, recém
promovido no lugar de Fernando Bob, como lance de pénalti reivindicado pelos colorados.
Porém, nem as narragdes Gremista Gaticha ZH ou Colorado Gaucha ZH consideraram faltoso
o lance. Esse fato exemplifica o perfil adotado pela narragcdo, que completou as lacunas
temporais ora com relatos no tempo presente das agdes de jogo, ora com comentarios em
tempo pretérito acerca do desempenho dos times e dos atletas. Em dado momento, a
exposicdo “a bola passa perto do travessdo” foi sublinhada imediatamente por “Grémio

ainda ndo foi ameagado em seu proprio gol”.
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Ja a narracdo Gremista Gaiucha ZH abusou das palavras em letras maitsculas, para
manifestar alguma exacerbagdo, em, pelo menos, 12 ocasides. Na descricdo do gol, todos os
termos aparecem em caixa alta (GOOOOL DO GREMIO! DOUGLAS E O NOME DO
TRATORY!). O ensejo foi oportuno para ironizar a declaracao do treinador adversario. Esse foi,
no entanto, um dos raros momentos de provocagdo ao adversario. No minuto 24, inclusive, o
narrador limitou-se a relatar que o “Inter troca passes no campo de defesa”. Nem mesmo no
lance em que Fernando Bob recebeu cartdao amarelo ou que Luan e Artur se envolveram em
uma altercacao houve qualquer espécie de revanchismo.

O mesmo temperamento foi adotado pelo narrador do Colorado Gaucha ZH. A
narragcdo foi tdo critica quanto motivadora nos lances do Internacional. Se, aos quatro
minutos, arriscou um incentivo (“Vamo Inter!”), nos trés minutos seguintes fez duas
observagdes negativas da postura do time em campo (“O Inter ainda ndo conseguiu sair
jogando pelo chdo. So apelou aos lancamentos de longa distdncia até agora. Ai fica
complicado” e “Artur errou o dominio, mas conseguiu se recuperar na dividida com
Giuliano. Quase uma bobagem na defesa”). No gol do rival, restringiu-se a dizer “Bah. Gol
do Grémio. Douglas”. Se, em média, a narracdo colorada utilizou o mesmo nimero de
palavras que a narragdo neutra (pouco mais de 800), houve mais momentos de “siléncio”.
Nove dos 46 minutos ndo teve suas lacunas preenchidas com informagdes. A narracao
gremista, por outro lado, teve apenas cinco intervalos vazios, embora tenha utilizado cerca de
100 palavras menos na etapa inicial. A narragdo do app Colorado Gatcha ZH também ndo
usou do expediente das palavras em letras maitisculas, e aplicou poucas onomatopeias.

O segundo tempo comecou depois de intervalos bastante sucintos, com poucas
incitagdes das narragdes torcedoras e da narragdo neutra. O Uol Esporte manteve a mesma
norma e recheou os 48 minutos da etapa final com informagdes, mesmo que somente com as
substituicOes realizadas e estatisticas de finalizacdo a gol. A maioria dos espagos foi
contemplada com oracdes simples e objetivas. Em apenas um caso foram usadas trés frases
para descrever um mesmo lance. Contudo, usou mais ou menos o mesmo nimero de palavras
em caixa alta do que a narragdo Gremista Gatcha ZH: oito vezes. Nada insidioso, apenas
sentencgas taxativas, como “QUE PERIGO!” ou “PASSOU PERTO!”.

No segundo periodo, a narracdo Gremista Gatcha ZH usou aproximadamente uma
centena de palavras a mais do que as duas outras narragdes, mesmo que a maior parte das
acdes de jogo tenha partido do Internacional. Alids, destaca-se que, do ponto de vista do
narrador, foi adotado um perfil quase neutro. Os lances propostos pelo Inter foram descritos a

partir de um ponto de vista do protagonista, mesmo que do rival (“Sasha estd caido no
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gramado. Jogador parece ter se machucado em lance com Marcelo Oliveira.”). A narragdo
chegou a, em determinados instantes, descrever o que ocorria no banco de reservas do
adversario (“Argel chama Valdivia para conversar. Atacante deve entrar em instantes na
partida. Substituicdo no Inter. Sai Seijas, entra Valdivia”), mas, 0 mesmo nao ocorreu em
relacdo aos suplentes gremistas. O equilibrio foi suspenso com posicionamentos favoraveis ao
Grémio em oragdes exclamativas (“ABRE O OLHO!”, “SEGURA, GREMIO!” ou “ASSIM
NAO!”). Com isso, somente trés intervalos nao foram preenchidos com relatos.

A narracao Colorado Gaucha ZH “silenciou” cinco vezes mais no segundo tempo.
Quase um ter¢o do tempo de jogo nao foi completado com texto sobre as agdes da equipe do
Inter. Isso se explica, em parte, pelas timidas iniciativas do time em campo. Mas também
ressalta o tom critico dos resumos em cada comentario. Um lance, aos 36 minutos, que foi
descrito como uma tentativa de bola alcada na érea interceptada pela zaga gremista nas
demais narragdes, rendeu a narragdo torcedora do Internacional duas apreciagdes: “Ndo estd
com cara de que o Inter vai reverter esta situa¢do. Que coisa” e “E brabo. O Grémio tem a
pior defesa pelo alto do mundo. Mas ai, no Gre-Nal, acerta tudo. O Inter ndo conseguiu
ganhar vantagem em nenhum cruzamento”. Mais uma vez, o artificio da caixa alta e das
onomatopeias foi utilizado parcamente.

No fim da partida, os relatos condiziam com o resultado. Na narragdo neutra, destaque
para o fim do jejum gremista, a queda da performance colorada e ainda um aparte sobre um
cartdo amarelo recebido pelo lateral Edilson, que retirou a bandeirinha de escanteio do lugar.
A narragdo gremista, embora também ressaltasse isso, ndo fez qualquer alusdo a provocagao
do jogador, que estaria “dancando valsa” com o objeto, devolvendo uma “corneta” do
colorado Eduardo Sasha. A tnica ironia ficou com a indireta ao caso do “trator” e o trocadilho
com o nome do dérbi (“Termina a partida! E o trator gremista! O Tricolor vence por 1 a 0 o
Gre-Nada e fica, agora, na vice-lideranga!”). A narra¢ao colorada, por sua vez, ndo destacou
a infragdo, e restringiu-se a criticar o desempenho do time (“7erceira derrota seguida,
Internacional. Ridiculo, Internacional. Obrigado pela companhia, coloradas e colorados.
Mas nao deu. Ta complicado, bem complicado”).

Em geral, as trés transmissoes tiveram um total semelhante de palavras utilizadas: em
torno de 1,7 mil termos. As narragdes do Uol e do Colorado Gaucha ZH tiveram, inclusive, o
mesmo numero de palavras diferentes: 367, contra 323 da narracdo Gremista Gatcha ZH.
Cabe destacar que, nas narragdes do Uol e do aplicativo Gremista Gatcha ZH, a palavra mais
repetida ¢ “bola” (30 e 39 vezes), e na do Colorado Gatcha ZH ¢ “Inter” (34). Porém, se

colocadas lado a lado, hd um equilibrio. Na narracdo gremista, “Inter” aparece 32 vezes,
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apenas duas a menos. Os jogadores cujos nomes sdo repetidos mais vezes sdo “Marcelo
Grohe” (26 vezes no Uol, 29 no Gremista GZH e 10 no Colorado GZH) ¢ “Vitinho” (14 vezes
no Uol, 16 no Gremista GZH e também 16 no Colorado GZH). Por outro lado, chama a
atencao que as narragoes neutra e torcedora de Uol e Gremista Gaucha ZH se equivaleramm
em termos como “gol”, “drea”, “escanteio”, “direita” e “esquerda”, ao passo que, na narragao
do Colorado Gaucha ZH, “vamo” ou “vamos”, somados, apareceram tanto ou mais vezes (Ver

figuras 1, 2 e 3).

Figura 1 — Narragao Uol = Figura 2 — Narragao Gremista Figura 3 — Narragdo Colorado

Esporte GZH GZH
area . bate area area
bola bola boa .. bola
d”‘elta Idire\ta defesa
escanteio . esquerda ‘ ,
esquerda e gol Ferrareis gol IGr’emlo
gol .. Gremio ' Gremio Grohe  Grohe Inter  jogada
Gustavo Inter Luan Jogo mandou
Luan . Marcelo nao
Sasha Vitinho Vamos .. Vitinho
Vitinho
Fonte: elaborada pelo autor Fonte: elaborada pelo autor Fonte: elaborada pelo autor

Combinados os termos, € possivel supor que, devido a circunstancia de uma derrota
iniciada na primeira metade da etapa inicial, coube a narracdo torcedora do app Colorado
Gatcha ZH buscar refletir o sentimento de encorajamento ao time. Enquanto isso, as outras
narracgdes se detiveram a descri¢do dos lances ocorridos em campo, repetindo termos técnicos
e expressoes comuns a cronica esportiva. Também ¢ digno de relevo o fato de que os
pronomes pessoais nao sao recorrentes. Ambas as narracdes torcedoras designam o adversario
pelos nomes oficiais e variagdes (“Grémio”, “gremista”, “Internacional”, “Inter”). Além disso,
os substantivos e os verbos sobressaem-se aos adjetivos, que ndo aparecem entre os termos
mais recorrentes.

Podemos concluir, portanto, que a visada discursiva preponderante na narragdo neutra
do Uol Esporte ¢ de informagdao. O mesmo ¢ verificado nas narragdes Gremista Gatcha ZH e
Colorado Gatcha ZH: visada de informac¢do como a dominante. Porém, outros tipos estdo
subordinados a ela em ambas as narracdes torcedoras: incitacdo (“SAI FORA!” e “VAMO
INTER!”) e solicitagio (“CUIDADO, GREMIO! O Inter pressiona muito” e ‘“Bom,
Internacional. Vamos nos resolver. Tem jogo pela frente, é no Beira-Rio, e precisamos
vencer”). E importante observar que essas oragdes se referem diretamente aos atores da agéo

e, indiretamente, aos interlocutores, no caso, a audiéncia dos aplicativos. O narrador atua
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como um procurador do torcedor que outorga a si mesmo o direito, além de informar, de
incitar e solicitar realizacdes as equipes.

Em relagdo ao tom emocional de cada narracao (Ver figura 4), alguns detalhes sdo
evidenciados. O mais latente deles € que as trés narragdes estdo abaixo da média do LIWC
para escrita profissional. Isso demonstra que, na maior parte do tempo de jogo, os trés
narradores se mantiveram mais imparciais e pessimistas. Entre eles, as narra¢des torcedoras
sustentaram um tom emocional ainda mais baixo do que a narragdo neutra. Isso explica que
houve, em parte, um equilibrio entre os termos positivos e negativos utilizados. Reparemos
que a narra¢do de Gremista Gaucha ZH mantém-se isenta por quase toda a partida, mesmo no
segundo intervalo, quando acontece o gol, e exalta-se apenas na parte final, com o resultado
consolidado. J4 a narragdo de Colorado Gatcha ZH oscila na parte final do primeiro tempo,
exatamente apos o gol do adversario, momento em que as criticas ao comportamento do time
e as palavras de ordem para reagir sdo mais evidentes. No fim, o tom baixa e termina de
maneira mais pessimista do que as demais.

Figura 4 — Tom emocional do Grenal 410
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Fonte: Elaborada pelo autor
Sobre as emogdes positivas envolvidas nas narragdes (Ver figura 5), ha um
comportamento interessante por parte do narrador gremista. Ele mantém um niimero menor de
termos positivos do que os demais e, até mesmo, em relagdo a média desse tipo de texto.
Porém, na parte final, permite-se exaltar-se e sobe a média acima dos outros. O colorado, ao

contrario, tem um pico de exaltagdo na parte final da primeira etapa, mas volta a baixar e se
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iguala ao tricolor no final. E possivel que essa discrepancia se explique pela limitagio do
léxico do programa e para distor¢des na traducdo da terminologia futebolistica do portugués
para o inglés. Como ja alertamos, a ferramenta nao possui diciondrio em portugués para fazer
a analise. Ao mesmo tempo, a repeticdo de palavras positivas indefectiveis ( “bom”, “boa”,
“bem”), somada a pedidos de motiva¢do (“vamo”, “vamos”), sdo justificativas plausiveis
para a identificagdo de um tom mais otimista do narrador colorado.

Figura 5 — Emocgdes positivas do Grenal 410
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Fonte: Elaborada pelo autor

Entre as emogdes negativas (Ver figura 6), outro padrao ¢ ressaltado. Mais uma vez, as
trés narracdes mantém uma linha mais ou menos equilibrada acima da média dos relatos
profissionais. Isso significa que mais palavras de cunho negativo foram usadas. Na maior
parte do tempo, as narragdes torcedoras apresentam termos mais negativos do que a narragao
neutra de Uol Esporte, ou pelo menos numero semelhante. A variacdo de desempenho que
chama mais a atencdo ¢ a queda na metade do primeiro tempo por parte da narracdo do app
Colorado Gaticha ZH. O periodo coincide com pelo menos sete minutos de siléncio
intercalados, nos quais ndo houve nenhuma descricio dos acontecimentos, € que tem
interferéncia na média final da performance. Ainda assim, justificam-se as baixas de termos
negativos entre as narragdes neutra € gremista em comparacao com a colorada na parte final
do jogo. Palavras menos tipificadas com a carga negativa, como o “ndo”, que se repetiu 13
vezes na narragdo do Colorado Gaucha ZH, deixam o tom das demais bem mais amenos e

proximos a média geral.
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Figura 6 — Emocgodes negativas do Grenal 410
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Fonte: Elaborada pelo autor

Essas andlises permitem-nos concluir que os discursos engendrados nas trés narragoes
foram emocionais, ou seja, valeram-se das emog¢des na descricdo dos acontecimentos. Isso
pode ser dito at¢ mesmo sobre as narragdes torcedoras, que atuaram de modo mais ténue e
proximo a narragdo neutra de Uol Esportes, sem uma intencao explicita do apelo as emogdes.
Apesar disso, ambas demonstraram inclina¢do para outras visadas além da informacao, como
a prescri¢do e a incitacdo, para manifestar seus sentimentos. Dessa maneira, alicergando-nos
das duas formas de analise, percebemos certa equiparagdo entre os trés modelos no tratamento
das informagdes, a0 mesmo tempo em que identificamos uma abordagem levemente hostil
entre os rivais, sem haver, no entanto, nenhuma animosidade notoria que possa ter sido
traduzida em Schadenfreude — exceto, ponderemos, a provocacdo final da narragdo de
Gremista Gaucha ZH, que ironiza a declaracdo do técnico adversario sobre o trator e faz troca

com o nome do rival.

5.2.2 Grenal 411

No segundo turno do Campeonato Brasileiro 2016, Grémio e Inter se enfrentaram,
pela 32% rodada, na Arena do Grémio. A partida aconteceu no dia 23 de outubro e registrou o
sexto maior publico daquela edi¢do da competicdo: 47.622 espectadores. Apesar da

expectativa criada, o jogo terminou em 0 a 0.
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O mote da narragdo do Uol na apresentacdo da partida foi o reencontro entre os
técnicos Celso Roth, do Inter, e Renato Portaluppi, do Grémio, seis anos apos o Grenal 383,
em 2010, que terminou em 2 a 2. Ja a narragao do aplicativo Gremista Gaucha ZH informou
apenas que o atacante Miller Bolafios seria titular € o meia Douglas seria poupado. Isso foi
feito com uma frase despojada (“Hj ele vai ver o jogo no bar, tomando uma gelada
merecida”), e precedeu uma provocagao ao adversario (“Vamos detonar os colorados!!!”). O
app Colorado Gatucha ZH também foi provocativo na introducao do jogo ( “Este é o Gre-Nal
411. Lembrando dos niimeros: sdo 154 vitorias coloradas, 128 derrotas e 128 empates. Nosso
maior rival no classico é o empate, portanto”), mas ponderou abordando o momento pelo
qual passava o clube, que entdo lutava contra o rebaixamento.

O Uol Esporte manteve o modelo de repassar uma informacdo a cada minuto,
completando todas as lacunas dos 46 minutos do primeiro tempo. Uma particularidade que
diferencia essa transmissdo a do classico anterior ¢ que, mesmo nos comentarios, o tempo
utilizado foi o presente do indicativo. A maioria dos relatos ocorreu com apenas uma frase,
combinando varias oragdes. Ainda assim, usou mais ou menos o mesmo numero de palavras
da narracdo colorada, em torno de 800, e cerca de 250 mais do que a narragdo gremista. A
transmissao de Gremista Gaucha ZH, alids, usou frases mais curtas e oragdes mais objetivas
(“Fechou o tempo. Bolanios acertou o William. Reservas deles estdo furiosos. Uiiii! ). Em
relacdo aos intervalos, deixou pelo menos um quinto das lacunas temporais incompleto. A
partir dessa narragdo, conforme podemos inferir, o narrador do app abdicou de citar o nome
oficial do clube adversario e passou a se referir ao Inter apenas pelo pronome em terceira
pessoa (“Edilson solta uma bomba ld do meio de campo na cobranca da falta, mas ndo
acerta o gol deles”). Percebe-se, também, um principio de incitagdo e posicionamento mais
engajado. Em certos momentos, o narrador comentou e direcionou palavras de ordem ao time
(“Jogo bem fraquinho ainda. Renato, manda essa gurizada dar a vida ai. Aqui é Grémio,
pE**E”) e ao arbitro da partida (“Luan tenta o dominio e é atropelado pelo Anselmo. Cadé o
cartdo, juiz?”’), como se estivesse na arquibancada torcendo. Tanto que, em determinados
momentos, minimizou uma acdo faltosa e se posicionou em defesa do jogador gremista
(“Maicon deu no tornozelo do Valdivia. Bom pro rapazinho do Instagram ficar esperto”),
ainda que concordasse com a descri¢cao de que foi uma infragao violenta efetivamente.

No aplicativo Colorado Gatcha ZH, o engajamento com a torcida foi ainda mais
explicito (“O senhor juiz comegou a inventar com um minuto de jogo, parabéns. Vitinho
tomou uma falta, e o arbitro marcou falta do nosso camisa 11”). Porém, o narrador seguiu

utilizando o nome do clube rival, sem guinar para a omissao completa, como no caso gremista
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(“Agora o Grémio tem falta para cobrar: Pauldo derrubou Bolaiios”). Os “siléncios” sem
qualquer descrig¢do textual foram ainda mais extensos: cerca de um quarto dos minutos nao
tiveram relatos. Além disso, o estratagema de palavras em caixa alta e onomatopeias foi usado
mais parcimoniosamente ( “O Inter consegue o primeiro escanteio: Marcelo Oliveira mandou
para trds o lateral de Ceard. VAMOS LA, COLORADO!”) — apenas uma vez em cada
narragdo torcedora e duas na narragdo neutra, na etapa inicial. Devido a falta de qualidade
futebolistica no periodo, as trés narragdes fizeram avaliagdoes semelhantes. O Uol, de maneira
mais direta e afastada, apenas comentou que, “em partida marcada pela falta de
agressividade e criatividade de ambas as equipes, Grémio e Inter vdo para o intervalo em
igualdade no classico”. Ja os aplicativos Gremista Gaiucha ZH e Colorado Gaucha ZH se
permitem ser mais incisivos. O narrador colorado informou e qualificou negativamente o
classico (“termina um primeiro tempo horroroso na Arena”), enquanto o narrador gremista
fez uma suplica (“Tomara que eles encontrem o futebol no intervalo”), referindo-se a ambas
as agremiacoes.

Na etapa final, mais uma vez a quantidade de palavras das narragdes neutra do Uol e
torcedora do Colorado Gaucha ZH foi similar (em torno de 750 termos), enquanto a narracao
Gremista Gaucha ZH seguiu abaixo da média (menos de 450 termos). Mais uma vez, o que
diferenciou a narragdo do Uol Esporte em relacio as demais foi a opg¢dao por um
posicionamento discursivo mais sanitizado e indeterminado do que os demais. Na descri¢ao
de um lance violento, logo aos dois minutos, a narra¢cdo neutra noticiou como uma pequena
rusga (“Edilson e Eduardo Sasha se desentendem, mas Geromel acalma os dnimos dos
atletas”). A narragdo colorada, por outro lado, criticou acintosamente a atitude do lateral
Edilson (“E rola mais uma discussdo, apos uma disputa de Sasha com Edilson. O lateral
deles deixou o brago no nosso atacante’), enquanto a narragdo gremista ironizou, mesmo que
reconhecendo a gravidade do lance (“Edilson ponderou com o cotovelo. Sasha ficou
chateado™).

O lance emblematico dessa partida aconteceu entre os minutos 15 e 22 do segundo
tempo. Edilson atingiu o rosto de Rodrigo Dourado com trés socos, em um lance que havia
comegado como uma leve discussdo entre Kannemann e Vitinho. A narragcdo do Uol Esporte
isentou-se de apontar algum culpado, citando, de modo generalista, que “os jogadores
comecam a se desentender e trocam socos”. Em seguida, afirmou que Dourado “levou a pior
e ficou com dores na boca”, sem indicar, entretanto, o que causou a lesdo. Somente depois

disso informou que Edilson foi expulso, sem dizer o motivo. A narragdo neutra também
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buscou equilibrar as reclamagdes, mencionando as contestagdes do time do Grémio
(“Indignagao gremista por ninguém dos visitantes receber vermelho”).

As descricoes das narragdes torcedoras quase apontam para um acontecimento
totalmente diferente. O aplicativo Gremista Gatcha ZH sugestionou que Valdivia simulou
uma falta e iniciou a confusdo. Ele, no entanto, ndo participou em mais nenhum momento do
relato (“Valdivia se atira e fecha o tempo”). Em um primeiro instante, o narrador isentou o
lateral gremista de responsabilidade, informando que “Edilson ponderou com socos no
Dourado, que se assustou”, para, em seguida, responsabiliza-lo e, a0 mesmo tempo, absolver
a instituicdo, “Edilson foi expulso. Olha, foi merecido. Trés socos. Grémio é maior que isso” .
Por fim, resumiu o ocorrido com um grifo critico: Que vdrzea! Quando o Gre-Nal melhorou,
brigas estragaram o Cldssico.

A narragdo do app Colorado Gatcha ZH foi mais completa que a demais. Ela citou,
desde o principio, que houve uma agressao a Dourado ( “Falta, e falta boa para o Inter! E
agora rola pancadaria! Dourado tomou um soco!”’) e contextualizou o lance logo no minuto
seguinte ( “Valdivia tomou a falta na frente da darea. Vitinho foi cobrar o cara do Grémio e, na
sequéncia, Geromel acertou um soco no Dourado’). Mesmo que a informacdo tenha sido
equivocada — na verdade, Geromel ndo se envolveu no entrevero —, ela foi consertada
rapidamente ( “Alias, foi o Edilson, deu trés socos no Dourado. Tem que ser muito expulso’).
A ocasido pareceu despertar um sentimento colérico no narrador colorado. Ele passou, a partir
de entdo, a desaprovar as a¢des da arbitragem (“E Vitinho leva cartdo amarelo. Agora o time
deles fica numa pressdo absurda” e “Esse arbitro ndo podia nunca mais apitar um jogo”) e a
tratar com ironia as manifestacdes dos torcedores gremistas (“Para usar termos leves, o
vermelho foi pouco. E o Inter tem uma falta boa para cobrar. Tem torcedor que aplaude isso.
Bom... merecem o que tém”’) — naquele momento, o Grémio ainda padecia por um periodo de
15 anos sem titulos expressivos, ciclo que se encerraria com o titulo da Copa do Brasil, dois
meses depois do Grenal em questao.

Do reinicio da partida até os 30 minutos, praticamente ndo houve relato de lances
ocorridos em campo pelas narragcdes torcedoras. Ao mesmo tempo, observando a narragdo
neutra, percebe-se que o jogo transcorreu e varios acontecimentos foram destacados. A
narragdo Gremista Gatcha ZH permaneceu suspensa em cinco dos 10 minutos seguintes,
enquanto a narracdo Colorado Gatucha ZH usou as lacunas para tecer julgamentos sobre o
arbitro (“Funcionou bem a pressdo do Grémio. Quero ver se vai ter choradeira de arbitragem
depois. Que palhagada, que coisa ridicula”, “Bom, vamos voltar para o jogo depois de toda

a palhacada. Cuidado ao sofrer faltas, Inter, pois podemos ser expulsos por isso” e “Sasha
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tentou driblar Geromel e Kannemann e foi atingido. Obvio que o juiz ndo deu nada, pois pelo
Jjeito a orientagdo foi para o Inter apanhar quieto”).

Como foram dados oito minutos de acréscimo para corrigir o tempo perdido com a
briga, o jogo avancou até¢ os 53 minutos. Nos 10 minutos finais, porém, a narracao gremista
esteve silente na maior parte do tempo. Exceto pelas substituigdes, os lances eram pouco
descritos (“Escanteio!” foi o unico relato no minuto 51). A narracdo colorada completava
seus espagos com informacgdes de outros jogos que interessavam ao torcedor colorado, pois
evolvia equipes que disputavam a fuga do rebaixamento com o Internacional ( “ZTerminaram
Palmeiras 2x1 Sport e Vitoria Ox1 Cruzeiro, otimos resultados para o Inter’). Comparando
com a narragdo neutra, todavia, sabe-se que outras iniciativas essenciais para a narrativa
seguiam acontecendo (“DEFENDEU!! William recebe no lado direito da drea, finaliza
rasteiro e Grohe pega firme” e “Guilherme recebe na direita e tem chute desviado para
escanteio”).

No fim, o Uol Esporte foi comedido na avaliagdo da partida ( “Apita o arbitro! Em dia
de quebra de recorde de puiblico da Arena do Grémio, Grémio e Inter fazem um jogo abaixo
da expectativa e empatam sem gols”), ao passo que as narragdes torcedoras aproveitam o
espago para se posicionar criticamente. O Gremista Gaticha ZH depreciou a qualidade técnica
do jogo (“Fim de jogo. Mais um Gre-Nal nas nossas vidas. Pena que esse foi ruim, sem uma
vitoria do nosso Tricolor!”). J& o Colorado Gatcha ZH aproveitou para alfinetar o rival
(“Nada de gols em um Gre-Nal marcado pela palhacada da arbitragem. Obrigado por terem
acompanhado o jogo pelo Colorado ZH. VAMO INTER! Ah, so para terminar: 154 vitorias
do Inter, 129 empates e 128 derrotas. O empate é maior do que eles”).

O desenfreamento nas criticas do narrador colorado tornou a narragdo mais eloquente
que as demais. Foram mais de 1,7 mil palavras utilizadas no total, sendo 391 diferentes. A
narra¢do neutra aproveitou mais de 1,6 mil palavras, sendo 366 diferentes, e a gremista, ainda
menos: pouco mais de mil palavras, sendo 297 diferentes. Mas ndo apenas a brevidade da
narragdo do Gremista GZH chama a atencdo. Ao contrario do padrdo anterior, o narrador
deixou de usar o nome do Internacional para se referir ao rival. Embora “Grenal” seja citado
recorridas vezes, o Inter ¢ sempre citado na terceira pessoa (“eles” e “deles”). O pronome,
alias, s6 € menos repetido do que os termos “bola” e “Bolafios”. Por outro lado, o Colorado
Gaucha ZH segue utilizando “Grémio” para se referir ao adversario. O termo reincide 16
vezes, a metade do ntimero de citagdes ao proprio nome do clube, “Inter”, e menos vezes
apenas do que os termos técnicos “bola” e “jogo”. Mais uma vez, na narragao neutra do Uol

Esporte, as palavras mais recorrentes sdo também os termos comuns ao futebol: “bola”,
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area”, “ataque” e “campo”, além dos nomes dos atletas, verbos e substantivos (Ver figuras 7,
8¢e9).
Figura 7 — Narragao Uol = Figura 8 — Narragao Gremista Figura 9 — Narragdo Colorado

Esporte GZH GZH
area area bola bola
ataque ~ bola Bolanos
campo deles Edilson
Edilson gol . Gremio - Inter
: Luan Pedro J0go
Gremio Inter pra mandou nao
lateral Luan Rocha tenta Sasha
passe Valdivia
recebe
tenta Vitinho
Fonte: Elaborada pelo autor Fonte: Elaborada pelo autor Fonte: Elaborada pelo autor

As trés narragdes desse Grenal tiveram comportamentos bastante semelhantes em
relacdo aos tons emocionais (Ver figura 10). Os trés iniciaram acima da média na
apresentacdo da partida e se mantiveram abaixo durante o transcorrer do jogo. Apenas a
narragdo gremista demonstrou uma curva ascendente na metade final do primeiro tempo, o
que ¢ explicavel pelas oragdes curtas e pouco uso de adjetivos para qualificar as agdes. Outro
detalhe ¢ que, ao contrario do dérbi anterior, no qual as oscilacdes foram maiores, dessa vez
houve certa contiguidade entre as narragdes torcedoras e a narragdo neutra. Embora, na
maioria dos intervalos, a narracdo de Uol Esporte tenha se mantido abaixo das demais, grafico
mostra a proximidade entre os tons dela e das narracdes de Gremista Gatcha ZH e Colorado

Gaucha ZH.
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Figura 10 — Tom emocional do Grenal 411
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Fonte: Elaborada pelo autor

Entre as emocgdes positivas desse Grenal (Ver figura 11), a inconstincia foi a
constante. As trés narragdes oscilaram acima e abaixo da média de palavras positivas para o
texto profissional. A narra¢do do Uol Esporte comegou neutra e terminou baixa. A narragdo do
aplicativo Gremista Gaucha ZH iniciou neutra, se manteve acima da média por quase toda a
partida, mas caiu e encerrou abaixo da média. E a narracdo do app Colorado Gaticha ZH
esteve acima da média no principio, se manteve neutra no primeiro tempo, alternou-se no
segundo, fechando o ciclo abaixo da média. A andlise deste grafico ¢ uma das mais
complicadas de se fazer, porém, destaca algumas caracteristicas que sdo importantes serem
ressaltadas. Intervalos mais longos, sem descricdo por parte das narracdes torcedoras,
permitem que os termos mais positivos e otimistas, quando aparecam, interfiram na propor¢ao
final. Da mesma forma, a auséncia de uma terminologia positiva faz com que o intervalo
pareca mais pessimista percentualmente. Além disso, como a partida foi pobre do ponto de
vista esportivo, justifica-se a queda nas frases mais gentis para a descrigao dos fatos na parte

final do jogo, assim como uma excitagdo maior em momentos de disputa acirrada.
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Figura 11 — Emogdes positivas do Grenal 411
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Fonte: Elaborada pelo autor

Entre as emog¢des negativas (Ver figura 12), o comportamento das trés narragdes
também foi alternado, mas manteve um padrao mais coeso do que em relacdo as emogdes
positivas. As trés iniciaram abaixo da média e terminaram bastante acima. Na maior parte do
jogo, as narragdes se estabeleceram entre dois e quatro pontos percentuais. Apenas a narracao
do aplicativo Gremista Gatcha ZH terminou acima, em torno de cinco pontos percentuais.
Assim como na comparagdo anterior, as frases mais sucintas das narrativas podem sugerir um
desequilibrio maior entre os termos positivos e o total de palavras utilizadas. De qualquer
modo, vale salientarmos que as narracgdes torcedoras estiveram em compasso com a narragao
neutra, usando terminologia pessimista em quantidade semelhante, inclusive com algumas
coincidéncias em momentos do jogo. Isso representa, de certa forma, que nao houve exagero
por nenhuma parte no relevo dos lances. Pelo contrario, em alguns momentos, como na briga
entre Edilson e Rodrigo Dourado, as narragdes torcedoras, mesmo utilizando termos mais
negativos, serviram a informa¢ao de forma mais precisa do que a narragdo isenta de Uol

Esporte.
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Figura 12 — Emocdes negativas do Grenal 411
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Fonte: Elaborada pelo autor

Postos em perspectiva, os graficos que simbolizam trés aspectos das narragdes indicam
que, assim como no Grenal 410, houve presenca destacada das emog¢des no Grenal 411. Dessa
forma, podemos aferir que as narrativas sdo emocionais, sem intencionalidade explicita,
embora alguns elementos de uma rivalidade mais hostil estejam presentes nas narracdes
torcedoras. A omissdao do nome do rival por parte da narragdo gremista ¢ uma delas. As
criticas acintosas a arbitragem, no caso colorado, ¢ outra. Apesar de ndo ser um padrdo
narrativo, essas provocagdes ganharam mais espaco a partir desse classico.

Em relagdo as visadas, a narracdo neutra de Uol Esporte segue sendo
predominantemente de informagao. J& entre as narracdes torcedoras de Gremista Gaticha ZH e
Colorado Gaucha ZH estdo presentes as visadas de prescricdo (“Vamos botar mais raga,
Grémio!” e “Ateng¢do ai, gurizada. Que perigo...”), incitagdo (“Vamos detonar os
colorados!!!” ¢ “E hora de ser, mais do que nunca, colorado!”) e informagdo, sendo esta a
predominante. Cabe ressaltar que as incitagdes e solicitacdes sao do campo da retorica. Nao
indicam diretamente um posicionamento de ordem, para mandar fazer ou fazer acreditar que o
objeto da narragdo, no caso, os jogadores, técnicos e darbitros, tenham de fazer. Essas
estratégias discursivas funcionam como uma estratégia para se posicionar junto ao

interlocutor — o torcedor — e ser legitimado por ele devido ao seu engajamento.
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5.2.3. Grenal 412

O Grenal 412 aconteceu no dia cinco de margo de 2017, as 18h30, na Arena do
Grémio, em Porto Alegre. A partida foi valida pela 6* rodada do Gauchdo e representou o
unico encontro entre as equipes no ano, ja que elas disputaram trés torneios concomitantes
(Campeonato Gaucho, Primeira Liga e Copa do Brasil), mas cruzaram-se apenas no primeiro.
O jogo terminou empatado em 2 a 2. Porém, teve abordagens e leituras diferentes conforme a
narragao para cada torcida.

O pré-jogo da narracao neutra de Uol Esporte destacou que ambos os times passavam
por momentos ruins dentro do campeonato. O Grémio comecara a rodada como 3° colocado e
o Inter, 5°, posi¢des inesperadas para os clubes da Capital em contraste com os do Interior””. A
transmissao destacou que o Tricolor poderia ter a estreia de Lucas Barrios, recém contratado,
mas estaria desfalcado do capitdo Maicon. J4 o Colorado entraria com a equipe completa,
embora despistasse sobre a presenca do capitdo D’ Alessandro e do lateral William.

As narragdes torcedoras optaram por uma abordagem bem mais emocionais e
provocativas. A narragdo do aplicativo Gremista Gaiucha ZH observou que a torcida presente
no estadio cantava uma versao da musica Areré, de Ivete Sangalo, sem, contudo, desvelar o
contetdo total do cantico, que aludia ao rebaixamento do Internacional na temporada anterior
do Campeonato Brasileiro. Provocacdes dessa natureza, alids, foram constantes na narragao.
No periodo anterior ao apito inicial, algumas referéncias ao fato foram feitas, por exemplo, ao
chamar o rival de “Binter” (incluindo a letra correspondente a divisdo do clube no cenario
nacional) e de “time da Segundona”. Outro coro da torcida também foi incorporado a
transmissao (“Aonde estdo? Ninguém os vé! Vdo jogar a Série B...”"). Por outro lado, as
mengodes ao elenco gremista eram sempre elogiosas e exageradas. Foi relembrada a conquista
da Copa do Brasil no ano anterior (“4/ ESTA O GREMIO! RESPEITEM O
PENTACAMPEAO DA COPA DO BRASIL!”). Os jogadores foram enaltecidos na divulgagdo
da escalagdo com a utilizagdo de cognomes de louvor autoexplicativos, como “Paredao
Grohe”, para o goleiro Marcelo Grohe, “Deus Geromito”, para o zagueiro Pedro Geromel,
“The Killer Bolafnos”, para o atacante Miller Bolafios, e, “Luanel Messi”, para o meia-
atacante Luan. At¢ mesmo o técnico Renato Portaluppi foi louvado como “Renato do povo,

Renato da gente, Renato Gaiicho, Renato Portaluppi!”’. Contudo, antes de iniciar a cobertura

27 . c s , .
Apenas como registro historico, o vencedor do Campeonato Gatcho 2017 foi o Novo Hamburgo, que
eliminou o Grémio na semifinal e derrotou o Internacional na deciséo.
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propriamente dita, a narracdo faz uma ponderacao dirigida ao torcedor: “Gremistada, corneta
¢ sempre bom. Mas sempre com amizade! Fica sempre o pedido de #PazNosEstadios!” .

A narracao do aplicativo Colorado Gaucha ZH foi mais econdomica em numero de
caracteres, mas nao foi menos efusiva nas descrigdes. Tanto que comegou com uma postagem
quase totalmente em caixa alta (“Boa tarde, nagdo colorada! VAMOS PARA MAIS UMA
BATALHA! E DIGO PRA VOCES: O PAPAI VOLTOU!!!!!! D'ALESSANDRO ESTA DE
VOLTA AO NOSSO INTER! Pode tremer, gremistada! O PAPAI VOLTOU!”). Em seguida,
ironizou o0s canticos gremistas sobre o rebaixamento do Inter, recordando que o clube
mandante também ja fora rebaixado ( “essa turminha de pijama resolveu homenagear os seus
anos de série B?”). A ironia foi usada mais de uma vez no registro do local de disputa da
partida (“Arena OAS estd cheia para ver o nosso show”), atribuindo a propriedade da Arena a
construtora que realizou a obra e ndo ao Grémio. Ja os jogadores colorados foram exaltados.
D’Alessandro foi chamado de “o exterminador de gremistas” e “o terror de todos os
gremistas”. O proprio clube era referido como “O PAPAI” e “o inico campedo mundial FIFA
no RS”. Mais uma vez, assim como na narragdo de Gremista Gatcha ZH, uma observagao
apaziguadora resumiu o momento: “Aqui tem zoeira, corneta e muita amizade com o lado
azul. Vamos ao estadio sem briga, sem violéncia!” .

Os 48 minutos de jogo do primeiro tempo foram, praticamente todos, preenchidos com
a descricao de algum acontecimento: 42 da narracao neutra, 36 da narracdo gremista e 34 da
narra¢do colorada. Em apenas um, o 11° minuto, ndo houve referéncia qualquer em nenhuma
narracdo. Vale observar que, embora os relatos da narracdo do Uol Esporte fossem mais
recorrentes, as frases usadas para descrever cada lance eram mais curtas e objetivas,
preferencialmente no tempo presente do indicativo e em ordem direta ( “Pedro Rocha invade
a grande drea”, “Pauldo chega de carrinho”). O pretérito foi usado apenas quando fez
referéncia a algum registro anterior. O uso de exclamagdo repetiu-se apenas quatro vezes,
palavras em caixa alta ocorreram trés vezes e somente uma onomatopeia foi utilizada para
representar a sensacao de alivio (“UUHH! Pressdo do Inter. Carlinhos chuta de longe,
Marcelo Grohe espalma e salva o Grémio”). Os clubes foram sempre citados pelo nome
oficial, Grémio e Inter, ou Internacional. Nem mesmo alcunhas consagradas, como Tricolor
ou Colorado, foram aproveitadas. A mesma regra valeu para os jogadores e para o arbitro
Leandro Vuaden, que foram mencionados pelo nome.

A narragdo Gremista Gaucha ZH foi bem menos sucinta nas descri¢des, recorrendo a
diversas oracdes no relato de um mesmo lance. O tempo verbal variou muito mais do que na

narragao neutra, ora no presente ( “Michel leva cartdo amarelo”), ora no pretérito (“Luan fez
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boa jogada e chutou”), inclusive entre os modos indicativo ( “O escanteio parou nas maos do
goleiro”) e imperativo ( “Olha o senhor Leandro Vuaden aparecendo!”). Expressdes em letra
maiuscula repetiram-se sete vezes, € a mesma onomatopeia foi empregada em um lance de
quase gol (“UHHHH! Bolarios aproveitou o erro e chutou pertinho do gol!””). Houve a
recorréncia de pontuacdes mais variadas do que na narragdo neutra: exclamagdo para dar
énfase (“E foi MUITO pénalti!”), reticéncias para dar ideia de continuidade (“Juiz deu a
falta... ok, ne”), aspas para sugerir ironia ( “Marcelo Oliveira agora coloca a Arena abaixo
com um baldozinho no tal do ‘principe’!”, em referéncia ao jogador Charles, do Inter) e
interrogacdo para demonstrar um questionamento retorico (“O que o senhor Leandro Vuaden
fez agora????”). O rival nunca foi descrito pelo nome oficial, mas pela terceira pessoa

’

(“eles”, “deles”) ou por apelidos desabonadores: “time de Segunda Divisdo”, “Binter”,
“time de Série B” e “time de Segundona”. Os atletas também foram referidos por apelidos
pejorativos: D’Alessandro foi creditado como ‘“chiliquento”, “atacante de fala fina” e
“parceiro de apito”, e William como “aquele lateral de cotovelos altos” (em referéncia a um
lance em outro classico, no qual o lateral acertou uma cotovelada em Miller Bolafios e
fraturou os ossos da face do jogador gremista). Em outros momentos, o protagonista da acao
sequer foi citado (“Mais uma vez eles tentam chegar, mas ndo é a toa que estdo na Série B. As
jogadas de ataque ndo tém perigo nenhum”, em lance envolvendo o jogador Carlinhos). Em
contrapartida, os atletas gremistas receberam apelidos que os exaltavam: Geromel foi
nomeado “capitdo Dom Pedro Geromito” e Bolanos, “Miller the Killer”.

O gol gremista, no minuto 22, foi descrito em trés momentos. No primeiro, frases
curtas com varias palavras em caixa alta e com repeti¢do de letras para dar a ideia de fluxo
continuo na descri¢do do gol, seguido de uma provocagao ao rival (“GOL GOL GOL GOL
GOOOOOL DO GREMIO! MILLER THE KILLER BOLANOS! QUE CONTRA-ATAQUE
MARAVILHOSO! Depois de uma jogada perigosa deles, a bola parou no Pedro Rocha, que
deu um passe primoroso para Miller the Killer chutar no dngulo! AONDE ESTAO?
NINGUEM OS VE!”). Os dois momentos seguintes recuperam essa ideia com dados
estatisticos e nova incitacdo dos animos da torcida: “Bolafios faz o primeiro gol de um
equatoriano na historia dos classicos!” e “Esse baile vai longe! Vamos dangar que a Ivete td
ai: ARERE...”. Em contraste, a narracio neutra foi bem mais econémica (“GOOOL DO
GREMIO! Contra-ataque, Pedro Rocha toca para Bolafios, na drea, bater de primeira”) e
ndo se ateve a esses desdobramentos nos minutos posteriores. Em outro lance de destaque da
etapa, logo nos minutos iniciais, a narracdo chegou a sugerir que houve uma penalidade

preterida pela arbitragem. Em dois momentos, questionou uma decisao e incriminou o arbitro
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e a Federacdo Gaucha de Futebol: “Olha o senhor Leandro Vuaden aparecendo! Pedro Rocha
tomou um carrinho de Pauldo e caiu, mas o drbitro deu apenas escanteio. E foi MUITO
pénalti!” e “O escanteio parou nas maos do goleiro... bem, o trabalho da FGF ja comegou!
Mas tudo bem, é sempre assim. O time de Segunda Divisdo precisa de um drbitro de primeira
para tentar algo. Vamos superar, como sempre, contra tudo e contra todos! Vamos,
Tricolor!”. Mais adiante, no minuto 28, sugestionou outro equivoco da arbitragem ( “O que o
senhor Leandro Vuaden fez agora????”’) para, em seguida, corrigir sua posi¢ao, com base no
comentario remoto do analista de arbitragem da Radio Gaucha ( “Bolarios leva amarelo nao
sei muito bem por que. Explica o Diori Vasconcelos que é porque ele estava impedido em um
lance em que levava vantagem apos falta em Luan’™).

A narragdo do aplicativo Colorado Gaticha ZH obedeceu o mesmo regramento, apenas
invertendo o objeto de suas figuras de linguagem. O Grémio foi citado indiretamente como
“turminha do pijama”, “pessoal de pijama” e¢ “time de pijamas”. Os jogadores também
receberam apelidos nada elogiosos: Ramiro foi mencionado como “volantezinho de meio
metro” e “pintor de rodapé”, Kannemann como “zagueirinho argentino” e Geromel como
“Gelomel”. Enquanto isso, os jogadores colorados eram referidos de maneira exultante:
D’Alessandro como “PAPAI D’Ale”, Rodrigo Dourado como “EL DORADON”, Danilo
Fernandes como “Muralha” e Charles como “Principe”. A variagdo temporal também ocorreu
na narragdo colorada. Algumas vezes, as oracdes apareceram no presente (“Inter troca
passes”) e no pretérito (“Clima esquentou’), e modos indicativo (“PAPAI VOLTOU. E
mostrou pro Jailson que aqui ndo é brinquedo”’) e imperativo (“BORA, INTER!”’) também se
alternaram. Repeti¢cdes de pontuacdes e de letras nas palavras foram recursos usados para
demonstrar exagero, assim como as oragoes escritas em caixa alta.

Da mesma forma, chamou aten¢do a maneira direta como o narrador dirigiu-se a
arbitragem, questionando as marcagdes. No minuto 18, por exemplo, o arbitro foi interpelado
(“Vuaden? Ta dormindo?”), e, dois minutos depois, teve sua decisao contrariada (“7/INHA
QUE SER EXPULSO! Vuaden aplicou o cartdo amarelo para um boneco de pijama que
juntou o PAPAL D'Ale reclamou e com razdo”). Outra detalhe que devemos observar ¢ o
direcionamento da narracdo a um interlocutor idealizado como se comungasse dos mesmos
sentimentos de apreensdo e medo. Entre os minutos 34 e 37, apenas um deles foi preenchido
com um relato (“Se eu der uma desaparecida é porque a tensdo tomou conta. Precisamos de
um gol, Inter”’). Desse modo, o narrador justificou o siléncio na atualizacdo em tempo real ao

mesmo tempo que criou uma imagem de ansiedade ao ndo postar nenhum texto. Mais adiante,
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entre os minutos 41 e 44, recorreu ao mesmo estratagema ( “Quero que va para o intervalo de
uma vez! Parei de narrar, parei de falar porque ta dificil, amigos”).

No intervalo, as trés narragdes foram sucintas. O que diferiu a narragao neutra das
demais foi a nao utilizagdo do verbo no imperativo para incitar a torcida. Enquanto o Uol
Esporte apenas resumiu a etapa inicial ( “Grémio soube aproveitar melhor os lances de ataque
e vence parcialmente o Internacional”), os aplicativos Gremista Gaucha ZH (“Vamos,
Grémio!”) e Colorado Gatcha ZH (“Pra cima deles, Inter! ) usaram desse artificio.

A segunda etapa, da mesma forma, teve mais descri¢des por parte da narragdo neutra:
apenas trés dos 48 minutos do periodo ndo foram preenchidos com relatos. A narragdo
gremista teve 37 informes e a colorada, 38. E preciso salientar que, nesse tempo, houve
substituicdes em ambos os times, mas apenas a narra¢ao neutra fez todos os apontamentos
sobre isso. As narracdes torcedoras nem sempre reforcaram textualmente as trocas de
jogadores da equipe rival. Apenas notificaram pelos icones graficos dos aplicativos,
sonegando eventualmente uma informagdo basica para o entendimento da partida. Por
exemplo, quando, no minuto 16, saiu o volante Michel para o ingresso do meia Fernandinho,
as narragdes neutra e gremista indicaram, mas a colorada ndo completou o espaco com
nenhum aviso. O atleta s6 foi mencionado dois minutos depois, € isso aconteceu apenas
porque Fernandinho marcou o gol. Mesmo assim, na referéncia ao lance, o narrador do
Colorado Gaucha ZH nao citou o nome do atleta, deixando o dado incompleto ( “A4, ndo. Gol
deles. O desgraca que tava no banco até agora entrou e, de fora da drea, chutou. Td de
aniversario, so pode”).

Em relacdo as regras de linguagem utilizadas nas narra¢des, o segundo tempo foi
semelhante ao primeiro. O tratamento lisonjeiro aos atletas de sua propria agremiagao e hostil
ao rival se repetiu. O atacante Roberson, do Internacional, apareceu como “Robershow” na
narragcdo colorada e como “RoBerson” (com destaque para o B em letra maitiscula) ou
“traidor de 2009 (rememorando a passagem do jogador pelo Grémio) na narragdo gremista.
Da mesma forma, Lucas Barrios surge como “homem-gol” na narragdo Gremista Gaticha ZH
e, na narracdo Colorado Gatcha ZH, como “um argentino, que ndo ¢ mais argentino, que
virou paraguaio, que defendeu o Palmeiras e, coitado, agora ta ai”. As insinuagdes de erros de
arbitragem, bem como reivindicagdes de marcacdes a favor de seus times, prosseguiram nas
narragdes torcedoras, em contraste com a narragao neutra, que nao se posicionou em nenhum
lance polémico. Quando a decisdo do arbitro era favoravel ao seu time, ele era elogiado
(“Cartao amarelo para o Gelomel. Puxou o Brenner. Justo, td certo, Vuaden!”).

Ironicamente, no minuto 29, o volante Anselmo, do Inter, levou o cartdo amarelo, mencionado
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objetivamente pelo Uol Esporte, mas celebrado pelas outras duas narragdes com conotagdes
similares. O fato foi descrito pela narragdo gremista como algo ja esperado (“Anselmo levou
amarelo por dar uma porrada no Bolafos. Eles continuam batendo... vieram s6 para isso”),
percepgao idéntica a narra¢dao colorada (“Adivinhem? Anselmo levou amarelo! hahaha que
duvida, né?”).

Nos dois gols do Internacional, em um intervalo de dois minutos, houve outro fato
curioso. Entre os minutos 10 e 15, a narra¢do do Colorado Gaucha ZH foi feita
majoritariamente com palavras escritas em caixa alta, demonstrando euforia e, em dado
momento, sequer descrevendo os lances (“Teve confusdo, mas ndo conmsigo narrar para
vocés! CADE ESSA TORCIDINHA QUE NEM ESTADIO TEM? CADE, NAO OUCO
NINGUEM!”), sugerindo que o narrador comemorava os tentos da mesma maneira que os
torcedores. Colocadas lado a lado, é perceptivel pelas outras duas narragdes que houve uma
confusdo em campo ¢ dois jogadores, Luan ¢ Nico Lopez, foram advertidos com o cartdo
amarelo — informagao recuperada na terceira narragcao somente trés minutos mais tarde, sem,
entretanto, nomear o jogador gremista ( “Amarelo para o rapaz aquele que so cai e acha que é
amigo do Neymar”).

No fim, as trés narragdes resumiram a partida como equilibrada e cujo resultado foi
justo. As narragdes torcedoras, evidentemente, ainda incitaram a torcida. O aplicativo
Gremista Gatucha ZH relembrou que os clubes disputariam competicdes de diferentes status
em 2017 (“Fim de papo! Um bom Gre-Nal, no fim das contas. Tudo igual no placar — mas
nos vamos para a América, e ndo para a Série B, segundinos! Saudagoes tricolores a todos!
Obrigado pela parceria, gremistada!”), ao passo que o Colorado Gaucha ZH enalteceu a
volta do capitdo D’ Alessandro e a reconstru¢do da equipe apos o rebaixamento no Brasileirdo
(“ACABOU! FIM DE JOGO! Inter mostrou atitude! Vamos em frente, que o ano estd so
comecando! PAPAI D'ALE agradeceu os torcedores! E demais um Gre-Nal com o nosso
capitdo de volta!”).

Nesse novo modelo de cobertura, podemos perceber que as narracdes torcedoras foram
mais eloquentes nas descri¢des (Ver figuras 13, 14 e 15). O Uol Esporte utilizou cerca de 1,3
mil palavras, 100 a menos do que a do Colorado Gatcha ZH e 400 a menos do que a Gremista
Gaucha ZH. Foram apenas 290 palavras diferentes, bem menos do que as 405 usadas pelo app
colorado e as 414 do aplicativo gremista. Além disso, os termos mais repetidos na transmissao
neutra foram, justamente, os nomes dos clubes: “Grémio", 36 vezes, ¢ “Internacional” 30.
Afora eles, somente substantivos (“campo”, “bola”, “area”, “ataque”), nomes proprios

(“Bolanos”, “D’Alessandro") e alguns verbos (“‘afasta”, “tenta”).
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Figura 13 — Narracdo Uol Figura 14 — Narra¢do Gremista Figura 15 — Narracdo Colorado

Esporte GZH GZH
area amarelo boa area
ataque bola . bolanos bola .. bolanos bola
campo deles d'ale . danilo
defesa gol gol inter
: gremio ja . jogada nao ortiz
gremio luan papai
Internacional - jogo nao ta
: time vamos
sal vamos william
Fonte: Elaborada pelo autor Fonte: Elaborada pelo autor Fonte: Elaborada pelo autor

Ja nas narragdes torcedoras, o nome do clube adversario nao foi sequer citado. No
Gremista Gatucha ZH, Grémio apareceu 29 vezes, mas Inter ou Internacional, nenhuma. No
Colorado Gaucha ZH, a mesma coisa: Inter se repetiu 22 vezes, mas Grémio sequer foi
mencionado. Em compensacao, as referéncias indiretas ou pejorativas saltaram aos olhos. O
pronome “deles” foi um dos cinco com maior reincidéncia na narra¢do gremista, aludindo ao
rival. J& na narracdo colorada, os termos “pijama” e pijamas”, remetendo ao apelido
depreciativo da camisa tricolor, apareceram 12 vezes, e “deles”, quatro. As alcunhas também
foram reprisadas, o que indica uma insisténcia na afirmacdo do her6i ou do vildo. No
Gremista Gaucha ZH, por exemplo, “Killer” (trocadilho com o nome de Miller Bolafios) foi
um dos 50 termos que mais apareceram. No Colorado Gaucha ZH, a denominagdo
“volantezinho” para se referir a Ramiro, do Grémio, apareceu mais vezes do que alguns
jogadores do proprio Inter — mencionados pelo nome ou por algum cognome honroso, como
“Papai D’Ale”.

As manifestacdes explicitamente emotivas sdo percebidas no grafico do tom
emocional alcangado pelas narragdes (Ver figura 16). O caso do aplicativo Gremista Gaucha
ZH ¢é emblematico. Depois de iniciar em um nivel bastante acima dos demais, ele oscilou —
ora acima, ora abaixo da média — até encerrar relativamente no mesmo patamar da média
desse tipo de escrita. Ao passo que a narra¢do do app Colorado Gatcha ZH manteve um tom
um pouco acima da narragdo neutra de Uol Esporte, ainda que abaixo da média, até finalizar
abaixo de todos os demais. J4 a transmissdo neutra se sustentou em uma linha quase linear,
que comeca e termina no mesmo degrau. Disso tudo, podemos aferir que a narragao neutra
manteve um equilibrio maior do que as narracdes torcedoras, que variaram bastante.
Inclusive, nos periodos em que a narragdo neutra tem um pico mais alto, as demais baixam,

indicando uma tendéncia de estilos diferentes dos dois modelos — isento e torcedor.
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Figura 16 — Tom emocional do Grenal 412
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Fonte: Elaborada pelo autor.

O gréfico das emocgdes positivas ajudam a explicar o padrao que difere esses modelos
(Ver figura 17). As linhas das narragdes torcedoras de Gremista Gaucha ZH e Colorado
Gaucha ZH se mantém acima ou na média durante todo o primeiro tempo. No segundo,
porém, elas caem, com a narragdo colorada terminando, inclusive, abaixo da média. Enquanto
isso, a terminologia menos positiva da narragdo neutra de Uol Esporte deixou a linha abaixo
da média por grande parte do jogo, vindo a crescer apenas no tergo final. E sugestivo que
apenas em um intervalo, por volta dos 30 minutos da etapa inicial, a narracao isenta alcance o
mesmo patamar de termos otimistas da narra¢do colorada, justamente no periodo que saiu o
primeiro gol gremista, cujo nivel de otimismo chega a ser o dobro das demais. Além disso,
vale destacar que o momento extra-campo vivido pelo Grémio, oriundo de uma conquista
nacional em contraste com o rebaixamento do rival, foi refletido nas narracdes. A reincidéncia

de termos de conotacao assertiva como “vamos” e “gol” colaboraram para isso.
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Figura 17 — Emogdes positivas do Grenal 412
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Fonte: Elaborada pelo autor.

Ao passo que os termos correspondentes a emogdes negativas foram menos
recorrentes na narracao gremista se comparada as outras narragdes. A palavra “ndo”, termo
negativo por exceléncia, repetiu-se 10 vezes a mais na narra¢do colorada, o que se reflete no
grafico das emogdes negativas (Ver figura 18). Exceto pelo inicio da transmissdo do aplicativo
Gremista Gatucha ZH, no qual a narragdo voltada ao torcedor do Grémio ficou no zero, em
todos os demais intervalos as narragdes tiveram um pessimismo acima da média. Mais uma
vez, as narragdes torcedoras mantiveram niveis de termos negativos abaixo da narragdo neutra
e demonstraram comportamentos opostos. No intervalo entre os 15 e 30 minutos do segundo
tempo, enquanto a linha da narragdo isenta decaiu, as linhas das narra¢des engajadas subiram.
Esses indicios, apesar de ndo serem infaliveis, demonstram uma logica propria de modelos
distintos. No momento em que um permite-se abusar de certa terminologia mais negativa, o
outro busca o equilibrio para ndo explicitar um posicionamento. Se compararmos os trés em
relagdo aos clédssicos anteriores, o distanciamento entre as linhas e o afastamento das

narragoes torcedoras em relagao a narragdo neutra serdo ainda mais evidentes.



120

Figura 18 — Emocdes negativas do Grenal 412
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Fonte: Elaborada pelo autor.

Por essas razoes, a definicdo das visadas incluidas nas narragdes ¢ trabalho ainda mais
arduo. Podemos garantir que, na narragdo de Uol Esporte, a visada de informagdo estd
claramente presente como predominante. Todavia, essa afirma¢do ndo ¢ definitiva em relagao
as narragoes torcedoras. Ha a visada de informacao, evidentemente, mas ela esta imiscuida a
tantas outras. Em ambas as narragdes, de Gremista Gaucha ZH e de Colorado Gatucha ZH,
verificamos a visada de incitagdo (“Aqui ndo, meu amigo!” e “Pode tremer, gremistada!”),
de prescricdo (“Chega de brincar, Grémio” e “Ndo te bobeia”) e até de solicitagdo
(“Gremistada, corneta é sempre bom. Mas sempre com amizade! Fica sempre o pedido de
#PazNosEstadios!” e “Vamos ao estadio sem briga, sem violéncia!”). Justamente esse novo
tipo de visada, no qual o interlocutor estd em posicdo de dever responder, marca a
diferenciagdo entre os modelos. Nas demais visadas, bem como nas narragdes dos outros dois
classicos, a orientagdo da fala € meramente retorica, com o intuito de legitimar o narrador
perante o publico e de informar o acontecimento de modo emocional. Nesse dérbi, entretanto,
a manipulacdo das emogdes estd mais latente, e o uso da Schadenfreude, a estimulagdo do
sentimento de regojizo com as falhas alheias, ¢ mais evidente. O narrador admite a presenca
da audiéncia, como se a convidasse para participar da transmissdo de modo engajado
ideologicamente. Ironicamente, ndo ha mecanismos de participagdo presentes nos quais o fa

possa manifestar sua concordancia ou ndo com o conteudo das mensagens.



121

5.3 CONCLUSOES

Esta dissertacdo nao ¢, nem pretende ser, um tratado sobre a “secagdo” no futebol.
Para tanto, precisariamos associar essa metodologia a outra, que tivesse o publico como
objeto. Tampouco podemos afirmar, pelo que foi visto até aqui, que ha uma manipulagdo
deliberada das emogdes por parte da midia, o que presumiria uma onipoténcia dessa instancia
e total subordinacao da audiéncia, algo que ndo acreditamos. No entanto, algumas coisas
podem ser ditas sobre a construcao discursiva buscada nos modelos narrativos que tém na
emocao elemento fundamental.

Antes de tudo, as visadas pretendidas pelas narragdes minuto a minuto tanto de Uol
Esporte quanto dos aplicativos Gremista Gaitcha ZH e Colorado Gaucha ZH sdo
prioritariamente de informacdo. Ha uma intencionalidade do narrador de fazer o torcedor
saber algo que ele deve saber. Ela é dominante em relagdo as outras, que, entretanto, estao
presentes. Porém, a fungdo delas ¢é retérica. As intervengdes de prescricdo e incitagdo sao
dirigidas ao objeto da narracdo, no caso, aos jogadores, técnicos e arbitros. Em relacdo ao
publico-leitor, elas atuam como motivadores de engajamento e de legitimag¢do do
intermediador, como se este estivesse em posicdo de igualdade para transmitir-lhe algo
também no ambito emocional. A visada de solicitagdo, a unica direcionada diretamente ao
torcedor (que pode estar acompanhando a transmissdo em qualquer lugar, até mesmo no
estadio), sugere que ele, apesar de tudo que leia, contenha seus arroubos emocionais € nao
reaja de maneira violenta. A violéncia, nessa situacdo, deve ser simbdlica e ficar no campo da
linguagem.

A escolha pela narragdo torcedora parece apontar para uma intencionalidade de dar ao
publico uma alternativa de identificagdo, de reconhecimento de uma imagem identitaria como
mediador, em vez de oferecer um caminho de orientagdo de fruicdo. Ou seja, o narrador ¢
antes um semelhante, com quem a audiéncia comunga suas expectativas, do que um relator,
um escrevente, um descritor dos acontecimentos. Nao ¢ possivel dar certeza, visto que ndo
fizemos a investigagdo a partir da esfera receptora, mas ¢ plausivel concluir que o receptor, ou
perceptor da realidade, entende que o narrador estd no mesmo patamar de poder que ele e,
logo, as sensagdes emocionais que ele percebe e transmite sdo iguais as que ele sentiria.
Nisso, observamos um empecilho.

Os jornalistas que fazem as narragdes torcedoras nao sdo identificados normalmente:
nem com o clube para o qual intercedem, tampouco com a fun¢do de narrador. Eles se

apresentam como torcedores que realizam a intermediagdo do jogo para o fa. Essa €, ao
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menos, a intencdo, ao se idealizar um profissional que articularia a narra¢dao do evento com a
mesma paixdo e carga emocional que o seu publico. No entanto, a revelia do que passa na
mente do publico, esse narrador pode ser qualquer um. Pode ser um jornalista sem
identificacdo qualquer com nenhum clube em questdo ou at¢é mesmo um torcedor do clube
rival. E possivel que, em algumas narragdes torcedoras, o narrador de uma partida do Grémio
no aplicativo Gremista Gaucha ZH seja colorado, e vice-versa. Nao censuramos essa
possibilidade, afinal, ndo ha nenhum impeditivo de que um adepto de um time atue na fungao
jornalistica de informar sobre outros times. O problema esta em, no caso de nao haver uma
relacdo estreita do narrador com o clube pelo qual advoga, ele precisar realizar uma
performance na qual atua como torcedor fanatico dessa agremiagao.

Nesse caso, ha uma semi-transparéncia no exercicio da tarefa. Se o objetivo € carregar
os relatos com as emogdes de um torcedor, por que nao assumir a identificagdo com o clube?
De que maneira um jornalista que ndo possui vinculagdo emocional com determinada equipe
conseguird transparecer envolvimento com o drama de uma partida? E se o narrador ndo ¢, de
fato, um torcedor daquele time, qual ¢ a validade da dramatizagdo feita por ele acerca do
universo que descreve? Nao estaria ele, também, realizando uma performance na redagdo de
outras noticias em outros espacos do jornal ou da radio, fora do ambiente dos aplicativos?
Como ele consegue se despir de uma personagem em um lugar e assumir um papel em outro
sem macular sua fungao?

Charaudeau (2015) diria que, na midia, a informagdo sempre surge em um jogo de
aparéncias. Miller complementaria, afirmando que “a realidade s6 vale pela aparéncia que ela
produz” (BENTHAM, 2008, p. 100). No nosso caso, embora suspeitemos que a estratégia
tenha sido fundamentada de modo empirico, ela demonstra que, ao portal Gaticha ZH, o que
importa € mais o efeito de verdade que passa com o posicionamento do seu narrador do que
uma autenticidade “verdadeira”.

Por outro lado, esta investigagdo nos apontou que isen¢do demais também pode
atrapalhar o processo de apuracdo. No caso do Grenal 411, a narracdo neutra de Uol Esporte
evitou a todo custo se posicionar em relacdo a briga entre Edilson, do Grémio, e Rodrigo
Dourado, do Inter. Por excesso de zelo, despejou frases a esmo ( ‘jogadores comegcam a se
desentender e trocam socos” € “Rodrigo Dourado levou a pior e ficou com dores na boca”) e
acabou por deixar de informar como ocorreu a agressdao do jogador gremista e contextualizar
as duas expulsdes. E possivel que, por se tratar de um assunto de grande comogdo, como sdo

as paixdes clubisticas, o narrador tenha buscado um distanciamento do objeto a ser descrito.
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Porém, o que seria algo bom em outras ocasides, acabou prejudicando na construcdo da
informacao.

Outro fator que chama a atengdo nesta andlise ¢ a que concerne a plataforma das
narragdes torcedoras. Uma narrativa que poderia ser automatizada, e cujas tendéncias
mercadoldgica e tecnologica apontam para isso, foi apropriada por um veiculo, manipulada e
personalizada. Isso denota um posicionamento discursivo da midia, que optou por uma
narragao dramatica e emocional, em contraste com outras mais neutras e assépticas. Afinal,
um profissional da area ¢ deslocado para a cobertura exclusiva do evento. No caso de um
classico Grenal, ao menos dois jornalistas sdo retirados da cobertura diaria para atuarem
exclusivamente como narradores pelos 90 minutos da partida, algo dificil de se imaginar em
outras situacdes. Isso contraria as escolhas econdmica (de contencdo de gastos e lucro) e
tecnologica (automacdo da informacdo e tendéncia mercadologica) da empresa privada. Por
outro lado, denota um posicionamento politico de valorizagdo do embate entre os rivais para
fortalecer a rivalidade Grenal, algo que ¢ buscado em outras instancias.

Fagamos um exercicio para tentarmos entender como funciona essa personalizacao da
experiéncia do usudrio. O leitor que baixa um dos aplicativos, em principio, ndo sabe do
conteudo do outro. Se ele ¢ colorado, acessara prioritariamente o contetido destinado ao
Internacional, e vice-versa. Ele acompanhard as noticias do seu clube e as transmissdes das
partidas contra os adversarios sob o ponto de vista torcedor. Porém, em um Grenal, ambos
possuem a ferramenta, que tem a mesma origem, mas conteiidos diferentes. Dessa forma, ¢
improvavel que o adepto do Inter saiba que a narragdo gremista incitou a torcida rival
(“Vamos detonar os colorados!!!”) da mesma forma que o fanatico pelo Grémio tenha
conhecimento que a narragdo colorada ironizou seu clube do coracao (“O empate ¢ maior do
que eles”). Assim, podemos concluir que a empresa ndo disponibiliza mais uma cobertura
abrangente com o objetivo de alcancar um publico maior, mas direciona suas ferramentas para
captar a atengdo e o engajamento de certos nichos. As narragdes torcedoras corroboram as
escolhas que a audiéncia faz em outras plataformas da internet, como redes sociais € servigos
de streaming, nas quais o usudrio customiza os servigos que lhe sdo oferecidos. O que
acontece majoritariamente no segmento de entretenimento, o esporte, na confluéncia do
espetaculo com a noticia, comeca a indicar uma tendéncia.

O modelo torcedor de Gaucha ZH esboca alguns entendimentos também sobre as
coberturas minuto a minuto. Como uma narrativa localizada na intersec¢do entre o oral e o
escrito, a narragdo minuto a minuto herda e mantém o perfil dramatico das narrativas de

publica¢des anteriores do pais. O Brasil, apesar de se inspirar em projetos estrangeiros,
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desenvolveu caracteristicas proprias para seu jornalismo esportivo. Da mesma forma, o
jornalismo esportivo gaucho tem particularidades que o diferencia da imprensa nacional, e
muitos desses elementos foram incorporados pela transmissao via internet. Por outro lado,
obedece a um paradigma comum a pratica em outras esferas nacionais e internacionais.

A narrativa ¢ baseada no conflito e no “male gossip”. Mesmo que as narragdes sejam
feitas por jornalistas mulheres, ¢ mesmo que essas mulheres representem uma parcela
significativa de mulheres na audiéncia, e ainda que transmitam ou simulem os sentimentos
compartilhados por outras torcedoras nos estadios, as escolhas gramaticais recaem
majoritariamente a0 modo discursivo masculino. Elas reproduzem um modelo que se
consolidou na imprensa esportiva gatcha, brasileira ¢ mundial ao longo dos anos.
Transcrevem o que ¢ verbalizado nos ambientes esportivos (arquibancadas, vestidrios, mesas-
redondas), locais ocupados, em sua maioria, por homens. Essa constatagdo nao ¢ uma
contestagio. E possivel que, para inserirem-se nesse universo, elas precisem ceder na
negociacdo do jogo de poder, e pode ser que a linguagem seja a moeda escolhida. Porém,
reforca a tendéncia de reproduzir nas narrativas digitais uma légica que se estabeleceu em
toda a historia da imprensa esportiva.

A linguagem ¢, a todo momento, conflituosa. Enquanto uma narracéo incita (“VAMO,
INTER!”), a outra suplica (“Renato, manda essa gurizada dar a vida ai. Aqui é Grémio,
pE*¥F*F’) A omissdo da palavra de ordem (presumivelmente “porra”, como interjei¢ao de ira)
tenta atenuar a forca da lingua, mas sua representagdo por asteriscos busca manter a
espontaneidade e viruléncia da linguagem oral falada nos estadios de futebol. O que nao ¢
esperado que aconteca em uma locucdo radiofonica ou narragdo televisiva, € permitido no
ambiente digital.

Especificamente no que concerne ao universo do Grenal, a supressdo da referéncia ao
rival ¢, muitas vezes, uma forma de refor¢o da rivalidade. Observamos que, do classico 410
ao 412, a menc¢ao ao adversario foi do nome oficial a apelidos nada elogiosos ou apenas o
pronome na terceira pessoa. As propositais ignorancia ¢ omissdo do nome do adversario
explicitam, justamente, o contrario: o nome ja ¢ sabido e, mais do que isso, tdo presente que
ndo precisa ser repetido. Uma negac¢do que reafirma a importancia deste para seu antagonista
no processo de alteridade, de identificacdo por meio da oposi¢do. O Grémio, para o colorado,
nao ¢ um rival sendo o rival. O mesmo vale em reverso. O Inter esta tdo presente na realidade
gremista que, mesmo quando ndo ¢ aludido, sabe-se que ¢ a ele que se refere quando se fala

“neles”.
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Todas essas razdes nos levam a crer que, sim, a Schadenfreude ¢ manipulada,
estimulada e almejada pelas narragdes torcedoras. Segundo Ekman, ndo ha “davida de que
podemos nos emocionar com a leitura apenas”, mas “é surpreendente que algo que surgiu tao
tarde na historia da nossa espécie — a escrita — possa gerar emocoes” (p. 51). A busca dessa
emocdo ¢ subjacente aos relatos escritos. Quando o narrador gremista descreve uma falta
(“Maicon deu no tornozelo do Valdivia. Bom pro rapazinho do Instagram ficar esperto”), o
faz do ponto de vista do agressor, que, no caso, ¢ do seu time, € busca um motivo para a agao,
a fim de justificar a atitude que resultou na desgraga do adversario. O mesmo pode ser dito
das alcunhas elegidas pelos narradores. Quando um atleta do Tricolor ¢ mencionado como
jogador do “time de pijama”, é com o objetivo de fazé-lo sentir-se menosprezado e, a0 mesmo
tempo, enaltecer os proprios jogadores. Além disso, a orientagdo do olhar do narrador a partir
do proprio time — o atacante que chuta, o goleiro que defende, o volante que faz ou recebe a
falta —, em contraste com a suposta neutralidade das narragdes isentas, onde normalmente
quem estd com a bola € o protagonista da jogada, demonstra a necessidade do outro para a
constru¢do identitaria do individuo, a partir do compartilhamento social das emogodes. O
drible ndo tera efeito dramatico se ndo houver uma vitima desse ato que possa ser humilhada
pela ousadia (“Agora é Pedro Rocha quem da o chapéu, no volante deles”). As consequéncias
objetivas do jogo interessam menos que os efeitos subjetivos que elas possam ter sobre mim.

Logo, a imprensa tem responsabilidade como operador discursivo. Se considerarmos a
ambivaléncia do esporte no processo civilizatorio, onde, por um lado, uma instituigdo regula e
oferece as regras, e, por outro, o sujeito precisa de autocontrole para coexistir na sociedade,
podemos perceber uma narrativa que transita entre ambas € ndo vincula-se a nenhuma. A
narragdo torcedora estimula a rivalidade e alimenta o engajamento no ato de torcer. Ao mesmo
tempo, se afasta da possibilidade de ser responsabilizada pelo discurso, sob a pretensdo de ser
entretenimento. Nesse caso, coloca a necessidade de cerceamento a outras institui¢des (justica
desportiva, federagdes) e cobra o discernimento dos torcedores na interpretacdo do texto. Um
sistema que, se considerarmos como um encadeamento de sentimentos e emocdes envolvidas,
nem sempre ¢ possivel ser moderado. Afinal, recordando Kahneman (2012), o re-
enquadramento de algo que j& nos foi apresentado ¢ mais dificil, requer que o Sistema 2
modifique “o modo como o Sistema 1 funciona, programando as fungdes normalmente
automaticas de atencdo e memoria” (p. 32). Isso exige educagdo e reprogramacdo a longo
prazo, e ¢ pouco provavel que os estimulos emocionais mais violentos sejam contidos a todo

instante.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Entre todas as concepcdes acerca da Schadenfreude, a do rabino Harold S. Kushner ¢ a
unica que apresenta um viés distinto. Nao se trata apenas da alegria em ver a desgraca de seu
inimigo. A emogéo representa, também, o alivio de o infortiinio ndo ter acontecido consigo. E
como se a falha pudesse acontecer com um sujeito, mas nao ocorre. Um individuo ndo celebra
que o amigo sofra um acidente automobilistico, por exemplo, mas dificilmente conseguira
conter o conforto de que aquilo nao sucedeu consigo. Isso cria a ilusdo de causalidade,
segundo a qual ndo ha acaso. Se algo de ruim aconteceu ao outro, é porque ele tomou alguma
atitude que resultou naquilo — uma conversao irregular, uma desobediéncia a sinalizacdo de
transito, uma rapida desatengdo. Logo, se eu me comportar de maneira diferente, evitarei que

0 mesmo aconte¢a comigo — embora nao haja nada que assegure isso com certeza.

Censurar a vitima ¢ uma maneira de assegurarmos a nés mesmos que o mundo é
melhor do que parece e que ninguém sofre sem que haja uma boa razdo. Ajuda os
afortunados a considerar sua fortuna como merecida, e ndo simplesmente uma
questdo de sorte. Faz com que todos se sintam melhor — & excec¢do da vitima, que
passa a sofrer em dobro com a condenacdo social acrescida a sua desgraca original
(KUSHNER, 1988, p. 45).

Talvez, seja uma forma moralista de justificar esse sentimento sem culpa, pois esta ¢
direcionada a vitima. Assim, ela ndo apenas padece do dano, mas ¢ corresponsabilizada pelo
acontecimento. Peguemos os casos de violéncia contra a mulher como exemplo. Uma parcela
significativa da sociedade procura no comportamento da vitima motivacdes para o crime.
Como se isso isentasse essas pessoas do remorso por sentirem-se confortadas pelo abuso ter
ocorrido a outrem e ndo a si mesmas. A sensacdo ¢ normatizada, permitindo que o sujeito
manifeste satisfagdo com a tragédia alheia, individualize a culpabilidade e preserve a ordem
“natural” da sociedade. A Schandefreude se torna, nesse caso, um elemento construtor social
da identidade do individuo.

Ora, ndo ¢ algo semelhante ao que acontece no futebol? Nao ¢ normal ficarmos
contentes quando o rival perde, mesmo que isso ndo interfira na performance do nosso time?
A Schadenfreude ¢ alicerce da rivalidade. A sociedade nos outorga a liberdade parcial de ficar
satisfeitos com a derrota do adversario e, até, de torcer para isso.

A midia gaucha, ao longo de quase 110 anos de historia dos Grenais, aprendeu a
estimular e a se apropriar disso. O que nasceu com uma origem comum, se tornou um dos
maiores antagonismos entre clubes no mundo. Em levantamentos que ocorrem
recorrentemente, o dérbi de Porto Alegre aparece como um dos mais hostis do planeta. A

revista esportiva britanica Four-Four-Two, em 2016, elegeu o Grenal como o oitavo maior
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classico do mundo, destacando que, “no Rio Grande do Sul, permanecer neutro ¢

1, De maneira geral, a reportagem faz o resgate historico dos clubes ¢ reafirma a

impossive
rivalidade entre eles. Porém, ndo aponta provas ou indicios que justifiquem isso. E como se
alimentar o revanchismo entre Grémio e Inter ajudasse a construir uma narrativa propria. O
que a imprensa descobriu foi que, em vez de desconstruir os mitos que envolvem o Grenal,
atica-los ¢ bem mais recompensador.

Assim, nos ultimos anos, o portal Gaticha ZH, do Grupo RBS, principal conglomerado
de comunica¢dao do Sul do Brasil, instituiu as narragdes torcedoras, transmissdes minuto a
minuto das partidas voltadas para os torcedores gremista e colorado. No lugar no equilibrio e
da parcimonia, o envolvimento emocional e a estimula¢do agonistica sdo as caracteristicas das
coberturas. A midia ¢, portanto, participe desse processo de acirramento da rivalidade. O que
soa contraditorio € o suposto afastamento quando a hostilidade deixa de ser simbdlica e passa
a ser tangivel.

Em um artigo de opinido no jornal Zero Hora, o jornalista Leonardo Oliveira critica a
especulacdo de que o Brasil de Pelotas, no Campeonato Brasileiro da Série B, em 2017,
haveria facilitado para o Internacional, escalando seus jogadores reservas®. Ele afirma que a
sugestao ¢ “fruto de uma rivalidade cega que vivemos, em que qualquer ato gera desconfianca
e reverbera em um estalar de dedos na poténcia das redes sociais”. Sem entrarmos no mérito
dela, a critica ¢ generalista. Abrange todos que questionaram a decisdo do técnico Rogério
Zimmermann de poupar alguns atletas. Além disso, o profissional se esquiva de
responsabilidade, colocando a justificativa na conta de uma rivalidade etérea. Como se ela nao
estivesse presente mas interferisse na percep¢do da realidade de todo mundo. Como se ela
existisse, mas, ndo fosse construida socialmente por diversos agentes, inclusive pela
imprensa. Enfim, que os produtos da rivalidade sdo culpa daqueles que ndo conseguem
compreendé-la.

Mas ndo ¢ o mesmo veiculo que usa dessa rivalidade para desenvolver sua estratégia

discursiva? O mesmo portal no qual o artigo estd hospedado ndo ¢ aquele segmentado para

um publico de gremistas e outro de colorados? O adepto que torce contra o rival também nao

28 PARKINSON, Gary. FourFourTwo's 50 Biggest Derbies in the World, No.8: Gremio vs Internacional. 29
abr 2016. Disponivel em: <https://www.fourfourtwo.com/features/fourfourtwos-50-biggest-derbies-world-no8-
gremio-vs-internacional#:wnweZs0xzfVxvA?t>. Acesso em: 14 mar. 2018.

29 OLIVEIRA, Leonardo. Leonardo Oliveira: S6 mesmo na nossa rivalidade prospera o boato de que o
Brasil-Pel facilitou para o Inter. 27 jun. 2017. Disponivel em:
<https://gauchazh.clicrbs.com.br/esportes/inter/noticia/2017/06/leonardo-oliveira-so-mesmo-na-nossa-
rivalidade-prospera-o-boato-de-que-o-brasil-pel-facilitou-para-o-inter-9826046.html>. Acesso em: 14 mar.
2018.
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¢ um dos alvos que esse emissor idealiza em sua audiéncia? Essa ¢ uma das contradi¢cdes da
hipermodernidade das quais o jornalismo ndao soube se desvencilhar: até onde vai o
engajamento ¢ onde comeca o autocontrole? Baudrillard foi um dos que provocaram essa

discussao sobre o espetaculo esportivo:

Decorre ainda de outra logica, que ¢ a iniciativa da inversdo dos papéis:
espectadores [...] tornaram-se atores. Substituem os protagonistas (os jogadores) e,
sob o olhar da midia, inventam seu préprio espetaculo [...]. Ora, ndo ¢ isso que se
exige do espectador moderno? Nao vivem pedindo que ele se torne ator, que
abandone sua inércia de espectador e intervenha no espetaculo? Nao ¢ o leitmotiv de
toda a cultura de participagao? [...] Os romanos tinham a franqueza de oferecer tais
espetaculos, com as feras e os gladiadores, diretamente em cena; nds s6 o0s
oferecemos nos bastidores, acidentalmente, por arrombamento, censurando-os em
nome da moral (BAUDRILLARD, 2008, p. 85).

Concluimos, neste trabalho, que a midia busca a aten¢do do receptor por meio das
emocdes e projeta o engajamento em um perceptor idealizado, através de sensagdes positivas
acionadas pelo menosprezo ao adversario. Talvez, o proximo passo desta investiga¢do seja
observar o comportamento do publico em relagdo ao rival. Comparar suas reagdes a estimulos
positivos originados da vitéria do seu time com os estimulos positivos originados da derrota
do rival. Controlar suas respostas a isso ¢ impossivel. Contudo, pode auxiliar os meios no

enquadramento mais adequado das informagdes sem prejudicar a sedugdo dos espectadores.
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ANEXO A - TRANSCRICOES DOS GRENAIS 410, 411 E 412



Grenal 410

Uol Esporte

Gremista GZH

Colorado GZH

0

0

0

1° TEMPO

Sem vencer ha quatro
partidas, o time colorado,
que ja foi lider, aposta no
fator casa para retomar os
bons resultados. O Inter
ainda é o 4° colocado, com
20 pontos ganhos.

Internacional e Grémio
fazem o grande classico da
13® rodada do Campeonato
Brasileiro. O palco é o
Beira-Rio, a partir das 11h.

O tricolor, que ndo vence ha
quase quatro anos na casa
do rival, venceu na rodada
passada, mas também
vinha de sequéncia irregular
nos jogos anteriores. O
Grémio esta em 3° lugar,
com 21 pontos.

Ambos os treinadores terdo
desfalques importantes.
Argel Fucks segue sem
contar com Danilo
Fernandes e Aylon,
lesionados. Pauléo e
Gustavo Ferrareis séao
davidas para hoje.

Pelo lado gremista, Roger
Machado continua sem
Pedro Geromel, Wallace
Reis e Maicon,
machucados. Bressan
cumpre suspensao.

Com direito a bandeirao e
estadio cheio, os times
entram em campo para a
execucgao do hino nacional.
Comega o jogo!

1° TEMPO

Saida do Grémio. Pelo
meio, Luan parte em jogada
individual, passa por dois e
para na marcagéo em
seguida. Inter recupera a
bola e se posta no ataque.

Luan é acionado pela
direita, tanta partir em
velocidade e sofre falta.
Grémio tem a posse de bola
na intermediéria.

O time visitante procura se
manter com a posse de bola
nos minutos iniciais.
Internacional da poucos
espacos para infiltracdo.

Bom dia, gremistada! Daqui
a pouco comega o Gre-Nal
no Beira-Rio. Hoje é dia de
ir para cima dos colorados!
Argel disse que queria
"passar o trator", mas os
gremistas apostam no
contrario!

Roger optou por manter
Everton no time. Miller
Bolafios fica como opg¢édo no
banco! Pra cima deles,
Grémio! Do outro lado, Argel
escalou o Inter com trés
volantes. Acho que esta com
medo do Grémio! Dewson
Fernando Freitas da Silva
apita o classico, auxiliado
por Emerson Augusto de
Carvalho e Tatiane Sacilotti
dos Santos Camargo.

O Grémio entra no gramado
do Beira-Rio! Fala, Roger:
"Muda pouca coisa no
nosso jogo (os trés
volantes). A gente tem que
ter cuidado, mas é classico”.

Bola rolando no Beira-Rio!

1° TEMPO

Falta em cima de Luan na
saida do campo de defesa.

Falta ja cobrada. Grémio
troca passes no campo de
defesa.

WALACE! Seijas domina na
intermediaria e é desarmado
pelo volante!

Bom dia, coloradas e
colorados! E dia de classico,
é dia de Gre-Nal, é dia de
Inter! E ai: prontos para o
maior jogo da Terra? VAMO
INTER!

O time de Argel ja esta
confirmado, mas antes de
falar dos titulares, temos
uma mudanga no banco:
Mike sofreu uma entorse no
tornozelo no aquecimento e
néo fica a disposicao de
Argel. Alisson Farias entra
como opgao. O Inter vai de
Muriel; William, Pauléo,
Ernando e Artur; Dourado,
Bob, Fabinho, Seijas e
Sacha; Vitinho.

E um time bem mais
fechado, com trés volantes,
e s Seijas e Sacha
responsaveis por levar a
bola a frente. Vamos ver se
da certo a escolha do Argel.

O Beira-Rio esté lindo, cheio
e pintado de vermelho, i
como deveria ser sempre. E
dia, € manha de Inter! Dez
minutos para a bola rolar.

E o nervosismo pré Gre-Nal
esta a toda! Vamo Inter! Os
times estédo na boca do
tunel. Sé esperando entrar
em campo. TIMES EM
CAMPO! VAMO INTER!

Sobe o simbolo mais lindo
do mundo na arquibancada
do Beira-Rio! Hora dos hino
nacional brasileiro. Cena
bonita na entrada em
campo: Pauléo levou a
filhinha, recém-nascida, ao
gramado. Grande capitao!
Vamos pro jogo! Quase tudo
pronto. Comeca o jogo!
Saida com o Grémio!

1° TEMPO

O Inter, por conta do horario,
escolheu atacar para a
direita (o antigo gol do
placar) neste primeiro
tempo.

O Inter busca o ataque pela
esquerda, mas nao
consegue chegar. Nestes
primeiros dois minutos, forte
a marcagao colorada no
meio-campo. Deve ser a
toénica do jogo, na verdade.

Seijas partiu para cima de
Walace, mas foi desarmado
na intermediaria, proximo a
area.



Uol Esporte

Gremista GZH

Colorado GZH

5

6

7

8

10

11’

12’

13

14

15

16’

PARA FORA! Jailson
descola bom passe para
Luan, que invade a area
pela esquerda, bate
colocado e a bola passa
sobre o gol de Muriel.

Pela ponta esquerda,
Everton protege contra dois,
toca para Marcelo Oliveira e
ele ndo consegue cruzar.

Vitinho recebe pela direita,
busca o drible contra
Walace e o volante do
Grémio leva a melhor.

Giuliano recebe de Douglas
pelo meio e vai ao chdo em
disputa fisica. O arbitro
manda seguir.

Jogo muito truncado nesses
primeiros minutos, com os
dois times marcando forte e
dando pouca liberdade.

Escanteio para o
Internacional pela direita.
Seijas cobra aberto, Pauldo
sobe mais que a zaga e
manda por cima do gol.

Everton é acionado pela
esquerda, puxa para dentro
e chuta. A bola desvia e sai
pela linha de fundo.

Luan cobra escanteio na
pequena area, a defesa
afasta e Giuliano, de
primeira, pega muito mal na
bola.

De longa distancia, Eduardo
Sasha domina no peito e
bate fraco para defesa
tranquila de Marcelo Grohe.

Eduardo Sasha trama boa
jogada pela esquerda,
avanga em diagonal e bate
para fora, sem perigo.

Artur domina pela esquerda,
arrisca de fora da area e
Marcelo Grohe agarra sem
dificuldades.

Jailson tenta partir em
velocidade pela direita e
tabela com Giuliano, mas a
devolucéo sai pela lateral.

Vitinho cobra escanteio no
primeiro poste e a zaga
corta pelo alto. Na
sequéncia, langamento de
Pauléo direto para fora.

QUE BOLA, JAILSON! O
volante encontrou Luan, na
esquerda. O camisa 7
avanca e chuta, mas a bola
vai & esquerda do gol de
Muriel.

WALACE DE NOVO! Vitinho
dominava perto da grande
area, tentando encontrar
espaco, e o volante chega
pra acabar com a festa.

Jailson erra passe e entrega
a bola para o Inter.

Inter troca passes no campo
defensivo.

Vitinho avanca pela direita e
Fred tira. Escanteio para o
Inter.

SAl FORA! Seijas cobra e
Pauldo pula para o
cabeceio. A bola passa por
cima do gol de Grohe.

Everton corta para o meio e
manda o chute! A bola
desvia e Grémio ganha
escanteio.

Luan levanta na area e
Ernando tira. No rebote,
Giuliano pega de primeira,
mas a bola vai longe do gol
de Muriel.

SEM CHANCE! No rebote,
Sasha manda em direcdo ao
gol gremista, mas Grohe
agarra a bola com
tranquilidade!

Mais uma vez Sasha. Ele
avanca pela esquerda. Na
entrada da area, chuta de
perna direita, colocado, mas
a bola passa por cima do gol
de Grohe.

O Inter arrisca. Artur, de
longe, manda a bomba.
Marcelo Grohe fica com ela!

Giuliano tenta a tabela com
Jailson, mas a bola vai forte
demais e o garoto ndao
alcanca. Lateral para o Inter.

Na sequéncia, Everton
chega pela esquerda, mas é
desarmado por William.

Bola longa para Sasha, mas
ele estava na banheira.
Vamo Inter!

Uhhh... Boa jogada do
Grémio. Jailson encontrou
Luan nas costas da zaga, e
ele tentou surpreender
Muriel, mas mandou longe.
E ai que esta o perigo, nas
jogadas rapidas com o
Luan. Temos que ter
atencdo sempre com o
camisa 7.

O Inter ainda nédo conseguiu
sair jogando pelo chao. S6
apelou aos langcamentos de
longa distancia até agora. Ai
fica complicado.

Artur errou o dominio, mas
conseguiu se recuperar na
dividida com Giuliano.
Quase uma bobagem na
defesa.

Vitinho recebeu lateral na
direita e cavou o escanteio
para cima do Fred. Vamos
14, Colorado!

Seijas cobrou bem, muito
bem, mas Pauldo subiu bem
marcado e mandou para
fora, sem perigo. Pelo
menos foi uma chegada
colorada!

E agora é o Grémio com
escanteio: Everton tentou
chutar e saiu prensado em
William.

No corner, Ernando afastou
e Giuliano mandou longe o
rebote.

Sasha ficou com a sobra de
um baldo para frente e
conseguiu o chute, meio
mascado, de canhota. Foi
no meio do gol, e Grohe
defendeu.

Sasha agora foi na
individual: primeiro tabelou
pela esquerda com Vitinho e
recebeu na frente, e depois
arriscou o chute, por sobre o
gol.

Olha o Artur! Sasha fez mais
uma boa jogada pelo meio e
viu o lateral livre pela
esquerda. Ele arriscou de
muito longe, chutou forte, e
Grohe encaixou.

A marcagéo colorada
encaixou. Depois de um
inicio confuso, agora
ninguém mais domina a bola
no meio a na@o ser o Inter. E
Vitinho cava outro

escanteio. Vamos |4, Inter.

Cobrou muito mal o
Vitinho. E, na sobra, Artur
tentou lancar alguém na
esquerda, mas mandou pra
fora, em tiro de meta.
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Jailson langa procurando
Luan na ponta direita, mas a
bola chega forte demais.

BATEU FRACO! Em bom
contra-ataque tricolor,
Giuliano parte com
liberdade pelo meio, serve
Luan e ele bate para defesa
facil de Muriel.

GOL DO GREMIO! Everton
recebe de Luan, bate
cruzado, Muriel da rebote e
Douglas aproveita.

Falta a favor dos donos da
casa pela faixa central.
Lance que pode levar perigo
ao gol gremista.

William levanta na area, a
zaga tira de cabecga e na
sequéncia, € marcada falta
de ataque do jogador
colorado.

Apos sofrer falta na
intermediaria, Vitinho fica no
ché&o e sente dores, mas se
recupera rapidamente.

Artur lanca direto na area
para Eduardo Sasha,
Marcelo Grohe sai do gol e
fica com a bola.

Posse de bola: Internacional
54% x 46% Grémio.

William carrega a bola pela
direita, cruza na entrada da
area e Fred rebate.

Everton domina apés jogada
de Marcelo Oliveira, gira
para o meio, parte em
dire¢éo a area e sofre falta.
Lance perigoso a favor do
tricolor.

Cartdo amarelo para
Fernando Bob.

Luan bate, a bola desvia na
barreira e passa por cima do
gol.

No escanteio, Luan cobra
por baixo e a defesa afasta.
Inter vai sentindo
dificuldades para sair
jogando.

Inter ja vai mexer: Gustavo
Ferrareis no lugar de
Fernando Bob.

OPA! Luan tenta chegar na
bola, mas Muriel abandona
o gol e d& uma de zagueiro,
fazendo a prote¢édo. O
atacante gremista d4 um
empurrdo no goleiro e os
dois se estranham.

QUE PENA! No contra-
ataque, Douglas encontra
Luan. O atacante chuta
fraco, sem dificuldades para
Muriel.

GOOOOL DO GREMIO!
DOUGLAS E O NOME DO
TRATOR!

Lance do gol gremista:
Everton recebe nas costas
de William. Chuta cruzado, e
Muriel deixa a sobra para
Douglas, que balanga as
redes!

Inter troca passes no campo
de defesa.

Falta nele, o autor do gol
gremista, Douglas, o
GRISALHO! No campo de
defesa do Grémio.

Cartdo amarelo para Bob
por falta em Everton.

Afalta € na entrada da area.
A chance é boa! Luan bate a
falta. A barreira sobe bem e
€ escanteio para o Grémio.

Luan cobra o escanteio, no
primeiro poste, e a zaga do
Inter afasta.

Substituicao no Inter. Sai
Fernando Bob, entra
Gustavo Ferrareis.

Gustavo Ferrareis avanga
pela esquerda, passa para
Vitinho, que devolve a bola.
Ele cai no gramado, dentro
da area, mas nao houve
falta! Vamos, Grémio!

Muriel foi bem na cobertura
agora, depois de um baléo
da defesa do Grémio. E
ainda deu uma encarada no
Luan na sequéncia. E isso
ai.

William errou no meio e
permitiu o contra-ataque do
Grémio. Por sorte, o chute
de Luan foi bem ruim, e
Muriel fez a defesa.

Bah. Gol do Grémio.
Douglas.

Outro contra-ataque rapido
do Grémio. Luan langou
Everton, que chutou e Muriel
deu rebote para frente, no
meio do gol. Douglas entrou
mais rapido e mandou para
arede.

O Inter tinha acertado a
marcacgdo, mas ndo da para
deixar dois contra-ataques
em sequéncia. E o rebote
que o Muriel deu foi bem
complicado também... podia
ter feito a defesa, ou entéo
mandado para o lado. Ele
deixou no meio da area.

Bom, Internacional. Vamos
nos resolver. Tem jogo pela
frente, é no Beira-Rio, e
precisamos vencer.

E agora Fernando Bob faz
uma falta perigosissima em
Everton, na entrada da érea.
A dois passos da risca.

E Bob toma amarelo pela
falta.

Luan cobrou a falta e a bola
desviou na barreira, saindo
em escanteio. Demos sorte.

E muda o Inter: sai
Fernando Bob, entra
Gustavo Ferrareis.

Ferrareis entrou no jogo e ja
tentou cavar um pénalti.
Podia ter seguido com a
jogada, né, guri.
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Vitinho toca na area,
Gustavo Ferrareis tenta
girar e vai ao chéo.
Colorados pedem pénalti.

Em nova tentativa de
ligagéo direta no ataque do
Inter, a bola sai pela linha de
fundo.

UUUHHH! Everton passa
por William, invade a area,
rola para o meio e Douglas
bate forte. A bola passa
perto do travesséo.

Bem posicionado no campo
ofensivo, Grémio ainda néo
foi ameagado em seu
préprio gol.

Escanteio para o Inter apés
boa jogada de Pauldo. No
levantamento, Marcelo
Oliveira faz o corte.

FUROU! Ap6s cruzamento
pela esquerda, Eduardo
Sasha fica livre na segunda
trave, mas erra a
finalizag&o.

Gustavo Ferrareis parte
para cima pelo meio, mas
Fred despacha pela lateral.

Pela ponta esquerda, Seijas
procura espago e é travado
por Edilson no cruzamento.

Artur comete falta dura em
Luan, discute com o
atacante e toma amarelo.

Luan também é amarelo.

William é acionado pela
ponta, cruza, a bola viaja
demais e Marcelo Grohe
defende.

Rodrigo Dourado chega de
trés, recebe pela ponta
esquerda e é desarmado na
sequéncia.

Pela esquerda, Gustavo
Ferrareis leva para a linha
de fundo e cruza rasteiro em
cima de Marcelo Grohe.

Apos erro de Douglas na
saida de bola, Eduardo
Sasha bate de primeira da
entrada da area e manda
para fora.

UUUUUUH! O GRISALHO
QUASE MARCA O
SEGUNDO! Everton, pela
esquerda, avanga dentro da
area colorada e encontra
Douglas mais atrés. Ele
chuta, e por pouco nao
marca mais um.

Pauldo recupera bem para o
Inter, entorta Jailson e chuta
mal. Abola é desviada e &
escanteio para o Inter.

Escanteio cobrado. Sem
chances para o Inter.

Everton, pela ponta
esquerda, consegue
escapar de dois colorados,
mas para em Pauldo. O
zagueiro é derrubado e é
falta para o Inter.

Vitinho, na direita, consegue
arrancar escanteio. Thyere
mandou para a linha de
fundo.

QUE E ISSO?! Vitinho cobra
o escanteio, a bola quica no
gramado e sobra para
Sasha, que fura! ASSIM
NAO, NE? Fred e Edilson
brigam. O arbitro chega nos
dois para advertir, e eles
fazem as pazes.

MARCELO OLIVEIRA!
Gustavo Ferrareis aparece
na cara do gol e o lateral
manda pra longe!

Artur faz falta feia em Luan.
O atacante se levanta,
irritado, e "peita" o

lateral. Pauldo entra no meio
e da uma chamada em
Luan.

Cartdo amarelo para Artur.
Cartao amarelo para Luan.

Seijas da de calcanhar para
William. O lateral cruza para
a area, e Marcelo Grohe
agarra a bola sem
problemas!

Ataque rapido do Inter.
William chega pela direita,
tenta o cruzamento e a bola
bate em Fred. O zagueiro
fica caido no gramado.

Inter tenta. Sasha recebe na
area e chuta de perna
direita. A bola vai por cima
do gol de Grohe.

Teremos um minuto de
acréscimo.

Meu Deus do céu. Everton
aprontou um salseiro na
zaga colorada e tocou para
o Douglas, que chutou por
cima. O gol matou o Inter.

Pauldo fez boa jogada
agora: driblou no meio e
arriscou o chute, que saiu
desviado. Escanteio para o
Inter.

Mais um corner para o Inter,
agora pela esquerda.

Mas Sasha... Bem cobrado
o canto pelo Vitinho.
Ferrareis desviou no
primeiro pau, e a bola
sobrou livre para o camisa
9, que furou no chute.

Boa jogada de Seijas com
Ferrareis, mas na hora de
entrar na area, a zaga
afastou.

Agora Artur fez falta em
Luan no campo de ataque
colorado, para evitar o
contra-ataque, e os dois
comegam a bater boca.
Primeiro bolinho do jogo.

Artur leva amarelo pela
discussdo. Luan também
levou amarelo pela ceninha.

O Inter tem que mudar muita
coisa no segundo tempo. O
time até melhorou apés a
entrada do Ferrareis, mas
segue com muitos erros.

Boa tentativa do Ferrareis
pela esquerda, partiu para
cima e mandou na area.
Grohe fez a intervencgao.
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Walace recebe de Douglas,
toca no meio para Luan e
ele perde a bola no drible.

Termina o primeiro tempo!
Grémio se impde nos
primeiros minutos, larga na
frente e vai segurando as
armas ofensivas do
Internacional.

INTERVALO

Comeca o segundo tempo!

2° TEMPO

Saida do Internacional.
Vitinho domina pela ponta
direita, gira e consegue o
escanteio.

No cruzamento, Fred afasta
de cabeca. A bola sobra na
esquerda com Pauldo, que
deixa com Artur. O lateral
cruza em cima da
marcacao.

PEGOU MAL! Seijas levanta
na area, a zaga corta
parcialmente e Eduardo
Sasha bate para longe do
gol.

Sasha domina pela direita,
parte com espaco, aciona
Gustavo Ferrareis e ele
passa pela bola.

William recebe de Sasha
pela direita, tenta o
cruzamento e Marcelo
Oliveira bloqueia.

QUE PERIGO! Seijas bate
escanteio fechado, Marcelo
Grohe sai mal, se complica
e a zaga consegue aliviar.

Inter adianta a marcagéo e
dificulta a saida de bola
gremista.

Em tiro de canto, Vitinho
levanta na pequena area e
Pauléo desvia sem perigo.

Luan recebe proximo da
area colorada, mas Pauléo
chega para cortar.

Fim do primeiro tempo!

INTERVALO

Grémio volta para a
segunda etapa sem
modificaces.

Comeca o segundo tempo!

2° TEMPO

Primeiro escanteio do
segundo tempo. Para o
Inter, no lado direito. Vitinho
levanta na area, e Fred
afasta! Na sequéncia, Artur,
pela ponta esquerda, tenta o
cruzamento e arranca mais
um escanteio.

Seijas cobra o escanteio. A
bola vai em Sasha, que
pega muito mal na bola e
manda longe do gol de
Grohe. Ainda bem!

Everton, no lado esquerdo,
tenta o cruzamento. Pauldo
afasta de cabeca.

Falta em Edilson, no lado
direito de ataque do Grémio.
ASSIM NAO! Falta é muito
mal cobrada e a bola fica
com o Inter.

William avanca pela direita,
Fred vai bem na cobertura e
manda a bola para fora,
escanteio para o Inter.

Escanteio cobrado. Marcelo
Grohe afasta, a bola fica no
bate-rebate na area e mais
um escanteio. O escanteio é
cobrado, e Grohe tira mais
uma vez.

Vitinho, pela ponta direita,
faz cruzamento fechado.
Grohe, seguro, fica com a
bola! Presséo do Inter.
Ferrareis, pela esquerda,
consegue um escanteio.
Edilson mandou para a linha
de fundo.

Vitinho cobra o escanteio.
Pauldo sobe e cabeceia. A
bola quica no gramado e vai
pela linha de fundo.

Sasha! Boa chance, apés
uma jogada trabalhada pela
direita, e na sobra Douglas
atravessou mal na frente da
area. Sasha recebeu alta e
arriscou o chicotaco,
mandando por cima.

Fim de primeiro tempo. Ai ai
ai, Inter...

INTERVALO

Volta a campo o Inter.
Vamos 14, Colorado. E agora
volta o outro time.

Comeca o segundo tempo!
Vamos, Inter! Nenhuma
mudanca em nenhum dos
times no intervalo.

2° TEMPO

E agora Vitinho cava mais
um escanteio. Foi sé6 o que
ele fez no jogo até agora.
Vamos aproveitar um, né.

E impressionante: jogando
contra uma defesa que
sempre erra na bola aérea,
o Inter ndo consegue acertar
um cruzamento sequer.

O Inter tem uma mudanca
tatica neste segundo tempo:
Seijas e Ferrareis
inverteram a posicéo. O
venezuelano joga agora
pela esquerda, e 0 31 vai
pelo meio.

Mas o gol que o Inter
perdeu! A bola ficou viva na
area apos o erro de Grohe e
ninguém conseguiu concluir
pro gol.

Vitinho foi para a direita e
tentou o cruzamento
rasteiro, mas mandou muito
fechado. Grohe defendeu. E
o Inter ganha mais um
corner.

Vitinho mandou alto na area,
e Paulao cabeceou sem
perigo.
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Cartdo amarelo para Rafael
Thyere, que acertou Seijas
em disputa pelo alto.

Seijas cobra falta pela
esquerda, a bola sobra na
direita para Eduardo Sasha
e ele cruza muito mal.

PASSOU PERTO! Gustavo
Ferrareis parte com espago
pelo meio, arrisca de longe
e a bola passa a esquerda

do gol de Grohe.

Agora pela direita, Gustavo
Ferrareis tenta girar e
manda na area, mas para
ninguém.

Luan faz boa tabela com
Everton, mas prende a bola
e é desarmado.

Vitinho d& um belo drible
pela meia direita, bate
cruzado, a bola explode na
zaga e Fabinho cruza em
cima da marcacéo.

UUUHHH! Paulao passa por
Fred na area e bate cruzado
para fora. Por pouco néo faz
um belo gol.

Internacional ganha mais
volume de jogo e pressiona
na segunda etapa. Grémio
chega pouco ao ataque.

Cartao amarelo para
Marcelo Grohe por cera.

Sai Seijas e entra Valdivia.

Eduardo Sasha fica no chao
apos disputa aérea e recebe
atendimento.

Finalizagbes: Internacional
12 x 8 Grémio

Douglas toca na ponta

direita para Edilson, ele
cruza e a bola bate em

Artur.

Grémio procura diminuir o
ritmo da partida enquanto
troca passes.

Cartdo amarelo para
Thyere. Jogador fez dura
falta em Seijas.

Seijas cobra a falta. A bola
vai da ponta esquerda para
a direita, com Sasha. Ele
chuta muito mal e a bola
nem leva perigo a Grohe.

QUE SUSTO! Ferrareis
encontra espaco e chuta de
perna direita. Por pouco,
ndo marca. A bola passa a
esquerda do gol de Grohe.

UFA! Ferrareis leva a bola
ao fundo e cruza para a
area, mas nao tinha
ninguém do Inter para ficar
com ela.

William cobra lateral e
Ernando arrisca de cabeca.
Abola vai a esquerda de
Grohe. Luan e Jailson
tabelam, em jogada
promissora. Mas ai Rodrigo
Dourado chega e desarma
Luan.

CUIDADO, GREMIO! O
Inter pressiona muito.
Vitinho carimba a defesa.
Cruzamento do Fabinho, e
Sasha erra. Escanteio para
o time de Argel.

ABRE O OLHO! Paulao,
pela esquerda, constréi a
melhor oportunidade do
Inter. Chuta cruzado, na
cara de Grohe, e ela quase
entra, mas passa pelo gol e
vai pela linha de fundo.

Cartdo amarelo para Vitinho.

Atacante do Inter deixou o
pé em Edilson. Cartao
amarelo para Marcelo
Grohe.

Argel chama Valdivia para
conversar. Atacante deve
entrar em instantes na
partida. Substituicdo no
Inter. Sai Seijas, entra
Valdivia.

Sasha esta caido no
gramado. Jogador parece
ter se machucado em lance
com Marcelo Oliveira.

Giuliano faz o cruzamento
para a area, mas Artur tira
de cabeca.

Na sequéncia, Edilson
consegue pela direita. Luan
cobra e a zaga do Inter
afasta.

A bola sobra novamente
para o Grémio. Luan, na
direita, arrisca e manda a
bola para a linha de fundo.

Rodrigo Dourado erra passe
e da um presente para
Douglas!

Thyere leva amarelo por
uma carnificina para cima do
Seijas. Era para ser
expulso... mas nem isso da
certo para o Inter hoje.

Uhhhh! Boa, Ferrareis! Boa
jogada do meia, que

avangou sozinho e arriscou
de longe, com muito perigo.

Valdivia deve vir para o
jogo. E de ti que
precisamos, guri. Vamos 14,
Inter...

Baita jogada do Inter!
Vitinho fez o drible e bateu
prensado, e na sobra a
tentativa de Sasha saiu em
escanteio.

UHHHHHHHHHH! Paulao,
néo pode perder esse gol!
Uma baita jogada do
capitdo, que passou pela
defesa e tirou do Grohe,
mas mandou para fora de
dentro da pequena area.
Depois, irritado, socou 10
vezes a grama.

Vitinho leva amarelo por
falta em Edilson. E Grohe
leva amarelo por cera.

Muda o Inter: sai Seijas,
entra Valdivia. Vamos 1a,
Valdivia, seu pokolindo.

Vitinho, meu filho, tu podias
ganhar pelo menos uma
jogada, ndo é? Sem cavar
escanteio ou lateral.

O Grémio agora sai para o
ataque e consegue um
escanteio. Atengéo ai,
defesa.
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Valdivia acelera pela ponta
esquerda, Edilson chega no
carrinho e faz o corte.

Rodrigo Dourado invade a
area, tenta a jogada, a bola
sobra para Valdivia e ele
bate em cima de Rafael
Thyere.

Gustavo Ferrareis faz boa
jogada pela esquerda, recua
para Vitinho e ele bate mal.

Marcelo Oliveira é lancado
pelo meio, domina no peito
e bate sem qualquer perigo.

Sai Douglas, entra Miller
Bolafos.

Sai Eduardo Sasha para a
entrada de Anderson.

Falta de Marcelo Oliveira
sobre Vitinho pela direita.
No cruzamento, Jailson
corta de cabeca.

QUE PERIGO! Gustavo
Ferrareis recebi um bom
cruzamento no primeiro
poste, desvia fraco e
Marcelo Grohe agarra.

De fora da area, Vitinho
enche o pé, mas pega forte
demais. Bola por cima do
gol.

O jogo continua muito
pegado no Beira-Rio.
Jogadores nao aliviam nas
divididas e nas disputas
fisicas.

Sai Everton, entra Pedro
Rocha.

Sai Jailson para a entrada
de Ramiro.

Anderson escapa pela
esquerda, deixa Edilson
para tras, langa na entrada
da area e Vitinho domina,
mas nao conclui.

Vitinho dribla Marcelo
Oliveira, adianta muito a
bola e comete falta em
Ramiro.

Pela direita, Gustavo
Ferrareis levanta buscando
Valdivia e Fred afasta pelo
alto.

Falta de Fred em Valdivia,
na saida do campo de
ataque gremista.

Contra-ataque rapido do
Inter. Ferrareis arranca pela
esquerda e recua para
Vitinho. Ele chuta de perna
direita, e pega muito mal na
bola, sem perigo para
Grohe!

AH, MARCELO OLIVEIRA!
O lateral arrisca de longe,
mas manda por cima do gol,
sem chance alguma.

Substituicdo no Grémio. Sai
Douglas, entra Miller
Bolafios. Substituicdo no
Inter. Sai Sasha, entra
Anderson.

Marcelo Oliveira deixa o
brago e atinge Vitinho. Falta
para o Inter.

Falta cobrada. Zaga do
Grémio afasta.

Inter pressiona muito.
Vitinho, pela direita, chuta e
Marcelo Grohe faz a defesa.
Antes, Ferrareis, dentro da
pequena area, chutou fraco.

Substituicdo no Grémio. Sai
Everton, para entrada de
Pedro Rocha. Substituicdo
no Grémio. Sai Jailson,
entra Ramiro.

Anderson ganha de Edilson,
pela esquerda, e faz o
cruzamento. Vitinho tenta
dominar no peito, e a bola
fica com o Grémio.

Ramiro encontra Pedro
Rocha na frente, mas
William faz a cobertura.

Falta de Vitinho em Walace.

William levanta na area, e
Thyere afasta de cabeca.

Anderson é lan¢ado na
pequena na area, e Marcelo
Grohe agarra a bola.

Uhhh! Boa jogada do
ataque: Dourado langou na
area, a bola foi escorada e
Valdivia soltou o chute, mas
parou na zaga.

Ferrareis avangou o campo
todo sozinho e tocou atras
para o Vitinho. S6 que o
chute do pequeno Vitor...
Nada.

Muda o Grémio: sai
Douglas, entra Bolafos. E
muda o Inter: sai Sasha,
muito mal hoje, e entra
Anderson.

Vitinho cavou boa falta em
cima de Marcelo Oliveira.
Essa é pra mandar na area!

E nada de aproveitar, nem
na falta e nem na sobra.
Ferrareis, no chao, tentou o
chute, mas saiu mal e Grohe
fez a defesa.

E o Inter pressiona... Vitinho
recebeu de Anderson e
arriscou, mas mandou longe
do gol.

Muda duas vezes o Grémio:
sai Jailson, entra Ramiro...

E sai Everton, um azougue,
e entra Pedro Rocha.

O jogo agora é la e ca... s6
que ninguém entra na area.

Nao esta com cara de que o
Inter vai reverter esta
situagdo. Que coisa.

E brabo. O Grémio tem a
pior defesa pelo alto do
mundo. Mas ai, no Gre-Nal,
acerta tudo. O Inter ndo
conseguiu ganhar vantagem
em nenhum cruzamento.
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FIM DE JOGO

Anderson recebe bom
passe, divide com Marcelo
Grohe, comete falta no
goleiro e toma o amarelo.

Ap6s o lance, o goleiro
tricolor recebe atendimento
médico e se recupera.

Inter roda a bola no campo
ofensivo. Grémio segura o
resultado.

QUASE! Vitinho parte em
jogada individual, bate
cruzado e a bola passa a
direita.

UUUHHH! Em escanteio

fechado pela esquerda, dois
jogadores do Inter tentam o
desvio e quase conseguem.

PASSOU PERTO! Luan
domina na érea, faz o giro,
chuta e a bola passa rente a
trave esquerda.

Cartdo amarelo para
Ramiro.

Falta de Fred sobre Vitinho
pela direita. William levanta,
Ernando chega de tras e
cabeceia para fora.

Pedro Rocha escapa pela
direita, faz boa jogada e
bate cruzado nas maos de
Muriel.

Escanteio para os donos da
casa pela esquerda. Valdivia
cobra aberto por baixo e a
defesa afasta o perigo.

Fim de jogo!

FIM DE JOGO

Apita o arbitro! Apos quatro
anos, Grémio vence no
Beira-Rio e chega
momentaneamente a vice-
lideranca, a um ponto do
Palmeiras. Inter, que perdeu
a terceira seguida, vai
ficando em 4° lugar. Depois
do apito final, Edilson leva
cartao amarelo apos a
comemoracao da vitoria.

No lance, Anderson se
choca com o goleiro
gremista, que fica caido no
gramado sentindo dores.

Cartdo amarelo para
Anderson.

SEGURA, GREMIO! Vitinho
passa por todo mundo,
arrisca o chute e arranca
escanteio.

Escanteio cobrado por
Valdivia. A bola quica no
gramado e por muito pouco
n&o entra no gol gremista,
porque Dourado ndo
alcangou o cabeceio.

BOA! Bolafios faz grande
passe para Luan. O
atacante invade a area e
manda o chute. A bola
passa perto do gol de
Muriel.

Cartdo amarelo para
Ramiro. Jogador deu um
carrinho em Anderson, na
esquerda de ataque do Inter.

Valdivia cobra a falta. Grohe
agarra ela com
tranquilidade. Inter tem falta
pela esquerda. Segura,
Grémio!

Muriel sai do gol e vai para o
ataque também. William
cobra a falta. Ernando sobe
bem, de cabeca, e manda a
bola pela linha de fundo.
Teremos trés minutos de
acréscimo.

PEDRO ROCHA! Jogada
individual. Ele partiu em
velocidade, pela direita. Na
area, chutou para Muriel
agarrar a bola.

Levantamento na area do
Grémio. Thyere tira de
cabeca e Inter tem mais um
escanteio. Muriel na area
novamente. Valdivia cobra.
Ernando tenta, mas a bola
sobra para Fred afastar.

FIM DE JOGO

Termina a partida! E o trator
gremista! O Tricolor vence
por 1 a 0 o Gre-Nada e fica,
agora, na vice-lideranca!
Obrigado pela companhia e
até a proxima! Edilson levou
cartao amarelo apos o
término da partida. Lateral
arrancou a bandeirinha de
escanteio. Agora, sim, até a
préxima, pessoal!

Anderson leva amarelo por
falta em Grohe.

Uhhhhhhhhhh! Olha o
Vitinho de novo! Passou por
dois zagueiros, e no chute
Thyere desviou!

Mas o gol que o Dourado
perdeu agora... Valdivia
cobrou bem, a bola subiu na
pequena area e Dourado
n&o chegou em tempo.

Luan recebeu na area, virou
para cima do William e
chutou para fora.

Ramiro leva amarelo por
falta em Anderson.

Valdivia cobrou a falta na
area, mas nas maos do
Grohe. E mais uma falta
pela lateral, agora na direita.
Vamos &, caramba. VAMO
INTER!

William mandou na éarea,
mas Ernando errou a
cabegada, bem marcado, e
mandou para fora. N&o vai
rolar.

Pedro Rocha fez boa jogada
pela direita e chutou no
meio, e Muriel fez a defesa.

FIM DE JOGO

Fim de jogo. Terceira derrota
seguida, Internacional.
Ridiculo, Internacional.
Obrigado pela companhia,
coloradas e colorados. Mas
néo deu. Ta complicado,
bem complicado. Abragos!



Grenal 411

Uol Esporte

Gremista GZH

Colorado GZH

0

0

0

3

&

1° TEMPO

Renato Gaucho e Celso
Roth se encontrardo em
Gre-Nal seis anos depois. E
muita coisa mudou desde o
classico 383, quando
empataram em 2 a 2 no
Olimpico.

Neste domingo (23), na
Arena, Grémio e
Internacional teréo
treinadores que fugiram do
perfil publico construido por
eles.

Ou seja, o Roth contra
Renato da 32% rodada do
Campeonato Brasileiro de
2016 ndo sera como antes.
Seis anos se passaram e 0s
treinadores amadureceram
dentro e fora de campo.

O resultado podera ou nao
influenciar no placar do
classico que comega as 17h
(horario de Brasilia) deste
domingo.

Equipes ja no gramado da
Arena Grémio para o
classico.

Hinos do Rio Grande do Sul
e do Brasil devidamente
executados. Quase tudo
pronto para a bola rolar!

1° TEMPO

Saida do Grémio, mas o
Inter ja retoma a bola e tem
lateral no campo de ataque.

Apobs sequéncia de divididas
duras, o arbitro marca falta
a favor do Grémio.

Grémio trabalha a bola no
campo de defesa.
Internacional marca firme.

Vitinho tenta passar entre
dois marcadores, perde o
controle da bola e acaba

fazendo falta.

Boa tarde, gremistada. Hoje
vamos mandar eles pra
Série B.

Renatéo deu uma folga pro
Maestro. Hj ele vai ver o
jogo no bar, tomando uma
gelada merecida.

Miller Bolafos vai pra
partida.

Bola rolando. Vamos
detonar os colorados!!!

1° TEMPO

Muitas trombadas e pouca
bola nos primeiros minutos.

Pedro Rocha tenta o toque
para Bolafos, mas erra o
passe.

Langamento longo para
Bolafios. Pauldo da um
chute para o alto.
Ganhamos o lateral.

Valdivia achava que ia puxar
um contra-ataque. Walace
apareceu e acabou a
brincadeira.

Boa tarde, coloradas e
colorados! E dia de Inter, é
dia de Gre-Nal! Vamos
nessa. VAMO INTER!

Vamos seguir na nossa
recuperacao, desta vez
vencendo no estadio deles.
E hora de ser, mais do que
nunca, colorado!

Estamos com time definido,
e com novidades: Séo
Danilo; Ceara, Ernando,
Paulao e Geferson;
Anselmo, Dourado, William,
Valdivia e Sasha; Mitinho.

A massa vermelha ja esta
no seu lugar, pronta para
apoiar o Inter. Estamos com
voceés, gurizada. E a torcida
colorada que mantém o Inter
vivo!

Este é o Gre-Nal 411.
Lembrando dos numeros:
sdo 154 vitérias coloradas,
128 derrotas e 128 empates.
Nosso maior rival no
classico é o empate,
portanto.

Times prontos no tanel para
0 jogo. VAMO INTER! Times
em campo! E hora de Gre-
Nal! Tirem as criancas da
sala! Tudo pronto para o
jogo. Inter, n6s somos
gigantes! VAMOS LA!
COMEGCA O GRE-NAL!
Saida com o Grémio.

1° TEMPO

E o Inter comeca buscando
o ataque. Jogada pela
direita de ataque, e Ceara e
William tentaram a
combinagéo até o camisa 2
perder a bola.

O senhor juiz comegou a
inventar com um minuto de
jogo, parabéns. Vitinho
tomou uma falta, e o arbitro
marcou falta do nosso
camisa 11.

Jogo de muito bate-rebate
por enquanto. Nenhum dos
times consegue segurar a
bola no ch&o nestes trés
primeiros minutos.

Grémio tentou chegar nos
passes rasteiros com
Bolafios, mas Paulao
afastou para longe. Na
sequéncia, Ramiro
aproveitou bola mal
afastada do zagueiro
colorado, mas nao
conseguiu cruzar.
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Edilson tenta passe
diagonal para Luan na
entrada da area, mas a bola
passa pelo atacante e
Pauldo corta.

Pedro Rocha tabela com
Luan, mas a bola acaba
saindo pela linha de fundo
antes do cruzamento para
tras.

CONFUSAO! William
comete falta em Bolafios e,
na sequéncia, confusédo se
generaliza no gramado.

Ap6s tumulto, bola volta a
rolar a favor do time da
casa.

William dé& chutdo para tras
e a bola vai nas maos de
Danilo Fernandes. Torcida e
jogadores do Grémio pedem
recuo, mas nada acontece.

Pauldo fica com sobra no
campo de ataque e tenta
avangar pelo campo, mas
acaba perdendo a bola e
comentando falta em
Edilson.

Tentativa de passe de Luan
para Ramiro termina em tiro
de meta para o
Internacional.

Ceara cobra lateral
devidamente na area e
Marcelo Oliveira corta para
escanteio de cabeca.

Ramiro tenta passe por
cima da marcagao para
Luan, mas a bola desvia na
zaga e sai em lateral para o
Grémio.

Edilson ergue demais o pé e
acaba cometendo falta em
Vitinho.

Valdivia ajeita para Ceara
finalizar de fora da éarea,
mas o lateral manda longe
do gol.

Jogo sem chances boas de
gol até aqui. Equipes
sentindo o peso do classico.

Ramiro é langado na direita
do ataque, mas na dividida
com Anselmo, o jogador
colorado leva a melhor e sai
jogando.

Pressionamos a saida de
bola, Ramiro roubou a bola
e se empolgou. Saiu pela
linha de fundo sozinho.

Fechou o tempo. Bolafios
acertou o William. Reservas
deles estao furiosos. Uiiii!

Bolafios deu um soco na
barriga do William. Mas o
que é um golpe na barriga
pra quem levou na boca de
um colega de time?

Recomeca a peleia.

Langamento para William e
Marcelo Oliveira da um
carrinho pra fazer o
desarme.

Luan tenta o langamento
para Ramiro, mas a bola foi
com muita forga.

Escanteio para eles.

Vamos tomar cuidado ai,
gurizada.

Walace subiu muito e
afastou o perigo.

Edilson da um chegada
firme em Vitinho, que fica no
chéao se contorcendo feito
minhoca.

Cearé arrisca de longe. La
na torcida mista. Sem
perigo.

Gre-Nal chato ainda. Vamos
botar mais racga, Grémio!

Ramiro divide com
Geferson, fica caido e pede
falta. Esqueceu de tentar a
jogada.

Agora o Grémio tem falta
para cobrar: Paulao
derrubou Bolafios.

E ja temos a primeira
confusao: William foi marcar
Bolafios e tomou um
sopapo. O juiz ndo deu
nada, e o banco colorado
reclama muito.

E agora o replay mostrou
que Bolafos acertou um
soco no camisa 2 colorado.

O juiz conversou com os
dois jogadores, mas nao
deu mais nada. E ainda
marcou falta para o Grémio.
Téa bem arranjado esse
senhor.

Na falta, a zaga colorada
afastou a bola cruzada por
Luan.

Ceara mandou o lateral na
area, mas a zaga afastou.
Na sobra, o Inter tentou
concluir e ndo conseguiu.
Jogo muito combatido neste
inicio.

Grémio tentou chegar com
Luan, procurando Ramiro,

mas a bola foi funda, longe
do gol de Séo Danilo.

O Inter consegue o primeiro
escanteio: Marcelo Oliveira
mandou para tras o lateral
de Ceara. VAMOS LA,
COLORADO! O escanteio
provocou um salseiro na
area, mas o Inter nédo
conseguiu concluir de jeito
para o gol.

Finalmente, depois de 13
minutos, o juiz percebeu que
pode marcar faltas para o
Inter. Vitinho tomou um
chute no meio de campo.

Boa tentativa de Sasha com
Valdivia, aos trancos e
barrancos, mas Kannemann
mandou para lateral. E, no
lance, Geromel pegou
Sasha, mas claro que o
arbitro ndo deu nada.

Primeiro chute a gol do
Inter: no lateral, Valdivia
recebeu e tocou para Ceard,
que arriscou de longe. A
bola passou a direita de
Grohe.

Boa jogada de Geferson na
marcagao: tirou de Ramiro,
sem falta, e mandou o Inter
para o campo de ataque.
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Ceara é apertado por Pedro
Rocha quando pensava em
fazer cruzamento, mas a
bola rebate no lateral e fica
em posse do Grémio.

Walace erra na saida e da a
bola de presente ao Inter
em boa posicao de campo.

Porém, o Inter ndo
aproveita. O Grémio tenta
contra-atacar e também néo
transforma em finalizagéo.

Luan recebe no meio-
campo, mas antes de girar
sofre falta de Anselmo.

Maicon arrisca direto na
falta da intermediaria e
manda pra fora.

Valdivia cobra falta na area
e Walace sobe para afastar.

Luan avanca pelo ataque,
mas tem passe interceptado
por Rodrigo Dourado.

Novo levantamento, agora
de Edilson, afastado de
soco por Danilo Fernandes.

Apobs contra-ataque, Vitinho
perde o controle da bola e
comete falta em Walace.

Luan faz grande jogada
individual e leva o Grémio
para a area, mas Bolafios
peca na hora de devolver
para o camisa 7.

Bolafios é langado dentro da
area ofensiva, mas acaba
empurrando Ernando e
cometendo falta ao tentar
dominar.

Luan aplica drible de efeito
no meio-campo, mas se vé
obrigado a recuar
novamente para a defesa na
sequéncia.

Cruzamento de Edilson
acha Pedro Rocha na
segunda trave, mas o
jogador gremista comete
falta no ataque.

Geromel coloca a bola para
lateral ao ser apertado por
Vitinho.

Pedro Rocha desarma
Ceara, que ia tentar o
cruzamento. Boa, garoto!

Vitinho tenta uma jogada
pelo lado, mas todo mundo
chegou na marcagéo e
acabou com a palhagada.

Luan tenta o dominio e é
atropelado pelo Anselmo.
Cadé o cartdo, juiz?

Edilson solta uma bomba la
do meio de campo na
cobrancga da falta, mas ndo
acerta o gol deles.

Luan perde um bom contra-
ataque. Errou o passe pro
Pedro Rocha.

Edilson lanca a bola na area
deles e Danilo Fernandes
afasta.

Miller Bolafios tenta um
toque por baixo das pernas
do Ceara, mas nao acerta.

Miller Bolafos empurra
Ernando e o juiz marca a
falta.

Jogo bem fraquinho ainda.
Renato, manda essa
gurizada dar a vida ai. Aqui
é Grémio, p****

Cruzamento na area deles e
0 juiz marca "perigo de gol".
Pedro Rocha s6 disputou a
bola pelo alto, nem teve
contato pra enxergar uma
falta. Sé o juizdo viu alguma
coisa.

Bola rolando. Vamos
detonar os colorados!!!

Ahhh, Vitinho... ganhou no
corpo da marcagao mas, ao
tentar o toque para tras,
mandou fraco, e a zaga
tirou.

Vai dando certo, por
enquanto, a opcdo de Roth
por Valdivia, William e
Sasha na frente. O Inter tem
posse de bola e consegue
trocar passes. So falta achar
um espago para entrar na
area.

Agora Anselmo tirou a bola
de Luan, mas o juiz inventou
uma falta. Pelo jeito, o
senhor arbitro foi bem
instruido para o jogo, hein?
Gol que ajuda o Inter: o
Palmeiras faz 1 a 0 no Sport
em S&o Paulo.

Edilson achou que ia vencer
Danilo Fernandes com um
chute do meio da rua. Ai,
n&o, camarada.

Anselmo agora fez falta em
Pedro Rocha. Cuidado,
defesa, que a bola vem na
area.

Edilson mandou na area, e
Danilo tirou de soco.

Vitinho ainda néo entrou no
jogo. Recebeu na frente,
mas errou na tentativa de
driblar. E quem esta
destoando do setor
ofensivo.

Valdivia se desencontrou
nos ultimos cinco minutos.
Esta perdendo nas
divididas. Te liga, guri. Tu é
bola, volta pro jogo.

Dourado foi muito bem
agora. Walace arriscou o
chute de longe, e o camisa
13 se jogou na frente da
bola para afastar.
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Grémio trabalhando a bola
no campo de defesa, mas o
Inter sobe alguns de seus
homens de frente para
apertar.

Ceara da a bola de presente
para Bolafos, mas na hora
de girar o atacante ndo &
efetivo e perde a bola.

Em cobranga de escanteio,
Danilo Fernandes sai da
pequena area para cortar.

Luan arrisca de primeira de
fora da area, a bola desvia e
passa perto do gol.

Pedro Rocha recebe de
Luan na esquerda, mas
acaba apertado pela
marcacao e atrasando todo
o ataque gremista.

UH! Valdivia recebe em
liberdade na intermediaria,
finaliza rasteiro e Marcelo
Grohe defende firme.

Bolafios consegue giro na
entrada da érea, finaliza
forte, mas Danilo Fernandes
consegue encaixar firme.

Edilson tenta pela direita,
mas acaba perdendo o
dominio da bola e cedendo
tiro de meta.

Sequéncia de divididas no
meio termina em lateral para
o Internacional.

Na cobranca de Ceara para
Ernando, a defesa gremista
aperta e consegue afastar
de perto da area.

Rodrigo Dourado comete
falta em Bolafios na saida
de bola do time da casa.

Luan tenta passe por
elevacéo que chegaria em
Pedro Rocha, mas Paulao
corta de cabeca.

Edilson avanga pelo ataque,
mas na dividida com
Eduardo Sasha o proprio
lateral comete falta.

Teremos um minuto de

acréscimo.

Valdivia cobra falta e acerta
barreira de um homem s6.

Bolafios arrisca um chute da
entrada da area. Acerta as
costelas do Pauléo.

UHHH! Luan cobra
escanteio, Kannemann tenta
cabecear e a defesa deles
afasta.

Boa jogada! Bolafios escora
e Luan chuta com perigo.
Escaneio. Cobranga na
area, Marcelo Oliveira
disputa com Valdivia. Juiz
da falta para eles.

Pedro Rocha tenta um
passe de costas para Luan,
que néo alcanga a bola.

Valdivia chuta de longe e
Grohe faz a defesa, sem
nenhuma dificuldade.

Bolafios arrisca de fora da
area. Goleiro deles defende.

Edilson se empolga, vai a
linha de fundo, e perde a
bola. Tiro de meta pra eles.

Luan toca para Bolafios, que
cai antes de dominar. Ta
faltando forca.

Marcelo Olivera cruza em
cima de William. Bola
parece ter saido, mas juiz
mandou seguir.

Maicon deu no tornozelo do
Valdivia. Bom pro rapazinho
do instagram ficar esperto.

Fim do primeiro tempo.
Gragas a Deus!

Que jogo bem ruim,
pelamor. Gol do Sport contra
o Palmeiras em Sao Paulo.

O Grémio consegue um
escanteio. Ceara errou na
origem do lance, e na
sequéncia mandou para o
corner. Mas nés temos
Danilo, e o Paredao tirou o
perigo para longe.

Bolanos deixou para Luan,
que arriscou de longe, e a
bola desviou em Anselmo
para sair em escanteio. Na
cobranga, Valdivia tomou
um empurrao, paralisando o
jogo.

Primeiro chute
definitivamente no gol: em
contra-ataque rapido, Sasha
passou pela zaga e tocou
para Valdivia, que arriscou
de longe. O chute saiu fraco,
e Grohe fez a defesa
tranquilo.

Agora o Grémio respondeu.
Bolafios chutou de longe,
com forga, e Danilo segurou
no meio do gol.

Mais uma falta inventada
pelo juiz. Pelo jeito, o Inter
nado pode marcar que é falta.
Por favor...

Em Salvador, Cruzeiro faz 1
a 0 no Vitéria. Bom
resultado para nos.

Vamos chegando ao final de
um primeiro tempo de
muitas faltas e poucas
jogadas trabalhadas dos
dois times no Gre-Nal 411.
Jogo bem murrinha até
agora.

Teremos mais um minuto

até o final do primeiro
tempo.
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INTERVALO INTERVALO INTERVALO INTERVALO

0’ Apita o arbitro! Em partida Tomara que eles encontrem | E termina um primeiro
marcada pela falta de o futebol no intervalo. tempo horroroso na Arena.
agressividade e criatividade Por enquanto, nada de gols
de ambas as equipes, e nada de nada no Gre-Nal.
Grémio e Inter vao para o
intervalo em igualdade no
classico.

0’ Sem alteracgdes. Valdivia: "Um pouco dificil,
mas vamos voltar para o
segundo tempo e ficar mais
com a bola”.

o’ Comeca o segundo tempo! Recomeca a peleia. Vamos, | Os times véo voltando para

Grémio! o segundo tempo. Por
enquanto, sem
modificagoes.

2° TEMPO 2° TEMPO 2° TEMPO 2° TEMPO

1 Saida do Internacional! Sasha levou um toquinho, Comeca o segundo tempo!
Rodrigo Dourado recebe pra ficar esperto. Bola com o Inter. VAMO,
falta de Maicon no meio- COLORADO!
campo.

2 Edilson e Eduardo Sasha se | Edilson ponderou com o E rola mais uma discussao,
desentendem, mas Geromel | cotovelo. Sasha ficou ap6s uma disputa de Sasha
acalma os animos dos chateado. com Edilson. O lateral deles
atletas. deixou o0 bragco no nosso

atacante.

3 Marcelo Oliveira faz boa Geromonstro! O Geromito UHHHH! Grande contra-
jogada individual, mas peca = desarmou Sasha dentro da ataque do Inter!
no momento que tenta nossa pequena area. Combinagéo de todo o time
inversao. e, no passe de Vitinho,

Geromel desarmou Sasha
na hora H! VAMO INTER!!!

4 Contra-ataque rapido do Valdivia mandou mal a
Internacional com Vitinho, cobranca na &rea. Ainda ndo
que acha Sasha na grande acertou nenhum cruzamento
area, mas o atacante ndao 0 NOSSOo camisa 29.
chega a finalizar.

5 Anselmo recebe o primeiro Anselmo faz uma falta Anselmo leva amarelo por
amarelo do jogo. desleal. Leva o amarelo. falta em Luan. E est4 fora

do jogo contra o Santa Cruz,
no préximo sabado, no
Beira-Rio.

6’ Em cobranga de falta, Luan cobra falta na area Edilson tentou mandar
Edilson tenta levantamento deles. Direto nas maos do direto, mas S&o Danilo
e bola vai nas maos de goleiro dos caras. segurou a redonda. Em Séao
Danilo Fernandes. Paulo, o Palmeiras faz2 a 1

sobre o Sport e ajuda o
Colorado.

7 UUUH! Vitinho é lancado Escapamos! Vitinho recebeu | UHHHHHHHHHH!
por Dourado nas costas da de Dourado na frente do VITINHO, MEU FILHO, FAZ
defesa, finaliza de primeira Grohe. Sorte que ele ESSE GOL! Dourado fez
e leva perigo ao gol de mandou por cima do gol. uma jogadaca e atravessou
Grohe. o0 campo todo, tocando para

o camisa 11, que chutou de
canhota por cima do gol.

8 Ramiro busca jogo no meio- PRESSAO DO INTER!
campo, mas acaba VAMO COLORADO!
recebendo falta de
Geferson.

9’ Ramiro recebe novo passe, Ramiro recebe um baita O Grémio tentou chegar

agora longo e em
profundidade, livre na area,
mas seu dominio é ruim e
néo deixa a bola préxima do
pé.

lancamento, mas faltou
perna pra tentar fazer o gol.

com Ramiro nas costas da
zaga, em langamento de
Maicon, mas ele ndo
dominou. Nenhum perigo.
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13

14

15
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17
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20’

21’

22
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24

25’

QUASE!!! Maicon cobra
escanteio na area,
Kannemann consegue
cabecada e quase marca.

PERIGO! Valdivia cobra
falta na area, Dourado
consegue desvio e assusta
Marcelo Grohe.

Everton entra, sai Pedro
Rocha.

Edilson levanta a bola na
area e Bolafos consegue
cabecear, mas nao leva
perigo.

Anselmo tenta surpreender
e arrisca de trés dedos de
fora da area, mas manda
longe.

CONFUSAQ! Inter ganha
falta no campo de ataque e,
por causa do lance, os
jogadores comegam a se
desentender e trocam
S0COS.

Tudo comegou com Vitinho
e Kannemann. Rodrigo
Dourado levou a pior e ficou
com dores na boca.

Edilson esta expulso!

Pelo Internacional, Vitinho
recebe apenas amarelo.

Edilson ainda esta dentro do
campo. Indignag¢éao gremista
por ninguém dos visitantes
receber vermelho.

Agora sim Edilson deixa o
gramado.

Jailson entra, sai Bolafios.

Apb6s muito tempo, Rodrigo
Dourado esta expulso!
Jogador estava fora de
campo sendo atendido, por
isso a demora.

Enfim a bola volta a rolar.
Vitinho cobra falta na
barreira.

Geferson cruza de pé
esquerdo e a bola morre
nas méos de Grohe.

Boa jogada de Everton pela
esquerda, passe para tras
buscando Walace, mas o
chute sai travado e a bola
vai para escanteio.

Pedro Rocha faz boa jogada
pela esquerda e ganha o
escanteio. UHHHHH!
Bolafios cruza na cabeca do
Kannemann, mas a bola
saiu ao lado da trave.

Vai ter Cebola no molho do
Grémio! Renato chama
Everton, o Cebolinha.
Dourado perde a chance.
Juiz ja tinha parado.

Troca: Everton entra no
lugar de Pedro Rocha.

Luan toca para Ramiro, que
cruza. Pauldo d4 uma
raquetada na bola.

Valdivia se atira e fecha o
tempo.

Edilson ponderou com
socos no Dourado, que se
assustou.

Edilson foi expulso. Olha, foi
merecido. Trés socos.
Grémio é maior que isso.

Vitinho leva o amarelo pelo
inicio da confuséo.

Que varzea!

Troca: Jailson entra no lugar
de Bolarios.

Rodrigo Dourado leva o
vermelho.

Recomeca o jogo.

Quando o Gre-Nal
melhorou, brigas estragaram
o Cléssico.

Everton entorta Ceara e
cruza para Walace, que
chuta em cima de Ernando.

Agora Anselmo manda a
escanteio. Atengéo ai,
gurizada. Que perigo...
Kannemann subiu mais do
que a zaga e mandou
pertinho do gol de Danilo.
Pauldo, para variar, sendo
batido na bola aérea. Ai
complica.

E a massa colorada canta
alto na Arena! VAMO
INTER! Valdivia acertou um
cruzamento, em cobranga
de falta, mas Dourado
estava impedido no lance.

Muda o Grémio: sai Pedro
Rocha, entra Everton.

O Grémio agora tentou
chegar, mas Pauléao afastou
o perigo. Estamos errando
na marcagao das jogadas
pelos lados, principalmente
pela esquerda da defesa.

Falta, e falta boa para o
Inter! E agora rola
pancadaria! Dourado tomou
um soco!

Valdivia tomou a falta na
frente da area. Vitinho foi
cobrar o cara do Grémio e,
na sequéncia, Geromel
acertou um soco no
Dourado.

Alias, foi o Edilson, deu trés
socos no Dourado. Tem que
ser muito expulso.

Edilson é expulso pelos trés
socos no Dourado. Foi
pouco.

E Vitinho leva cartdo
amarelo. Agora o time deles
fica numa pressao absurda.

Para usar termos leves, o
vermelho foi pouco. E o Inter
tem uma falta boa para
cobrar. Tem torcedor que
aplaude isso. Bom...
merecem o que tém.

Esse arbitro néo podia
nunca mais apitar um jogo.

Mudou o Grémio: saiu
Bolarfios e entrou Jailson.

Que palhagada. Rodrigo
Dourado é expulso por
tomar trés socos. Que coisa
ridicula.

Na cobranca de falta, a bola
ficou na barreira.

Funcionou bem a presséo
do Grémio. Quero ver se vai
ter choradeira de arbitragem
depois. Que palhagada, que
coisa ridicula.

Anselmo agora salvou a
patria. Walace ia chutar, e o
volante prensou tirando o
chute.
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Eduardo Henrique entra na
vaga de Valdivia.

William recebe pela
esquerda e tenta
levantamento para Vitinho,
mas a zaga aparece para
cortar de cabeca.

Grémio trabalhando a bola
no campo de ataque, em
busca de espagco.

Marcelo Oliveira adianta a
bola, mas ao tentar passe
para Luan erra
bisonhamente.

Internacional ganha
escanteio apés cruzamento
de William ser desviado.

Na cobranca, Marcelo
Grohe afasta de soco.

Ramiro recebe bola esticada
demais do lado direito e fica
sem equilibrio para realizar
um bom cruzamento na
area. Inter antecipa.

Eduardo Sasha caido no
gramado com dores no
braco esquerdo.

Walace recebe na
intermediaria, arrisca chute
e acaba mandando a bola
pela linha lateral.

Ramiro desce em diagonal
para o ataque, consegue
bom chute, mas manda a
esquerda do gol.

Seis finalizagdes do Grémio
contra cinco do Inter até o
momento. Nenhuma das
equipes chegou téo perto do
gol.

Anselmo e Jailson disputam
bola de forma muito dura e
ficam caidos no gramado.

Aylon entra no lugar de
Vitinho.

Maicon sai, entra
Guilherme.

Grémio tem lateral perto da
linha de fundo.

Luan leva para o pé
esquerdo dentro da grande
area e cruza rasteiro, mas
Ernando corta no momento
certo.

Ferrareis entra, sai Eduardo
Sasha.

Ceara recebe passe longo
na direita e ganha escanteio
para o Inter.

Troca deles: Eduardo
Henrique entra no lugar de
Valmidia.

William cruza e Kannemann
rebate. Escanteio para eles.

Grohe da um soco na bola e
afasta o perigo.

Geromel disputa e tira a
bola de Vitinho.

Walace tenta fazer o gol em
chute de longe. A bola saiu
pela linha lateral do outro
lado do campo...

Ramiro arrisca de longe e a
bola passa pertinho da trave
deles.

Jogo parado. Jailson e
Anselmo trombaram na
entrada da area do Inter.

Vai recomegar a peleia.

Troca deles: Aylon no lugar
de Vitinho.

Troca deles: Guilherme
entra no lugar de Maicon.

Luan cruza, mas Everton
néo alcanga.

Troca deles: Sasha deixa o
jogo para a entrada do
Ferrareis.

Muda o Inter: sai Valdivia,
entra Eduardo Henrique.

Bom, vamos voltar para o
jogo depois de toda a
palhagada. Cuidado ao
sofrer faltas, Inter, pois
podemos ser expulsos por
isso.

Boa combinagéo de William
com Sasha. O lateral-meia
cavou 0 escanteio. Vamos
acertar essa cobranca,
gurizada.

A cobranga nao deu em
nada.

Sasha tentou driblar
Geromel e Kannemann e foi
atingido. Obvio que o juiz
nao deu nada, pois pelo jeito
a orientacao foi para o Inter
apanhar quieto.

Walace foi tentar o chute da
intermediaria e mandou a
bola na lateral.

Ramiro agora arriscou de
longe, e a bola passou perto
do gol de Danilo.

Roth chama Aylon e
Ferrareis para o jogo.

Aylon entrou na de Vitinho
no Inter.

E o Grémio colocou
Guilherme no lugar de
Maicon.

Ernando, muito bem, tirou
de Everton dentro da area.

Ultima troca no Inter: saiu
Sasha, entrou Ferrareis.
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FIM DE JOGO

DEFENDEU!! William
recebe no lado direito da
area, finaliza rasteiro e
Grohe pega firme.

Teremos 8 minutos
adicionais nesse segundo
tempo.

Luan recebe na entrada da

area, mas usa o braco para
dominar e a irregularidade é
marcada.

Grémio chegava com
perigo, mas Luan demora
demais para tomar alguma
deciséo e atrasa totalmente
o ataque.

Geromel erra passe na
saida e da presente para
Eduardo Henrique, mas
Kannemann aparece na
cobertura e salva o Grémio.

Ferrareis e Kannemann
recebendo atendimento
médico dentro do gramado.

Ceara cobra lateral direto na
area e o arbitro marca falta
de ataque colorado.

Walace tenta passe entre os
defensores do Inter, mas a
zaga corta.

Guilherme recebe na direita
e tem chute desviado para
escanteio.

FIM DE JOGO

Apita o arbitro! Em dia de
quebra de recorde de
publico da Arena do Grémio,
Grémio e Inter fazem um
jogo abaixo da expectativa e
empatam sem gols.

Chute cruzado na nossa
area e Grohe defende, sem
muitos sustos.

Luan prende demais a bola
e perde um bom ataque.
Toca ela, meu filho.

Escanteio!

Marcelo Oliveira cabeceia
sem direcdo e perdemos
uma boa chance nos
minutos finais.

FIM DE JOGO

Fim de jogo. Mais um Gre-
Nal nas nossas vidas. Pena
que esse foi ruim, sem uma
vitéria do nosso Tricolor! Até
a proxima, gremistada.

Escanteio pela direita, bola
rebatida e, na sobra, William
chutou para defesa do
Grohe.

O Fluminense faz1a 0
sobre o Coritiba em Curitiba.

Teremos mais oito minutos
de acréscimos.

O Grémio roda a bola no
ataque, mas o Inter esta
bem postado e nédo permite
nada. Mas ainda tem jogo
pela frente: vamos até os
53.

Ferrareis agora teve a
chance de avancgar sozinho
rumo ao gol, mas néo
conseguiu dominar e foi
travado pelo Kannemann.

Agora o juiz da perigo de gol
em tentativa do Aylon pelo
alto. Parabéns, senhor juiz.

Agora o Grémio cavou um
escanteio: Guilherme chutou
em cima de Geferson.

Marcelo Oliveira cabeceou
longe do gol. Terminaram
Palmeiras 2x1 Sport e
Vitéria 0x1 Cruzeiro, 6timos
resultados para o Inter.

FIM DE JOGO

Fim de jogo! Nada de gols
em um Gre-Nal marcado
pela palhagada da
arbitragem. Obrigado por
terem acompanhado o jogo
pelo Colorado ZH. VAMO
INTER! Ah, s6 para
terminar: 154 vitérias do
Inter, 129 empates e 128
derrotas. O empate é maior
do que eles.
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O cléassico gaucho, valido
pela sexta rodada do
Estadual, encontra Grémio e
Internacional em posicdes
que ndo séo as esperadas
para a dupla de rivais.

O Grémio, mandante da
partida, que acontece neste
sébado, as 18h30, na Arena
do Grémio, esta em terceiro
lugar, com 10 pontos
(aproveitamento de 67%).

A colocagéo do
Internacional é ainda pior:
quinto lugar, com seis
pontos, obtidos em uma
vitéria e trés empates.
Assim como seu rival,
perdeu uma vez.

A lideranca do Campeonato
Gaucho até o momento é do
Novo Hamburgo, que tem
100% de aproveitamento,
com 15 pontos em cinco
jogos.

Contratado ao Palmeiras, o
atacante Barrios deve
estrear no classico. Ele ja
esta com a situacao
regularizada na CBF e
inscrito no Gauch&o.

A davida gremista é o
volante Maicon, com
desconforto na panturrilha
direita, que sb tera sua
situacéo definida nos
vestiarios, pouco antes do
inicio do jogo.

Do outro lado, ha mistério
na escalagéo do argentino
D’Alessandro, com um
desconforto muscular na
coxa direita. A situacdo sera
definida no vestiario.

O lateral direito Willian, no
entanto, deve voltar ao time.
Embora tenha se negado a
confirmar, o técnico Antonio
Carlos Zago deu indicios
sobre isso.

Barrios fica no banco e
Grémio perde capitdo; no
Inter, D’Ale comega Gre-Nal.

Marcelo Grohe conversou
com Bolafios e sinalizou
algumas coisas. Apontou
com as maos para os dois
lados. Dicas, sera?

Boa tarde, tricolores de
todas as queréncias! Hoje é
dia de Grémio! E dia do
maior espetaculo da Terra, €
dia de Gre-Nal! Vamos,
Grémio!

Ouco de todos os lados
Ivete Sangalo: "Areré..." Por
que sera? VAMOS
TRICOLOR!

Ja temos time pronto e
confirmado para o classico.
Barrios comeca na reserva,
e Maicon foi poupado para a
estreia na Libertadores.
Teremos Paredao Grohe;
Léo Moura, Deus Geromito,
Kannemann e Marcelo
Oliveira; Jailson, Michel e
Ramiro; The Killer Bolafios,
Pedro Rocha e Luanel
Messi!

Ja o Binter... bem, quem se
importa? Aqui é Grémio!

Aonde estao? Ninguém os
vé! Vé&o jogar a Série B...

A Arena cada vez mais
cheia e linda, como
sempre... Vamos nessa,
tricolores!

Quase tudo pronto para o
jogo. Daqui a pouco os
times entram em campo.

O time da Segundona ja
estéa pronto. Agora chegam
os pentacampedes da Copa
do Brasil!l VAMOS,
GREMIO!

Ai ESTA O GREMIO!
RESPEITEM O
PENTACAMPEAO DA
COPA DO BRASIL!
AREREEEEEEE... O
BINTER VAI JOGAR A
SERIE B, EEEEE!

Gremistada, corneta é
sempre bom. Mas sempre
com amizade! Fica sempre
o pedido de
#PazNosEstadios!

Boa tarde, nagéo colorada!
VAMOS PARA MAIS UMA
BATALHA! E DIGO PRA
VOCES: O PAPAI

D'ALESSANDRO ESTA DE
VOLTA AO NOSSO INTER!
Pode tremer, gremistada! O
PAPAI VOLTOU!

Estou achando estranho,
essa turminha de pijama
resolveu homenagear os
seus anos de série B?

Vamos ao nosso Inter, o
Unico campeao mundial
FIFA no RS: Zago resolveu
apostar no retorno de
William a lateral direita. Na
frente, Brenner e Carlos.
Nico Lépez comecaré na
reserva.

Viram a Arena da OAS
tremer? Sim, O PAPAI
VOLTOU. D'Ale, o terror de
todos os gremistas, esta
entre nés.

D'Ale a frente do nosso
Inter. Arena da OAS sauda
nosso capitdo, o
exterminador de gremistas.

Times em campo. Arena
OAS esta cheia para ver o
nosso show.

Aqui tem zoeira, corneta e
muita amizade com o lado
azul. Vamos ao estadio sem
briga, sem violéncia!

Ganhamos o sorteio! VAMO,
INTER!

"Grandes jogadores devem
participar de grandes jogos",
diz Antbnio Carlos Zago
sobre nosso capitéo.

Bola rolando para Grémio x
Inter! VAMO, INTER!
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1° TEMPO

Comega o jogo!

1° TEMPO

Saida do Grémio! Jogo
comega disputado no meio
de campo.

Grémio troca passes em
direcdo ao ataque, mas
defesa do Internacional
aperta a marcagéo.

Grémio encontra espago
pelo lado esquerdo e vai
para cima do rival.

Pedro Rocha invade a
grande area, Paulao chega
de carrinho e jogador do
Grémio fica no chdo. Time
mandante pede pénalti, mas
0 arbitro marca escanteio.

Na cobranca de escanteio,
Internacional retoma a
posse da bola.

Equipes disputam a posse
de bola no meio de campo.

Pedro Rocha é acionado no
ataque, mas defesa do
Internacional intercepta.

Jogo volta a ficar
concentrado na faixa central
do campo.

Grémio troca passes no
campo de ataque.

Bolafios arrisca chute de
longe e Danilo Fernandes
faz segura defesa.

Renato do povo, Renato da
gente, Renato Gaucho,
Renato Portaluppi! VAMOS,
GREMIO!Vamos para o
jogo! O Grémio comeca o
Gre-Nal atacando para o gol
que fica em frente a Geral, a
esquerda das cabines.

COMECA O GRE-NAL! Bola
com o Grémio!

1° TEMPO

E o time de Segunda
Divisdo j& comega batendo
no Pedro Rocha... Vai ser
isso ai a tarde toda, pelo
jeito. Agora Michel devolve a
gentileza e faz a falta no
chiliquento do Binter.

A bola por enquanto é s6 do
Tricolor, que busca os
espacos e acua o time de
Série B.

Ramiro, cada vez mais
mestre, interrompe a
tentativa deles e comega a
trabalhar o ataque.

Olha o senhor Leandro
Vuaden aparecendo! Pedro
Rocha tomou um carrinho
de Paulao e caiu, mas o
arbitro deu apenas
escanteio. E foi MUITO
pénalti!

O escanteio parou nas maos
do goleiro... bem, o trabalho
da FGF ja comecou! Mas
tudo bem, é sempre assim.
O time de Segunda Divisdo
precisa de um arbitro de
primeira para tentar algo.
Vamos superar, como
sempre, contra tudo e contra
todos! Vamos, Tricolor!

Marcelo Oliveira agora
coloca a Arena abaixo com
um balaozinho no tal do
"principe"!

O Grémio é muito grande,
caras. Vai ser uma lavada
esse Gre-Nal! Vamos nessa,
Tricolor!

Michel, que ficou com a
bucha de substituir o capitdo
Maicon, esta muito bem no
jogo até agora. Isso ai, guri!
Eles tdo cacando. O
zagueirinho novo agora
bateu no Luan. Marcelo
Oliveira ajuda a criar mais
fantasmas da B com outro
lencol. Ta voando!

Bolafios avangou pela
direita e bateu desviado,
para defesa do goleiro. Boa
tentativa do Killer.

Bola rolando para Grémio x
Inter! VAMO, INTER!

1° TEMPO

QUE I1SSO? Nao foi nada.
Levanta Pedro Rocha.
Charles deu uma
chegadinha e tu ja te jogou?
Derrubaram o capitéo.
Segurem essa patinha ai,
turminha do pijama!

Inter troca passes com
Carlinhos, Pauldo, Léo Ortiz.
Busca espagos para
avangar o circulo central.

VAMOOOOOO0O00,
PAULAO! E ESCANTEIO.
Nosso zagueiro deu o bote
na bola que estava com
Pedro Rocha.

N&o quero grito, ndo quero
chilique da turminha do
pijama. Foi lance legal,
HABILIDADE PURA DE
PAULAO!

N&o vi nada. Um
volantezinho de meio metro
se jogou quase na linha
lateral. Levanta que néo foi
nada.

Principe Charles para
William, era uma jogada
com potencial e tipico de
realeza. Mas paramos no
caminho.

Tavam brincando, tocando
bola dali para c4a, e Ortiz
acabou com a festa! BORA,
INTER!

ah é? Bolafios ta4 achando
que aqui é o goleiro do time
dele? Bateu de longe, de
fora da éarea, pela meia-
direita. Danilo,
brilhantemente, nem se
abalou! Defendeu sem risco.
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Luan deixa Ramiro cara a
cara com o gol, mas nao
domina bem e Danilo
Fernandes fica com a bola.

Internacional tem a posse
de bola no seu campo de
ataque.

Internacional insiste pelo
lado esquerdo de ataque.

D’Alessandro chega firme
em disputa de bola, e arbitro
marca a falta.

Michel solta a bomba da
entrada da grande area, e
bola bate em zagueiro.

Brenner tenta sair em
contra-ataque mas sofre
falta de Ramiro.

D’Alessandro cruza da
esquerda e bola vai direto
nas maos de Grohe.

Cartao amarelo para Michel
por falta em D’Alessandro.

Internacional tem chance
dentro da grande area, mas
defesa afasta.

GOOOL DO GREMIO!
Contra-ataque, Pedro
Rocha toca para Bolafios,
na area, bater de primeira.

Internacional toca a bola no
seu campo de ataque.

Bolafios cruza na éarea,
Michel desvia de cabeca a
esquerda do gol de Danilo
Fernandes.

UHHH! Luan fez grande
jogada pelo meio e langou
Ramiro dentro da area, e
por pouco o volante nao
desviou para o gol!

Agora Kannemann dividiu
no meio e caiu em cima do
ombro. Os médicos foram
para o atendimento, mas
ninguém para este homem
maravilhoso! VAMOS,
GREMIO!

Agora acertaram o capitao
Dom Pedro Geromito, com
um cotovelago nas costas.
Pelo jeito, € MMA.

Agora o chiliquento acertou
o Jailson. Obvio que a
arbitragem néo deu cartéao
para o seu parceiro de apito,
né...

Eles chegaram pela primeira
vez. O castelhano la tentou
0 cruzamento, mas o
Paredao Marcelo Grohe fez
bem a defesa.

Michel leva cartdo amarelo
por falta providencial no
meio de campo.

GOL GOL GOL GOL
GOOOOOL DO GREMIO!
MILLER THE KILLER
BOLANOS! QUE CONTRA-
ATAQUE MARAVILHOSO!
Depois de uma jogada
perigosa deles, a bola parou
no Pedro Rocha, que deu
um passe primoroso para
Miller the Killer chutar no
angulo! AONDE ESTAO?
NINGUEM OS VE!

Bolafios faz o primeiro gol
de um equatoriano na
histéria dos classicos!

Esse baile vai longe! Vamos
dancar que a Ivete ta ai:
ARERE...

Sorte que tem perninha
curta. O volante, aquele que
mais parece um pintor de
rodapé, estava na nossa
pequena area e tentou
mandar por cima de Danilo.
Sem chance. Aqui € Danilo,
ok?

AH, tdo com medo dos
baldezinhos do Principe,
né? Rolou o desespero
quando Charles levantou a
bola!

Mimimi do zagueirinho
argentino do time de
pijamas.

Agora, o Gelomel caiu.
Brenner subiu junto com ele
pra mostrar que aqui € Inter.

VIRAM? PAPAI VOLTOU. E
mostrou pro Jailson que
aqui ndo é brinquedo.
Gostando de ver nosso
capitdo marcando, correndo,
dando carrinho.

E O CARTAO? O
volantezinho de meio metro
deu uma entrada forte no
Brenner Gol. Que isso?

Vuaden? Ta dormindo?

UHHHHHH! PAPAI VOLTOU
e cruzou na area agora.
Ficou nas méos do goleiro
deles, mas chegamos.

TINHA QUE SER
EXPULSO! Vuaden aplicou
o cartdo amarelo para um
boneco de pijama que
juntou o PAPAI. D'Ale
reclamou e com razao.

Ah, ndo. Gol deles.

O rapaz que se estranhou
com William certa vez
recebeu entre nossos
zagueiros e chutou por cima
da nossa muralha, sem
chances para o Danilo.
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Rodrigo Dourado e Léo
Ortiz se desentendem, e
D’Alessandro acalma os
animos.

Marcelo Oliveira recebe de
Bolafos, tenta de voleio
mas bate pra fora.

Grémio tenta surpreender o
Internacional nos
contragolpes.

Bolafios recebe o cartdo
amarelo por reclamagéo.

Grémio tinha vantagem,
mas o arbitro para o jogo e
marca falta para o time
mandante.

Cartdo amarelo para Léo
Ortiz por falta de Bolafios.

Bolafios se desentende com
Charles. Confusao em
campo.

Apo6s confusédo, Grémio tem
cobranca de falta. Ramiro
langa Geromel, mas o
arbitro flagra impedimento.

No lance da confuséo,
Charles recebeu o cartdo
amarelo.

Grémio avanca pelo lado
direito de ataque e
Internacional aperta a
marcacao.

Internacional desce ao
campo do rival, mas Léo
Moura afasta pela lateral.

Charles, sozinho, perde a
bola e Grémio contra-ataca.

UHHHH! Grande jogada!
Bolafios chegou pela direita
e cruzou na cabeca de
Michel, livre na area, mas a
concluséo foi pela esquerda
do gol!

Agora é Pedro Rocha quem
dé& o chapéu, no volante
deles. E ébvio, tomou falta.

Que coisa linda é o ataque
do Grémio! Bolafios foi para
a esquerda e langou
Marcelo Oliveira dentro da
area, mas o chute foi por
cimal!

O que o senhor Leandro
Vuaden fez agora????

Bolafios leva amarelo ndo
sei muito bem por que.
Explica o Diori Vasconcelos
que é porque ele estava
impedido em um lance em
que levava vantagem ap6s
falta em Luan. Juiz deu a
falta... ok, né.

Agora eles chegaram em
boa jogada, mas o chute
saiu longe do gol, sem
nenhum perigo para o
Grohe.

Detalhe sobre o lance em
que o Grémio sofreu falta e
Bolafios levou amarelo: ndo
havia impedimento na
jogada porque a bola veio
deles. Valeu, Vuaden. Dois
prejuizos ja na conta.

Léo Ortiz leva amarelo por
dar um bico no Bolafos.
Que fiasquento esse time de
Segunda... Ai na sequéncia
rolou uma troca de carinhos
do Bolafios com aquele
lateral de cotovelos altos.
Eles estao descontrolados.

A cobranca de falta no deu
em nada, pois a arbitragem
finalmente acertou um
lance: Geromel estava
impedido.

Agora o atacante fala fina
deles tentou provocar
Ramiro, mas ndo conseguiu.
Aqui ndo, meu amigo!

Boa jogada do Ramirinho
pela direita, mas o
cruzamento foi desviado, e a
bola ficou com o goleiro
deles.

Luan fez boa jogada e
chutou em cima da zaga na
tentativa de concluséo.

Nossa zaga dormiu, ndo é
possivel. ACORDEM,
ORTIZ E PAULAO! D'Ale
acabou com a discussao de
Dourado.

UHHH! William conseguiu
cruzar para area, mas o
zagueirinho argentino
mandou pela linha de fundo.
E escanteio.

O pessoal do pijama
reclamando da arbitragem.
Sé o que faltava, tudo
normal. Tudo contra eles
sempre.

Vem, Inter. PAPAI D'Ale
puxa o ataque, mas aciona
Carlinhos, que chutou por
cima.

N&o concordo, mas Vuaden
amarelou o Léo Ortiz.
Vamos em frente.

Al, DEUS. Clima esquentou.
O rapazinho aquele que nédo
se fecha muito com William
cobrou de Charles e quem
tira as caras € 0 nosso
lateral-direito (ndo é
rememberl).

Tudo resolvido, vamos em
frente.

Se eu der uma
desaparecida é porque a
tensé@o tomou conta.
Precisamos de um gol, Inter.

Té de brincadeira comigo.
Principe comandava a
jogada e... escorregou.
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INTERVALO

o

2° TEMPO

3

Bolafios troca passes com
Léo Moura e tenta uma
bicicleta dentro da grande
area. Tiro de meta para o
Internacional.

UUHH! Presséo do Inter.
Carlinhos chuta de longe,
Marcelo Grohe espalma e
salva o Grémio.

Internacional mantém a
posse da bola no seu
campo de ataque.

Grémio recupera a bola e
vai para cima do rival.

POR POUCO! Bolafios
chuta de fora da grande
area e bola sai a esquerda
do gol de Danilo Fernandes.

O arbitro sinaliza trés
minutos de acréscimo.

Carlinhos cruza da
esquerda e bola sai direto
pela linha de fundo.

Grémio tenta ir para o
ataque no minuto final da
etapa.

INTERVALO

Grémio soube aproveitar
melhor os lances de ataque
e vence parcialmente o
Internacional.

2° TEMPO

Saida do Internacional!
Geromel sofre falta no meio
de campo.

Internacional vai ao ataque
pelo lado esquerdo, mas
defesa do Grémio desarma.

Grémio sai em contra-
ataque. Remiro domina
dentro da grande area, toca
para o lado e defesa do
Internacional afasta o
perigo.

Equipes disputam a posse
da bola no meio de campo.

Falta para o Grémio. Na
cobranca, Internacional
recupera a bola e avanga
para o campo rival.

UHHHHH! Agora Leo Moura
voou pela direita e combinou
com Bolafios. No
cruzamento, o equatoriano
mandou de BIKE, mas saiu
desviado o chute.

Eles tentaram chegar agora
e vieram cheios de graca,
mas os chutes nao deram
em nada.

Agora pegaram o Luan.
Estéo tentando quebrar
alguém, pelo jeito...

UHHHH! Bolafios aproveitou
o erro e chutou pertinho do
gol! Quase ampliamos!

Mais uma vez eles tentam
chegar, mas néo é a toa que
estdo na Série B. As
jogadas de ataque nao tém
perigo nenhum.

Fim de papo no primeiro
tempo. Por enquanto, da a
l6gica: Grémio 1x0 no time
de segundona.

INTERVALO

Vai comegar o segundo
tempo. Times de volta.
Comeca o segundo tempo!
Saida de bola com eles.
Vamos, Grémio!

2° TEMPO

Pegaram o Geromel de
novo. A tatica deles é essa.

O jogo comegou em um
ritmo mais lento neste
segundo tempo. Vamos la,
Tricolor!

Boa tentativa do Grémio,
que cercou a area deles e
chegou bem, mas nao
houve concluséo.

Agora tivemos uma boa falta
para cobrar, mas a zaga de
segunda afastou.

Uhhh... Luan recebeu ainda
no campo de defesa e
tentou o langcamento para
Pedro Rocha, mas a bola foi
muito longe. Boa jogada,
Tricolor!

AH, NAO, NAO, NAO.
Vamos chamar o William,
Bolafios! Ndo te bobeia.
Tentou um gol de bicicleta.
Recebeu dentro da area e
armou. Ortiz tirou.

Presséo € nossa. Tentativa
de chute de fora da éarea, de
tudo que ¢é jeito. Mas nao
tivemos sucesso.

Quero que va para o
intervalo de uma vez! Parei
de narrar, parei de falar
porque ta dificil, amigos.

BOA, EL DORADON!
PRECISO E MUITO
EFICIENTE! Desarme
espetacular, na bola, dentro
da area! Vamos, no contra-
ataque, Inter.

PAPAI D'Ale acionou
Carlinhos na esquerda, que
cruzou direto para a linha de
fundo.

Fim de primeiro tempo!

INTERVALO

Bola rolando para o
segundo tempo. Pra cima
deles, Inter! Lembrando que
temos duas alteragbes:
entram Nico e Roberson,
saem Charles e Carlos.

2° TEMPO

AH NAO! Inter tentava pela
esquerda, com Uendel. Mas
nada feito. Que tensao esse
jogo, amigos!

SAI DAI! O volantezinho de
meia altura tentava
cruzamento dentro da nossa
area, mas Ortiz tirou.

Teve falta que s6 o Vuaden
viu. O taliba de pijama,
aquele que fica ali na lateral
esquerda, foi encostado
pelo William e despencou.
Levanta que n&o foi nada.
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12’

13

14

15

16’

17

18

19’

Grémio sai jogando pela
esquerda, mas time do
Internacional aperta a
marcacao.

Nico Lépez faz jogada de
ataque sem sucesso.

Grémio troca passes com
tranquilidade e tenta
envolver time do
Internacional.

Marcelo Oliveira recebe na
entrada da grande area e
chuta de primeira. Tiro de
meta para o Internacional.

GOOOL DO
INTERNACIONAL!
Roberson tabela com
Brenner na grande area e
deixa tudo igual.

Internacional toca a bola no
seu campo de ataque.

GOOOL DO
INTERNACIONAL! Brenner
recebe de frente para o gol
e bate na saida do goleiro.

Internacional vira 0 jogo em
dois minutos.

Cartdo amarelo para Luan
apos confusdo em campo.

O mesmo para Nico Lopez.

Sai Pedro Rocha, entra
Barrios.

Grémio troca passes no
campo de ataque. Torcida
incentiva o time na Arena.

Internacional recua ao
campo de defesa e aguarda
chance para contra-atacar.

Grémio insiste pelo lado
direito e ganha escanteio.
Na cobranga de Ramiro,
Geromel cai na grande area
e o arbitro manda o jogo
seguir.

O atacante uruguaio do
Binter chutou mascado, e
Grohe fez a defesa com
tranquilidade.

Geromel, um homem téo
mito que até amarra a
chuteira do Grohe! VAMOS,
GREMIO!

Que grande jogada do
Grémio. A bola rodou o
campo todo e chegou no
Luan, pela esquerda, que
deixou para a conclusdo do
Marcelo Oliveira. O chute
saiu sem dire¢do, no
entanto.

Gol deles. RoBerson.

A zaga dormiu nessa.
Demos todo o espaco do
mundo no meio e a bola
caiu no atacante traidor de
2009, que chutou no canto
do Grohe.

Gol deles. Chega de brincar,
Grémio. Brenner. O time de
segunda ta empolgado
agora. E sabado, acho que
ja estao se acostumando a
jogar neste dia para a
sequéncia do ano... Vamos
acordar, Tricolor!

E hora de reagir! E com
Lucas Barrios, que faz sua
estreial Bem-vindo, homem-
gol!

Deu um quiprocé no meio e
dois jogadores levaram
cartdo amarelo. Luan pelo
Grémio... E Nico Lopez pelo
Inter.

Grémio: ald, Grémio. Vamos
acordar. Nao da para deixar
esse time de Segunda
categoria se criar.

UHHHHH! Barrios, na sua
primeira jogada! Bolafos
cruzou e o paraguaio
desviou de cabega, mas o
goleiro defendeu. Quase!

Eles estéo retrancados
agora. Vamos ter que ir pra
cima, Grémio!

Escanteio para o Grémio.
Na troca de passes, é
possivel chegar no gol.
Vamos la! Mais um pénalti
ndo marcado, agora em
Geromel, no escanteio.

DANILO, DANILO! Eles
tentavam pela esquerda,
mas o langamento foi muito
forte.

Talibé de pijama chutou de
fora da area, 6bvio que nao
deu em nada!

GOOO0O000O0000OOLL
DO INTER!
ROBERSHOWWWWWWW!

QUE COISA LINDA! TEVE
TROCA DE PASSES,
BRENNER AJEITOU E
ROBERSHOW MANDOU,
CHEIO DE CATEGORIA,
PARA O GOL!

GOOOOOOL DO INTER!
COM DIREITO A VIRA-
VIRA! BRENNEEEEER!

MEU DEUSSSSS, QUE
COISA MARAVILHOSA!

PAPAI D'Ale entrou no jogo,
que acionou Uendel.
Brenner recebeu e
MANDOU PARA O FUNDO
DA REDE DESSE
GOLEIRINHO DE BOTAO!

Teve confuséo, mas néo
consigo narrar para voceés!
CADE ESSA TORCIDINHA
QUE NEM ESTADIO TEM?
CADE, NAO OUGO
NINGUEM!

Troca no time de pijamas.
Entrou um argentino, que
n&o € mais argentino, que
virou paraguaio, que
defendeu o Palmeiras e,
coitado, agora ta ai.

Teve amarelo para o Nico,
mas nao vi nada.

Amarelo para o rapaz
aquele que s6 cai e acha
que é amigo do Neymar.

VAI, VAI NO CONTRA-
ATAQUE, PAPAI D'ALE!
UHHHH, QUASE, QUASE,
zaguinha de pijamas se
assustou.
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28’

29’

30°

31’

32

33

34

Contra-ataque do
Internacional, mas defesa
intercepta. Em seguida, falta
de Geromel e cartdo para o
zagueiro.

Falta a favor do
Internacional. Na cobranga,
tiro de meta para o Grémio.

Sai Michel, entra
Fernandinho. Comeca a
chover na Arena do Grémio.

GOOOL DO GREMIO!
Fernandinho chuta forte de
fora da area e iguala o
placar.

Sai Brenner, entra Anselmo.

Chuva forte na Arena do
Grémio.

Fernandinho langa Uendel
mas bola sai direto pela
linha de fundo.

Cartdo amarelo para
Anselmo.

Jogo é disputado na Arena.
Equipes oscilam as jogadas
no campo de ataque.

Torcida incentiva o Grémio.
Em campo, equipe da casa
tenta jogada da esquerda
mas bola sai pela linha de
fundo.

Apo6s boa troca de passes
na grande area, Geromel
intercepta e afasta o perigo.

Ramiro arrisca de fora da
area, e bola bate em
Pauldo.

Geromel toma amarelo por
falta em Brenner na
intermediaria.

Fernandinho vem ai. E ai
eles tremem quando
lembram do 5 a 0!

Fernandinho entra no lugar
de Michel. Vamos I&,
Grémio!

GOL GOL GOL GOOOL!
FERNANDINHO NELES!

TU E HOMEM GRE-NAL,
FERNANDINHO! Recebeu
na entrada da area, cortou e
chutou muito forte! O tal do
goleiro deles tomou um
frangago! AONDE ESTAO?
NINGUEM OS VE!

Ultima mexida deles. Entra
Anselmo no lugar de
Brenner. Falta boa para o
Grémio cobrar.

Mas a falta ndo deu em
nada. E chove muito agora
na Arena. Vamos virar,
Tricolor!

Anselmo levou amarelo por
dar uma porrada no
Bolafios. Eles continuam
batendo... vieram s6 para
isso.

GEROMEL! Grande jogada
do melhor zagueiro do
Brasil! Travou o uruguaio
deles na hora H!

Uhhh... Ramiro recebeu no
meio e arriscou contra o
goleirinho de paté deles,
mas a bola explodiu em
alguém no meio do
caminho.

Cartédo amarelo para o
Gelomel. Puxou o Brenner.
Justo, ta certo, Vuaden!

UHHH! Teve cobranca de
falta, mas Roberson néo
conseguiu completar para o
gol.

Ah, ndo. Gol deles.

O desgraga que tava no
banco até agora entrou e,
de fora da area, chutou. Ta
de aniversario, s6 pode.

Cai 0 mundo neste
momento na Arena OAS.

Troca no Inter: sai Brenner,
entra Anselmo.

EITAAA! ROBERSHOW
desarmou gelomel!

Adivinhem? Anselmo levou
amarelo! hahaha que
davida, né?

UHHHHH! PAPAI D'ALE
estava na area, e ia mandar
para o gol, mas foi
desarmado! Quase, quase!
Queremos mais uma
viradaaaaa! VAMO, INTER!

Escanteio pra nés! VAMO,
QUEREMOS MAIS UMA
VIRADA! Dourado subiu
mais alto, cabeceou e a
zaga dos pijamas evitou que
a bola fosse pela linha de
fundo.

MINHA MAE ETERNA! Bola
l& e c&, Danilo se enrolou no
chute do volantezinho de
meio metro. Teve escanteio,
mas nosso goleiro segurou
firme!
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FIM DE JOGO

Danilo Fernandes afasta
mal e cede escanteio ao
Grémio.

Luan levanta na area e
Danilo Fernandes faz
segura defesa.

Sai Jailson, entra Lincoln.

Grémio vai para cima e
tenta pressao contra o rival.

Luan encara marcagéo na
esquerda e William o
desarma.

UUHH! Bolafos tabela com
Barrios e chuta da grande
area, mas bola sai a
esquerda do gol.

Carlinhos fica no chao e

recebe atendimento médico.

Anselmo bloqueia
Fernandinho e comete falta
na entrada da grande area.

Na cobranca de Lincoln,
defesa afasta pela linha de
fundo.

No escanteio, defesa afasta
parcialmente e na
sequéncia D’Alessandro
sofre falta.

Pauldo recebe o cartdo
amarelo.

Cartdo amarelo para
D’Alessandro por falta em
Léo Moura.

Grémio vai para o ataque,
apenas Marcelo Grohe esta
no campo de defesa.

Grémio tenta jogada no
ataque no minuto final do
jogo.

FIM DE JOGO

O goleiro deles ta fora do ar.
Vamos aproveitar! Quase
que ele entregou os tacos
para o Barrios! Escanteio
para o Grémio.

Entra Lincoln no lugar de
Jailson! Boa, Renato!
Vamos para cima!

Lincoln entrou e ja
conseguiu um escanteio. Na
cobranca, Barrios se
antecipou a defesa, mas
cabeceou para fora. 45.903
pessoas na Arena.

Essa chuva da um clima de
Ivete Sangalo, e ndo
consigo parar de cantar
“Areré..." UHHHHHHH!
Bolafios, como tu perdeu
esse gol? Aproveitamos o
erro deles, e Barrios fez um
senhor passe para o Killer,
mas o chute passou na
frente do gol!

Anselmo fez falta em
Lincoln, mas por algum
motivo ndo levou cartdo.
Talvez seja por que ja tem
amarelo?

Fernandinho foi para a
cobranca, mas a bola
desviou na barreira e saiu
em escanteio.

Lincoln entrou muito bem no
jogo. Confio em ti, guri!

Pauldo leva cartédo amarelo
por cera. O time pequeno
esta contente com o
empate. Agora o chiliquento
levou amarelo por acertar o
Léo Moura. Teremos quatro
minutos de acréscimos. E o
suficiente. Vamos, Grémio!

Chegamos dentro da éarea,
mas néo conseguimos
chutar. Acho que o time
cansou neste final.

Uhhhh... Luan recebeu na
area, mas nao conseguiu
dominar. Agora temos
escanteio. E a Gltima
chance! Vamos, Grémio!

FIM DE JOGO

Né&o foi nada. Derrubaram o
gurizinho com nome de
filbsofo do time dos pijamas.

VAMOOOOOOQ! LEO ORTIZ
MANDOU PELA LINHA DE
FUNDO UMA INVESTIDA
ADVERSARIA!

Que tenséo esse jogo,
amigos!

E o Inter que troca passes
no campo de defesa. Mas
perdeu, deu um presente
para o aprendiz de fil6sofo.

MINHA MAE ETERNA!
William conseguiu perder a
bola para o volantezinho de
meio metro. Gerou contra-
ataque, bola passou na
frente do gol do Danilo.
Sorte que ninguém tava ali.

RoberSHOW ta caido.
Volantezinho de meia altura
foi quem fez o crime.

Tem falta para o adversario.
Dificil, pela meia-direita.

O, DERRUBARAM O PAPAI
D'ALE! Cadé cartdao???

Cartéo amarelo para o
Pauldo. Seréa que foi por
conta do visual dele, que
pintou de amarelo os
cabelos? Podia ser.

Cartéo pro PAPAI D'ALE.
Né&o sei o motivo, mas ja
néo gosto.

Teremos mais quatro
minutos. Acho que meu
coragdo nao aguenta! Minha
Nossa Senhora do Empate,
eu fecho contigo!

JESUS! Vem bola na area.
Léo Ortiz tirou duas vezes!

FIM DE JOGO
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Grémio abriu o placar, mas
o Internacional voltou
melhor no segundo tempo e
virou o0 jogo. Equipe da casa
foi para cima e deixou tudo
igual no classico gaucho.

Fim de papo! Um bom Gre-
Nal, no fim das contas. Tudo
igual no placar — mas nés
vamos para a América, e
néo para a Série B,
segundinos! Saudagdes
tricolores a todos! Obrigado
pela parceria, gremistada!

ACABOU! FIM DE JOGO!
Inter mostrou atitude! Vamos
em frente, que o ano esta sé
comegando! PAPAI D'ALE |
agradeceu os torcedores! E
demais um Gre-Nal com o
nosso capitdo de volta!
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