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RESUMO

Esta dissertacdo de Mestrado analisou o papelgjetos de aprendizagem digitais no processo
de aquisicdo e fomento de leitura de alunos dm@8%a Ensino fundamental. Para proceder
com a investigagao, foram utilizados como instruimetie coleta de dados a pesquisa
documental e entrevistas com professores. A abendagetodoldgica é de cunho qualitativo,
com a aplicacdo do Estudo de Caso. As entrevistaamme de documentos convergem para o
atendimento aos objetivos propostos na pesquigestigar quais os critérios adotados para a
selecdo dos objetos de aprendizagem e analisar osnpoofessores organizam as praticas
pedagodgicas em funcdo das etapas de letramentm fesoitados foram elencadas as préticas
pedagogicas de letramento digital propostas padosrdes, que relacionadas aos objetos de
aprendizagem apoiam 0 ensino e a aprendizagema esta, a partir da identificacdo das
praticas foi possivel compreender como estes resdosam selecionados pelos professores
(critérios) e que préticas a eles sdo associadasreSposta a pesquisa, a formagdo dos
professores ndo depende de cursos especificosenadar tecnologia, visto que a escola
pesquisada tem equipes especializadas em Tecnd@ddormacao, aptas para a preparacao
dos equipamentos e para a instrugdo dos profes#gés conhecer os procedimentos para
lidar com o0 apoio a aprendizagem, estas informapdeem ser multiplicadas para outros
professores. Com a informacgéo ao alcance de todusgl de letramento digital dos alunos é
elevado e permite eles possam inclusive ajudaprdsssores, e este fator contribui para que
o aluno se sinta engajado, além do que, pode sugmticOes para simplificar o uso dos
dispositivos. Sobre as diferentes formas de apremdasinar, as professoras concordam com
a lacuna existente entre o periodo em que aprandetacionar e o atual cenario tecnolégico.
Houve mudancas que precisam ser acompanhadas@upaaa inovacdes funcionem é preciso

se habituar com os recursos digitais.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais. Objetos de Aprendizagem. ins=undamental.

Praticas Pedagdgicas.



ABSTRACT

This Master’s dissertation analyzed the role ofitdiglearning objects in the process of
acquisition and promotion of reading of studentthef3rd year of Elementary School. In order
to proceed with the investigation, documentary aede and interviews with teachers were
used as a data collection tool. The methodologgglroach is qualitative, with the application
of the Case Study. The interviews and documentieation converge to meet the objectives
proposed in the research: to investigate the ciataxddopted for the selection of learning objects
and to analyze how teachers organize pedagogicaitfmes according to the stages of literacy.
As results, the pedagogical practices of digitiriacy proposed by teachers, which related to
learning objects support teaching and learning, evisted. In this way, from the identification
of the practices it was possible to understand tiese resources were selected by the teachers
(criteria) and what practices are associated whkm. In response to the research, the training
of teachers does not depend on specific coursdeitechnology area, since the researched
school has specialized teams in Information Teabmgl suitable for the preparation of
equipment and for the instruction of teachers. rA&arning about the procedures for dealing
with learning support, this information can be nplled to other teachers. With the
information available to all, the pupils' level djital literacy is high and allows them to even
help teachers, and this factor contributes to tinelent's involvement and can suggest solutions
to simplify the use of Devices. On the differenysvaf learning and teaching, teachers agree
on the gap between the period in which they haarméml to teach and the current technological
scenario. There have been changes that need tmbgared and for the innovations to work,
one needs to get used to the digital resources.

Keywords: Digital Technologies. Learning Objects. Elementdtgucation. Pedagogical
practices.
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1. CONTEXTUALIZACAO

A titulo de contextualizacdo, comecaremos pelo peecurso académico, determinado pela
minha atividade profissional. Partindo deste enaaddmto, busquei me qualificar no que sempre
gostei: Informética. No inicio foram cursos técsia® depois fiz graduacdo em Sistemas de
Informacgé&o no Centro Universitario Ritter dos REistudar em uma instituicdo de ensino superior
me abriu portas na atividade profissional, pois tivais embasamento tedrico como instrutor, ao
ensinar o uso dos sistemas para novos empregaeksde R008, trabalho como analista de sistemas
na Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UPR&8uxilio professores e servidores a
usarem os sistemas institucionais. O ato de enalgara alguém é gratificante para ambos e o
curso de Mestrado em Educacédo traz esta possdslidaobre isso, Freire (1989) assevera a
importancia da leitura, no valor atribuido ao pssf&r, responsavel por orientar o aluno a
decodificar a “leitura” do mundo em leitura da pata Assim como o caminho inverso, ao
transformar o seu universo vocabular em repres@otadg realidade, por meio da escrita.

A Informética na Educacdo esta presente no mea-dia devido ao contato com esta
tematica na Faculdade de Educacédo (FACED) da UFR&@.atender com mais eficiéncia a esta
unidade académica e as demais, voltei para o atelesnolar e cursei a disciplina de Informatica
na Educacgdo, como aluno especial. Durante est®dpemnuitas inquietacfes e perguntas
comecaram a compor minha trajetéria. Para muitagup&as encontrei respostas, para outras
tantas, ndo. Talvez ai tenha iniciado o desejdstiensatizar minhas dividas e observacgdes e partir
para uma investigacao aprofundada da tematica estdu Quais as restricdes e oportunidades os
professores vislumbram em aulas com o apoio dostasbjde aprendizagem? Em vista dos
diferentes niveis de letramento digital dos aluremsno o professor apresenta os objetos de
aprendizagem? Como os alunos aprendem a ler? Diergo@ 0 uso dos objetos de aprendizagem
pode ressignificar a pratica da leitura? Desteecdatpessoal e profissional surgiu o problema de
pesquisa que consiste em analisar de que maneobhjet®s de aprendizagem podem apoiar a
aprendizagem dos alunos no processo de aquisig@ito de leitura?

Minha pesquisa em Educacéo foi motivada pelo issereno trabalho desempenhado na
Faculdade de Educacao, sobretudo nos ambientesiside aprendizagem (AVA), objetos de
aprendizagem (OA) e a usabilidade destes artefatd&nsino Fundamental, em uma turma de 3°

ano. Isso porque durante o meu Ensino Fundamemtahpressionavam os recursos de apoio aos
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professores, os quais dispunham do mimeografo: pareno de metal com tinta e alcool, que
multiplicava as folhas de exercicio com instru¢c@spacos para completar e inclusive desenhos.
No século XXI podemos dizer que a presenca dete@islogia, ndo sugere que ensinar e aprender
se tornaram tarefas mais faceis. Neste contexfarofessor precisa de formacdo voltada as
tecnologias digitais e assim integrar estes resuwrem suas praticas pedagogicas.

Dessa forma, a problematizacdo elaborada parairestatigacdo é a seguinte: Qual a
contribuicdo advinda da utilizacdo de OA’s no pssoade aquisicdo/fomento de leitura de alunos

do 3° ano do Ensino Fundamental? Decorrente dégmnakizacéo, estabelecemos como objetivos:

1.1. OBJETIVO GERAL

Compreender como os professores de alunos dorteragd do ensino fundamental

organizam suas praticas pedagogicas utilizandot@bje Aprendizagem.

1.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Investigar quais os critérios adotados para a&eldgs objetos de aprendizagem.

* Analisar como os professores organizam as prgbedagogicas em funcdo das etapas de

letramento.

1.3. REVISAO DE LITERATURA

Apés delimitar o problema de pesquisa, procuatigihos relacionados a area da Educacéo
entre artigos, dissertacdes e teses. Para issgca ho Banco de Teses da CAPES - Coordenacéao
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superion, @® termos “objetos de aprendizagem” e
“Praticas pedagodgicas”, retornou 215 incidéncias pnioneiro termo e no segundo, 1663
publicacbes. O material bibliografico também fdes®mnado através da ferramenta de busca do
Google Académico, com resultados de 360.000 e @8Q4réferentes aos mesmos termos da busca
anterior. Ainda nestes objetivos de busca, comltesks em 349.000 e 460.000 incidéncias, o
motor de busca do Yahoo! retornou indicacdes nabdas no Google ou na CAPES. No periodo
considerado, de 2000 até o final de 2015, as aasod& maior correspondéncia foram vélidas na

determinacdo dos principais autores deste trab@hetio, Bardin, Christofoli, Freire, Garcia,



14

Prensky, Santaella, Soares, Tarouco e Valentefi@amento metddico para elaborar o objeto de
pesquisa designado por Estado do Conhecimentotélguas por Morosini e Fernandes (2014)

como

[...] um mapeamento das ideias ja existentes, dand@egurancga sobre fontes de estudo,
apontando subtemas passiveis de maior exploracaoatéu mesmo, fazendo-nos
compreender siléncios significativos a respeito tdma de estudo. (MOROSINI;
FERNANDES, 2014, p. 158)

Este movimento sintetiza a orientagdo que todguiss deve ter, desde o inicio e indica o
rumo que precisa ser aplicado em relacéo a tenegadhida. A producéo intelectual investigada
durante a exploracédo apoia a composicdo da probteEnga construcdo do modelo de analise. O
processo pode encontrar repeticdes, devido ao cigotifico, mas quando encaminhado a coleta

de dados, o pesquisador descobre situacfes distirdate € 0 momento em que contribui para a

producdo do conhecimento. Os principais assuntostaotes na revisdo de literatura foram

dispostos com 0s respectivos topicos ou contrilesigibs autores relacionados no quadro 1.

Quadro 1 - Revisao de literatura

Aprendizagem

Bibliotecas virtuais dedicadas a objetos
de aprendizagem

Enfoque Topicos Fontes/Referéncias
Definicao de objetos de aprendizagem Wiley (2000)
. Caracteristicas dos objetos de Tarouco (2014)
Objetos de aprendizagem

Brasil - MEC (2016)

Nativos digitais
Pensamento e comunicagao,

Prensky (2001), Giraffa (2013)
Vigotsky (2008), Aguaded (2016)

letramento

Tecnologias “Educomunicacéo” Faria (2008), Moran (2002), Ramos
Digitais e Midias digitais (2006)
Educagio Organizag&o, andlise e critica da Gomez (2015), Santaella (2013)
informacgé&o
Recursos Educacionais Abertos Barbosa, Arimoto (2013)
Letramento como prética social Soares (2002), Ribeiro (2004)
Multiplos sentidos do termo letramento Rojo (2010)
Letramento Aprendizado da leitura — Processos de | Christdfoli (2002), Vitdria (2015)
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Hipertexto Lévy (1999), Valente (2007)

Let ; Cultura digital Prensky (2001)

e[r)z?mz[e? ° Conhecimentos, habilidades e atitudes Buckingham (2010)
'gita Tecnologias Digitais e professores Coscarelli, Ribeiro (2014)

Estudo de Caso Yin (2001)

Metodologia Analise de Conteldo Bardin (2011)

Formacio de Formacgé&o docente e o ser humano Morin (2005)

Profes?sores Professores e tecnologias digitais Garcia (1999), Névoa (2005)
Diarios de aula — Dados e Registros Zabalza (2004)

Fonte: Autor (2016)

1.4. O CONTEXTO ESCOLAR ATUAL

Diferente do ensino tradicional que recebi no prime segundo graus, este estudo se
propbe a compreender o apoio que a tecnologia poalgorcionar a Educagdo de hoje. As
tecnologias digitais se tornaram parte da cultuda @ida social, 0 que traz um novo sentido a
Educacdo. Cabe lembrar que em 80% das escolalebeasha computadores disponiveis a alunos
e professores. Deste modo, estas instituicdes eptas a promover a cultura digital aos seus
estudantes (MONTEIRO, 2015). Apesar das expectata@ologicas para a educacdo basica em
termos de infraestrutura, segundo o autor, € mreasificar se a disponibilidade dos recursos
digitais existe e de que maneira os profissionaiestola dominam estes dispositivos.

Desde as Ultimas décadas do século XX, conform&skye(2001), os estudantes
acompanham a evolucao das tecnologias digitaisit@ ariou o termo “nativos digitais”, que de
outra forma, os estudantes de hoje sdo todos Gsdtida linguagem digital de computadores,
videogames e Internet. O momento representa umguigiridade”, da qual ndo ha mais como
retroceder. A forma de pensar e trabalhar comfasmacoes para estes estudantes é diferente dos
antecessores (PRENSKY, 2001). No ambito da comgéica expressao, Vigotsky (2008) afirma
que as criancas pensam de maneira mais qualitpiezguantitativa, ao contrario dos adultos. De
acordo com o autor, os fatores que levam a eststatagdo ainda ndo foram examinados pelos
pesquisadores. O desenvolvimento da mente na iafé@riecorrente da evolucéo, e esta é produto
da formacao de conceitos, que em uma etapa posteréo associados a simbolos ou palavras.

Segundo Veen e Vrakking (2009), os pais e professasservam que os alunos apresentam

atitudes e pensamentos potencialmente superfi€aisndicativos desta forma de agir e pensar
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estdo no fato das criancas alternarem de uma fnteformacdo para outra, ao navegarem na
Internet, assistirem televisdo ou em conversasgu&s sociais. O curto periodo de tempo dedicado
a atividades paralelas torna estes jovens incapazasvir alguém falar por mais de cinco minutos.
Além disto, as respostas para as suas perguntasgireser instantaneas. Os autores afirmam que
o0 comportamento desta geracao foi inspirado petawtogias, mas ao contrario do que os pais e
professores pensam, as informa¢des necessarifisierses, obtidas por estes alunos podem se
originar de qualquer pessoa ou lugar. Para esiafgranacéo pode ter diferentes fontes. O filtro
destas informacdes e a construcao dos conceitasqud de amigos podem ser mais influentes do
gue a escola. Ao comparar esta geracdo com uma esp&ie, Veen e Vrakking (2009) a
chamaram délomo Zappiengsta “nova espécie” integra uma cultura cibernéjlobhal baseada
em multimidia.

Para Bulegon e Mussoi (2014), a tecnologia apoiedacacdo com o emprego de
ferramentas cognitivas, com o ensino centrado halaste e o professor como o mediador dos
recursos no processo de ensino. O objetivo de gmmahecimento esta fundamentado na
comunicac¢ao auxiliada pelo computador, no trabalbprendizagem colaborativos apoiados pelo
computador e nos Ambientes Virtuais de Aprendiza@®vh), sobretudo com a participacdo dos
Objetos de Aprendizagem (OA). As autoras perceh@&mg contexto educacional, os espagos de
aprendizagem online e presencial estdo unidos.eblesinbientes, os materiais educacionais
digitais e os recursos educacionais abertos témessa permitido a todos os participantes. A
acessibilidade caracteristica dos OA favorece asligacao pelos professores, pois a forma como
sdo construidos permite a reutilizacao e adaptagédiferentes OA, para fins educacionais. Em
relacdo a estas funcionalidades, Wiley (2002) j@ggava a possibilidade de utilizagims OA
tanto em aulas presenciais como em aulas a digtéisolados, em grupos ou em parte, na
composi¢cao de uma arquitetura pedagogica.

A evolucdo da tecnologia no contexto escolar caanipdra o uso de midias digitais de
forma cada vez mais consolidada, como sublinhad@@é11). As Tecnologias de Informacéo e
Comunicacdo (TIC), na percepgcdo da autora, posarhila construcdo de uma sociedade
conectada em rede, onde os “nativos digitais” (PREX 2001) dominam as telas de dispositivos
variados, com acesso a materiais digitais. Estaiidedes e competéncias dao origem ao conceito
de “literacia digital”, a qual € sustentada pos &épectos na amplitude do termo: o aspecto técnico

processual (diz respeito a usar buscadores dexéitermanusear arquivos); 0 aspecto cognitivo
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(referente a analisar mensagens visuais e avdiigtieguir a informacéo util, da ndo relevante) e
0 aspecto emocional-social (se refere a saberchs#s e redes sociais). Deste modo, os cidadaos
e a comunidade educativa precisardo de preparcsppeatar os impactos da literacia digital. E a
reconstrucao, ressignificacdo e compartilhamensaelcursos educativos digitais de maneira mais
conveniente para o bem de todos (MELAO, 2011).

Para Gomez (2015), a escola da era digital dispdealirsos computacionais avan¢ados,
desde que bem administrados, tornam a experiémrciaudca e interligacdo do conhecimento
satisfatOria para professores e alunos. Por catl@ b acesso a rede mundial de computadores traz
tantas informac6es de forma que o excesso exigswhrio o desenvolvimento de habilidades para
selecionar, organizar, e aplicar de maneira créicaativa tais conhecimentos. A capacidade de
usar informacdes relevantes para o futuro adquais rmportancia se comparada aos saberes do
momento presente. Neste contexto, para o0 mesmng awgentido dos dados e das ideias ao nosso
redor precisa ser compreendido, criticado e debgbdr mais simples que seja. A construcdo do
conhecimento util e de fonte confiavel é incoereai®m a quantidade de dados desconexos e sem
tratamento que o individuo do século XXI pode etreon

Apesar de vivermos em uma era digital, Faria (2(®fostulava que nem todos os alunos
estariam preparados para a interatividade profedsop-tecnologia. Ao empregar o ambiente de
aprendizagem informatizado, o professor deve gstamto para atender a qualquer nivel de
conhecimento tecnolégico dos alunos. A utilizagémovas tecnologias, no inicio, pode ocorrer
com atividades mais simples e avancar para as ocoanplexas. O comeco com elementos
conhecidos encoraja a participacao em propostasdraafiadoras. A avaliacdo com experiéncias
e repeticdes € a férmula da inovacdo e mudancaaalase (MORAN, 2002). Para Barbosa e
Arimoto (2013), no final dos anos 90, o desenvobrnto e 0 emprego, mesmo de maneira
rudimentar e incipiente de OA, foi significativorpaa aprendizagem com apoio de tecnologia.
Essencialmente, estes objetos podem ser desaitus ‘tuaisquer unidades de instrugdo/ensino,
em formato digital ou n&o digital, passiveis ddilieacdo. ” (BARBOSA; ARIMOTO, 2013).
Nesta perspectiva, em 2001, a criacdo do OpenObiaree pelo Massachussets Institute of
Technology (MIT) tornou possivel o0 acesso ao poéldie muitos materiais advindos de seus cursos
de graduacgéo e pés-graduacdo, objetivando o erssgr@duacdo e a pesquisa. O passo seguinte
foi dado pela UNESCO, ao definir os REA’s (Recusdscacionais Abertos) como materiais de

dominio publico e licenca aberta, os quais permgeawutilizacdo e adaptagéo por qualquer pessoa,
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destinados ao ensino, aprendizagem e pesquisa ailququ suporte ou midia. Os REA’s
contemplam livros didaticos, cursos completos, Eogs de computador, videos ou outras formas
de apoio a aprendizagem e ao conhecimento (BARBABAYOTO, 2013).

Segundo os autores, os REA’s tem grande abrangémd@abito mundial. No Brasil, o
histérico destes recursos coincide com os registoodovimento de Software Livre, que se
destacou em func¢éo da viabilidade para o desemwehtio desoftware Neste aspecto, os REA’s
também precisam de liberdade para a distribuicdeedioconteddo educacional associado. Isto
implica no uso de licenca aberta ao usuério, cauah lhe permitira reutilizar, revisar, remixar e
redistribuir cdpias e alteracdes de conteldo a depeasoas. A educacao aberta e a distancia diz
respeito aos REA’s em um cenario que ultrapasdaoyea barreiras e prioriza a participacédo de
todos na educacdo. As praticas educacionais abasssciadas aos REA's em termos de
construcdo e aplicacdo destes recursos sdo aldamlasovacdo para a area da educacdo
(BARBOSA; ARIMOTO, 2013). Saber usar as tecnologi@gtais a favor da Educagdo demanda

cuidados pela escola, para evitar o que Gémez J2@tbesta:

N&o podemos esquecer que, a servico do mercadgaa de verdade importa menos do
que a popularidade ou a intensidade da experi@neiional que se propde. A ideia de
uma cultura moldada pelos “usuarios”, que circap redes que sdo muito dificeis de
controlar, censurar ou recortar, certamente desafizodo de definir o conhecimento
valioso na escola [...]. (GOMEZ, 2015, p.23).

Neste pressuposto, a comunicacdo via redes sodensdo ao seu carater dindmico, com

linguagem abreviada e expressfes comuns aos SBAS0ESNA0 tem O COMPromisso com a

exatiddo do que esta escrito ou indicar a origesnirmdarmacdes compartilhadas, em oposi¢cdo ao
saber da escola ou do meio académico. Isto naadengae uma aula seja ministrada e assistida
pelos mesmos recursos tecnoldgicos das redes sabémide que supervisionada pelo professor,
em uma aula com este fim. Para Gdmez (2015), tesreas educacionais, o curriculo, as escolas e
os professores sdo desafiados a mudar a forma eoxeogam a reconstrucdo da aprendizagem e
dos processos de ensino. Acreditamos que a esuai@ngporanea precisa converter o volume de
informacdes cortadas e sem indices em conhecimanmoosicdes organizadas, mapas mentais e
modelos que melhor representem a realidade e ees@lin pensamento e sabedoria. E arriscado

prever as alteracOes para o futuro da escola, raasgura atual com alunos direcionados para o
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professor na frente da sala ndo pode se sustéataamente, o que exige dos docentes diferentes
formas de atender as demandas dos estudantes.

De acordo com Mota (2013), a utilizacdo de tecriakgigitais é possivel, necesséria e
incomum em relacdo a intensidade de uso, mesmoocambiente de aprendizagem fora dos
limites fisicos da escola. O ensino tradicionatlaindo teve experiéncias como estas. Conforme
Mota (2013) e Buckingham (2010), existem duas pastdivergentes e comuns em relacdo as
tecnologias digitais. A primeira acredita na quatdie e abrangéncia na educacao pode ser resolvida
com novas tecnologias de forma simples e seus stefes1sd0 taxados de ingénuos ou irrealistas.
A segunda postura duvida de qualquer beneficio maquinas poderiam fornecer ao ensino
tradicional, no entanto, sem argumentos e seusdsgga recebem o estereoétipo de pré-historicos
ou tecnofdbicos, As tecnologias digitais estdo mendo mudancas sociais significativas no
ambiente doméstico e no trabalho, mas o mesmo péaoeoespecificamente no contexto
educacional. Mesmo com recursos digitais sofistisads escolas ainda carecem de mais
investimento na formacao de professores. A inovagdim dos elementos mais importantes para a
formacéo e construgdo de estudantes empreendedsfiesivos e criticos. Os profissionais da
educacao sdo responsaveis pelo desenvolviment@ragam e social, razdoes pelas quais devem
priorizar o conhecimento do mais alto nivel. Asrdagens de ensino devem focar na autonomia
do estudante, para que este desenvolva o hab#iprdader a aprender (MOTA, 2013).

A relevancia deste trabalho consiste em apoiarafessores na conducédo de aulas com
recursos digitais, para que as praticas pedagésgcsnem mais motivadoras aos alunos durante
a construcédo do conhecimento, nesse estudo, carfoque da leitura a partir do uso de objetos
de aprendizagem. Desse modo, a pesquisa apreggnti@ado social, uma vez que as eventuais
mudancas desencadeadas pelos processos de enslaoaprendizagem, como trocas de
experiéncias e conhecimento, poderéo auxiliar parsgéo de limites tdo comuns numa sociedade

informatizada.
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2. OBJETOS DE APRENDIZAGEM: LIMITES E POSSIBILIDADES

Desenvolvidos com fins educacionais, 0os objetosamlendizagem apresentados em suas
diversas configuracdes e linguagens devem atendgurancipios didatico-pedagdgicos atribuido
aos seus autores e usuarios e, mesmo assim, paderomemplar os contextos de aprendizagem
a que foram destinados, segundo M. Fernandes (20%8)A devem levar professores e alunos a
assumirem novas posturas diante das praticas o®enaprendizagem. Os recursos, 0s conteudos
e a flexibilidade de uso dos OA predispbéem a noeks;d6es com o conhecimento, pois estéo
contidos em midias como: animacoes, jogos, simatedvideos e paginas com hipertexto. Para
que estes beneficios sejam Uteis, eles precisarosieecidos e explorados pelos professores como
uma pratica regular, de maneira a resolver as davitk alunos como se fossem métodos
tradicionais. Pode haver dificuldade para que arsecmais adequado a apoiar determinada aula
seja encontrado, pois os OA devem ter os seusemgieenchidos no local determinado como
repositério. Caso contrario, a recuperacdo e redmsstes elementos sera limitada. Apoés
devidamente catalogados, se espera que os objetaprdndizagem estejam de acordo com o
contexto de uso, mas apenas o contetdo dos inthcedispensa o refinamento e validacdo da

busca pelo pesquisador/professor. Em outras palasies devem ser testados antes.

2.1. DEFINICAO DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Na perspectiva de Wiley (2000), os objetos de apragem (OA) representam um conceito
de tecnologia voltada para a instrucéo. Para g,axiste um paralelo com o propésito da Internet:
da mesma forma que esta é considerada uma inomagéaneira como as pessoas se comunicam
e fazem negdcios, os materiais educacionais senrégponsaveis pela mudanca na forma de
aprender. O autor define os OA’s como elementasrdeovo tipo de instru¢cdo fundamentada em
computador, construidos sobre um novo modelo dac@i&a Computacdo, os quais apresentam
como maior mudanca a forma pela qual estes arse$dio projetados, desenvolvidos e entregues
aos interessados em aprender. Para Aguiar e KEiI#4), o conceito de OA’s se aplica entidades
nao exclusivamente digitais, que auxiliem o procels aprendizagem e possam ser reusadas e
customizadas para alcancar objetivos instruciopaecificos. Desta maneira, 0s projetistas
instrucionais usam pequenos componentes reutiiz@&eenbinados como blocos, em conjuntos

aplicaveis a multiplos contextos de aprendizagem.
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Os OA’s se referem a novos tipos de instrucdesiéacta da Computacdo, baseadas na
metodologia da orientagdo a objetos, a qual determue tais objetos sejam entendidos como
unidades digitais disponiveis através da Intea@permitir 0 acesso simultaneo do seu contetdo
por qualquer pessoa (WILEY, 2000). A disponibilidatb conhecimento esta de acordo com os
principios de Kon (2013), nos quais destaca o a@ssonhecimento e a abertura de ideias como
pontos que corroboram com o avanc¢o da ciéncia. EEndb@onhecimento com mecanismos de
controle e protecdo da informacéo seja uma prasigaladora, a justificativa é a protecdo da
propriedade intelectual e representa uma escollpendente do contexto. Os interesses
estratégicos ou econdmicos atendem a grupos liost&ibm este modelo, o apoio a producéo de
conhecimento para a humanidade é menor.

Segundo Kon (2013), no Século XX, a propagaca@eesso ao conhecimento cientifico
no Brasil eram onerosos, mas atualmente existe vinmeato favoravel ao acesso aberto do
conhecimento cientifico. Esta tendéncia foi ped&ke de certa forma acolhida por grandes
editoras tradicionais. De acordo com o autor, emgdgorazo, as revistas fechadas e de alto custo
estdo propensas ao desaparecimento. A CiénciaaApestisa ir além das publicacdes abertas.
Parte da sustentagdo da Ciéncia Experimental astsua reprodutibilidade. Esta caracteristica
necessita da abertura dos dados e demais recunsogados as andlises. Em resumo, os Dados
Abertos e Codigo Aberto representansaoftwareLivre. A comunidade cientifica internacional
apoia a ideia de universalizacdo de acesso ao ciomdr@o, a exemplo de universidades como
MIT e Harvard e de governos, tais como dos EUA Ew@pa (KON, 2013).

2.2. CARACTERISTICAS DOS OBJETOS DE APRENDIZAGEM

As Tecnologias Digitais (TD) possibilitam a criagd@®materiais didaticos interativos com
recursos multimidia e de ensino e de aprendizageis @fietivos. Desta forma, segundo Tarouco
(2003), estes ambientes se tornam adequados. Ramastiucdo dos meios, apesar do uso de
linguagens com esta finalidade, o custo de recursoganos e financeiros € elevado. Por este
motivo, foi empregada a metodologia de orientagélgjetos. Esta estratégia de construcao confere
aos recursos o nome de objetos educacionais fgavhjects) ou OA’s. Foram definidas estruturas
e categorias para os OA’s, de forma a facilitaralogacdo em repositérios de objetos de
aprendizagem reusaveis. S0 os metadados, ou tdecrido objeto que retornam suas

caracteristicas mais importantes, armazenadas guesterior recuperacdao. A administracdo e
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composicado de unidades de aprendizagem ocorrenanted uso de sistemas gerenciadores de
aprendizagem ou learning management systems (LOtSheneficios da catalogagéo dos objetos
educacionais resultam as seguintes caracteristicas:
» reusabilidade: incorporacdo em multiplas aplicagdesntextos diversos;
» acessibilidade: acesso a partir de qualquer loatilieacdo em finalidades distintas;
* interoperabilidade: capacidade de operacdo do@ipet conjuntos de ferramentas ou
plataformas diferentes das quais este foi criadoa€eristica que torna o OA portavel,
* durabilidade: Os OA’s ndo necessitam de reprojetmdificacdo ou adaptacdo quando a
base tecnoldgica é atualizada.
» Granularidade: conforme Aguiar e Fléres (2014)regsgnta 0 “tamanho” de um objeto.
Um OA de maior granularidade é classificado congupao, ou em estado “bruto”, como
a imagem da Santa Ceia, um texto de Machado ds Asaim fragmento de muasica. Um
exemplo de OA com menor granularidade pode ser pdgina da Internet inteira, que
combina textos, videos e imagens.
Padrdes abertos e portabilidade em outros contefitoaecessarios segundo Tarouco (2003, p.2):

A adocao de padrbes abertos para este fim é dekaj@va vez que o rapido avanco da

tecnologia leva a possivel substituicdo de plataésrde gerenciamento de aprendizagem
com maior rapidez do que a desatualiza¢do e/oUedz@mcia de um objeto educacional,

que pode ser atualizado e continuar a ser reusad&o contexto.

Os objetos de aprendizagem talvez ndo resolvanosipiibblemas relacionados a educacéo,
porém a busca de solugcbes esta direcionada ac®bje aprendizagem nos anos iniciais do
ensino fundamental, mais especificamente nestaljgasgos objetos de aprendizagem junto aos
processos de leitura dos estudantes. A flexibikdadfacilidade de uso e reuso dos objetos
educacionais apoiam a criagdo e multiplicacdo chtnecimento, ja que o repositorio onde estes

artefatos existem é acessivel para todos.

2.3. REPOSITORIOS DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM DIGITAIS

Desde o surgimento dos OA, até agora, a Educas&oda no contexto das Tecnologias
Digitais tem recursos disponiveis ao professor.id®ao interesse despertado ao redor do mundo
pelo uso destes componentes, ha enderecos elesbeicarregados de agrupar os objetos

educacionais. O conteudo dos repositérios abramgeriais de estudo para aulas presenciais, aulas
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virtuais, recursos multimidia, videos e jogos etluoa. A finalidade dos repositérios de objetos
de aprendizagem (ROA), também conhecidos por L@Rrfing Object Repositoygonsiste em
arquivar os Objetos de Aprendizagem de forma facikh sua busca e reutilizacdo através de
campos chamados de metadados. Nos repositériossgiveb encontrar OA de diferentes
conteudos, niveis, formatos e qualidade. Usualmerderepositorios possuem catalogos por
assunto, tipo de midia e uma descri¢do sobre esosbgue possuem um guia para 0s usuarios, no
gual h&a informacdes sobre a sua utilizacdo. Esthsadores referenciam os dados a respeito dos
dados e seguem um padréo de catalogacdo (RODRIRHELSKONRATH, 2014). Os exemplos

a seguir indicam repositérios de OA’s digitais.

Multimedia Educational Resource for Learning and Orine Teaching - MERLOT

O projeto norte americano iniciou em 1997 no QGebmiversitario do Estado da California
e hoje conta com um acervo de dezenas de milhanegteriais de aprendizagem para disciplinas
especificas. O repositorio recebe e compartilha&®bjde Aprendizagem do mundo inteiro sem
cobranca. Embora o repositério MERLD®&steja voltado aos recursos educacionais abertos,
também é composto por materiais protegidos poitasreautorais ou que tém custo para 0s

associados usarem. A pagina do recurso MERLOTdéspésta na figura 1.

Figura 1. Recursos online para aprendizagem MERLOT
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Fonte: MERLOT (2016)

Nucleo de Desenvolvimento de Objetos de AprendizageSignificativa - NOAS

Esta colecdo de Objetos de Aprendizagem foi crizela Colégio Cenecista Dr. José
Ferreira através do seu Nucleo de Computacao Alalja@sponsavel pela criacdo de programas
educacionais. O objetivo da escola é fazer os alyraoticiparem ativamente das aulas com
ferramentas virtuais voltadas a simulacdo da reaéd A biblioteca virtual de aplicativos do
NOAS? atende os niveis de ensino que vao da educagiuiirE#fo ensino superior e 0 acesso aos
materiais € gratuito e depende da criacao de use&enha para sua utilizacdo. O portal do NOAS

pode ser visto na figura 2.

Figura 2. Repositério NOAS
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Fonte: NOAS (2016)

2 Disponivel em http://www.noas.com.br/
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Banco Internacional de Objetos Educacionais - BIOE

O banco de dados do BI®mantém aproximadamente vinte mil Objetos de Agraggm

de dominio publico ou devidamente licenciados pm@ desde que exclusivamente para fins
educacionais. O Banco Internacional de Objetos &xanais foi criado em 2008 pelo Ministério
da Educacdo em cooperacdo com o Ministério da @éndecnologia (MCT), com o apoio da
Rede Latino-americana de Portais Educacionais (EftlePa Organizacdo dos Estados Ibero-
americanos (OEIl). Este repositorio esta a dispogledpopulacdo e armazena objetos educacionais
em formato de audio, video, simulacdo, animacamgrpmas educativos e mapas. Todos podem
colaborar com o BIOE, para isto é preciso enviaraterial digital em forma de CD ou DVD para

o Ministério da Educacéo e assinar o termo de oa$ssidireitos sobre os titulos e formatos aos
guais autoriza a publicacdo. O endereco eletrotéste ministério também integra o Portal do

Professor. A Figura 3 ilustra as opcdes de bus€Ads e niveis de ensino do BIOE.

Figura 3. Repositério BIOE
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Fonte: BRASIL (2016a)

3 Disponivel em http://objetoseducacionais2.meclgbv.
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Portal do Professor - MEC

O Portal do Professor compde uma comunidade @émdagem na qual os professores de
todo o Pais podem compartilhar suas ideias, praposbnhecimento para o desenvolvimento das
aulas e curriculo com o uso dos recursos digi@isbjetivo do portal é criar um intercambio de
experiéncias para o desenvolvimento da criatividadde estratégias inovadoras de ensino e
aprendizagem. Os professores podem colaborar cgestfies de novas atividades. O conteudo é
de dominio publico e o Portal do Professor do MP@rmite ao visitante deixar sugestoes,
comentarios, classificar ou baixar os OA’s parawmputador pessoal. Para que o professor
possa interagir ou colaborar com outros professeste devera fazer sua autenticacdo no portal
através de codigo de usuério e senha. A Figurarégsapta um OA disponivel para consulta e
transferéncia ao dispositivo do usuario. No PalteProfessor (BRASIL, 2016b), o MEC permite
0 acesso a programas de capacitacdo, nas quaisfesgur dispb0e de materiais de estudo,
orientacdes inclusive para auxiliar em seu letramdigital, praticas pedagdgicas e outras midias
com recursos de apoio ao trabalho docente.

Figura 4. Repositério MEC — Portal do Professor
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Fonte: BRASIL (2016b)

4 Disponivel em http://portaldoprofessor.mec.goinbléx.html
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Segundo Bielschowsky e Prata (2010), a implantafgd ecnologia da Informacéo e
Comunicacao nas escolas publicas brasileiras inicam debates, nos quais alguns objetivos
principais foram indicados, dentre estes, popwaas TIC entre os alunos, tendo, como resultante,
a reducao da exclusao digital no Brasil; produmiayedagogia de projetos, tornando a escola
mais atraente e, ao mesmo tempo, desenvolver mlaages uma autonomia maior e levar para a
sala de aula recursos multimidia que tornem estéeates mais estimulantes, para aprimorar a
curiosidade destes alunos na busca do conheciniBiEthSCHOWSKY; PRATA, 2010). O
Portal do Professor disponibiliza toda a programalziTV Escola para acesso aos videos online.
Este endereco eletrbnico tem o seu proprio jooweth noticias voltadas a Educacéo, informacdes
sobre eventos educativos em todo o Brasil e sugdstévros (BRASIL, 2016b). A interatividade
entre estudantes e sistemas educacionais no prodessnsino e aprendizagem, representa o
avanco da cultura digital no cotidiano escolar. d@pitulo Préaticas pedagogicas e objetos de

aprendizagem: uma relacéo possivel e urgente @ezparticularidades entre escola e tecnologia.

Portal Dominio Publico

O “Portal Dominio Public se constitui de uma biblioteca digital desenvidviem
software livre pelo MEC (BRASIL, 2016c). De acordam as estatisticas do proprio portal, ele
atualmente armazena mais de 198 mil obras e imeemitompartilhamento de conhecimento com
o mundo inteiro. O objetivo principal do portal ®omover o amplo acesso as obras artisticas,
literarias e cientificas. As midias disponiveisiesto formato de imagem, sons, video ou texto,
divididas em categorias e idiomas e podem seadidts por autor ou titulo. O endereco néo tem
programas executaveis ou aplicativos como jogosuttas midias interativas. Todos 0s recursos
do Portal Dominio Publico sdo Objetos de Aprendpage podem ser usados em seu estado
“bruto”, pois tem maior granularidade, segundo &g Fléres (2014). Como sao recursos com
alto grau de reusabilidade, podem compor novos@g@ominio publico € uma condi¢do na qual
a obra tem sua divulgacdo devidamente autorizam@ap gpatriménio da cultura brasileira e

universal. A lei n° 9.610, que trata dos direito®eais determina que os direitos do autor devem

5 Disponivel emhttp://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/PesquisesBorm.do
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durar por setenta anos apos o seu faleciment@aost partir do primeiro dia do ano subsequente.
Segundo Costa (2014), ha duas formas de uma diarsees dominio publico: por forca da lei ou

porque os detentores dos direitos autorais a aa@locam dominio publico.

Figura 5. Repositério Dominio Publico
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3. PRATICAS PEDAGOGICAS E OBJETOS DE APRENDIZAGEM: REL ACAO DE
SIGNIFICADO SOCIAL

O inicio do século XXI foi um marco para a apreadem mediada por tecnologias digitais,
de acordo com o enunciado de Prensky (2001), ncocgentido das expressodes “nativos digitais”
e “imigrantes digitais”, dizem respeito a alunogrefessores, acerca das diferencas culturais de
ensino e aprendizagem. Segundo Giraffa (2013)teptiea lacuna em nosso sistema educacional,
onde o diadlogo dos professores e seus métodosrmmarais de ensino encontra resisténcia por
parte dos alunos ditos “nativos” na comunicacéo vaaogames, computadores e Internet. Os
professores, por sua vez, na migragdo para o mdigdeal, sejam por cursos de capacitacdo ou
pelo proprio esforco, precisam encontrar formeatioas de estabelecer o enlace do conteido com
os alunos. Os nativos digitais precisam de desafioa aprender e também de responsabilidade
pela propria formacao, no papel de protagonistas.

Alinhado a esta ideia, Moran (2000) afirma queabatho de forma colaborativa, mas nao
obrigatoria incentiva os alunos a serem comprormgti@omo exemplo, a criagdo de uma pagina
dos alunos, na qual estes colaborem com as inf@esag]i contidas. O conteudo, voltado a aula,
pode ser o mais variado e o formato e manutenc@mdereco eletronico deve ser atribuida a um
pequeno grupo de alunos. O papel do professoeémediador e serve como um elo para o grupo.
Deve valorizar a producéao de conhecimento dos alyms ao integrar o que eles produzem para
0 uso em sala de aula, faz com que deem o meltsr de

De acordo com Giraffa (2013), criancas nascidatcada de 1990 tem forte conexdo com
a tecnologia, pois estéo cercados por artefatémidigm suas vidas. S&o individuos muito sociais,
ja que conversam bastante com suas comunidadesssadiuais e ficam tdo imersos neste mundo
cibernético, que gastam muito mais horas em frantiena tela brilhante do que dormindo ou
envolvidos em atividades referentes a escola.

O uso constante de dispositivos eletrénicos e tegr@ provocam alteracdes nas
habilidades desta geracdo, segundo Santaella (2813)é percebido durante o exame de um
informativo pelo estudante: a primeira acao € iganifos graficos e depois a leitura dos textos. O
comportamento do aluno requer mudancgas no modeddwEacao, pois a sociedade assim o exige.
Conforme Ramos (2006), as tecnologias digitaisesfan possibilidades suficientes para que as

escolas reavaliem as suas funcdes. Os ambientescsohais podem ir além do espaco da sala de
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aula atraveés das Comunidades de Aprendizagem &@8undo a autora. A CA deve funcionar
como uma rede em que alunos e professores se stouamas mesmas possibilidades de

envolvimento e com o intuito de aprender. O conoggt CA tem esta defini¢éo:

[...] Comunidade de Aprendizagem € um conjunto espas, que se rednem em um
espaco real e/ou virtual para interagir, trocastimacoes, discutir, buscando a construgéo
de conhecimentos a partir de objetivos comuns (RSVZDO6. P. 39).

Em uma escola, esta percepcao envolve alunossporés, pais, a comunidade ao redor e
todos aqueles gque tiverem 0s mesmos interesseattiA ¢ge um projeto, este grupo pode trocar
experiéncias e pesquisas que apoiem a propria @M@S, 2006). Em teoria, a expectativa das
tecnologias em relacdo ao ensino deveria cones@osta para todos os problemas. Se fosse desta
forma, ndo haveria busca de solucées como ocoérdnge (MORAN, 2000). O ensino e a
aprendizagem sdo os maiores desafios de todosngmose Além destes desafios, para as
universidades, € preciso mudar sem perder a t@a@daDY, 2008). Neste sentido, a sociedade
da informacéo estd baseada nos avangos da te@elagbvacdo. Em contrapartida, a sociedade
do conhecimento abrange dimensfes sociais, étipaditeas (UNESCO, 2005). A sociedade
como um todo esta centrada na ciéncia e tecnolbigiste cenario, a inovacéo se fundamenta na
informacéo, que por sua vez compde o conhecim@npoocesso de inovacao permite a passagem
da informacéao dos agentes do conhecimento parciedsde.

Segundo Audy (2008), a construcdo do conhecimeniida na mudanca deste, de
implicito para evidente e vice-versa. As univerdea sociedade civil e governo compfem a rede
de conhecimento e as relacdes entre estes atpresertam a unido de esforcos na resolucao de
problemas. A necessidade de novas formas de apagiadiem o foco na capacidade de aprender
como o distintivo de concorréncia entre organizagd@essoas. De fato, adquirir conhecimento
nao depende de lugar ou de tempo. Desta certeanaaly principios da educac¢éo continuada ou
aprendizagem ao longo da vida. O processo de dpag@ain desenvolve novos conhecimentos e
compreende o0 tempo e espaco demandado pela sariedadtada a inovacdo. Neste aspecto,
aprender a aprender consiste em aprender a psesgte questionar o ambiente cultural proposto
e ter rapida capacidade de adaptacdo. Assim, @&dsml@ do conhecimento é instigada a
compatibilizar a cultura da inovacdo de perspectivstentavel com o legado da qualidade. A

resposta esta na Universidade, ao manter suadcadim formar e capacitar com o0 ensino e a
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pesquisa. Esta capacidade é adicionada a0 empdeeistieo e a cooperacdo no processo de
crescimento social, econémico e cultural (AUDY, 200

No contexto escolar, segundo Leédo (2010), a difadgfio € um processo que inicia
antes da crianca entrar na escola e tem contirelidga anos posteriores, até este aluno
compreender o sistema de escrita. Quanto a proeaths didaticos de alfabetizacdo a autora
critica:

[...] Conhecer a evolugdo psicogenética no procdesmonstrucdo do sistema de escrita
nao é suficiente para que os professores resolggmoblemas relacionados ao ensino e
a aprendizagem da lingua escrita em sala de apleciSo encontrar alternativas didaticas
para alfabetizar no contexto escolar, até porqumocse sabe, os professores continuam
desempenhando um papel decisivo para que o aprestdizeleca relagfes com a escrita,
facilitando, ou ndo, essa aprendizagem. E, portaatefa dos professores encontrar
alternativas adequadas a época em que vivemos QLEA10. P.125).

O aprendiz em contato com a escrita precisa s& segtiro. Isto depende tanto da motivacao
deste quanto da didatica do professor. Achamosriae ressaltar que novas praticas podem ser
inseridas no ambiente escolar, de forma a contriiaria que os alunos se sintam instigados a
aprender e a refletir de forma critica, colaborapai@ a construcdo do conhecimento individual e
compartilhado. Como alternativas, que atendem adalgem contemporanea citada, os meios
digitais contemplam a realidade desta época, gsie mstudo se refere ao letramento digital do
professor em apoio ao letramento do aluno. A leitera escrita sdo praticas sociais e sua
importancia € detalhada no capitulo intitulado Apieado da leitura e a cultura leitora: o lugar
dos objetos de aprendizagem e o papel do professor.

3.1. LETRAMENTO

A definicdo de letramento tende a ser polissénpod a literatura educacional brasileira
pontua como recente a introducdo do termo nas desatetras e da educacaleste sentido,
letramento sdo as praticas sociais de leitura e escrita e as possibilidades em que essas
experiéncias sdo postas em acdo, assim como os efeitos delas sobre a sociedade (SOARES,
2002). De acordo com o exposto, Ribeiro (2004)agesck a terminologia na perspectiva de uma
nova abordagem: “ [...] o termo letramento — praccompreender a leitura e a escrita como
praticas sociais complexas, desvendando sua digeksi suas dimensdes politicas e implicacbes
ideoldgicas (RIBEIRO, 2004. p. 12).”
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No meio académico e entre os educadores, o termamiento é utilizado normalmente,
porém a maior parte da populacéo ainda o desconesignificado préatico do letramento consiste
em alguém saber organizar e transcrever correteneemipalavras, o que se passa no meio social
e, no caminho inverso, agir de acordo com o que! léscreve, ou seja, entender o ndcleo de uma
mensagem, seja ela um andncio de jornal, uma cdrapdm governo ou um simples bilhete
(RIBEIRO, 2004).

De acordo com Rojo (2010), o letramento tem pka$ instancias, nas quais a autora se
refere como ‘“letramentos”. Recentemente, as pessjusobre letramento apontam para
diferenciadas praticas de leitura, escrita e udindaa/linguagem pelas sociedades letradas, mas
com divergéncias. Os letramentos escolares, edmecite voltados a géneros de divulgacéo
cientifica, dos quintos aos oitavos anos, estaerioiss no campo de pesquisa dos letramentos
“dominantes”, estabelecendo diferenca para oswetintos que ndo sejam desta classificagédo. Fora
dos letramentos dominantes estdo os letramentass|aou “vernaculares”, mais préximos do
povo. Rojo (2010) indica que os letramentos dontesmsdo compostos pelas organizagdes formais
como a escola, igrejas, o0 comércio, o sistema.legal

Em funcéo da heterogeneidade, todos os letramsatémportantes, no sentido de dar
conta dos efeitos da globalizacdo das Ultimas @écalls mudancas pelas quais 0s meios de
comunicagcdo e circulacdo da informacdo estdo pagsanzem a necessidade de tolerar e
compreender outros tipos de letramento. Confornmeerde pela autora, trés mudancas s&o
percebidas sobre letramentos necessérios a soeiedad

a) rapida divulgacdo de informacdes em meios de caragéo digitais. Isto implica a

reducédo de meios impressos, mais demorados e/eslptira a sua circulagao.

b) economia de tempo e reducdo de distancias no espagmdancas no habito da

populagéo tende ao anonimato.

¢) Em meio eletrénico, o ato da leitura ganhou nowassipilidades multimidiaticas e

hipermidiaticas. O conjunto de simbolos de outasiés de linguagem (imagens,
animacoes, filmes, gravacdes de voz, musica) ceeaastiio impregnados no texto. Até
o0 texto impresso em papel, como jornais, revistagas tem elementos que vieram da
cultura digital.

Os processos de alfabetizacdo e letramento pregsardiferenciados para que sejam

melhor compreendidos, segundo Barros-Mendes (28p@sar de distintos, Soares (1998) reforca
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que estes processos sao indissociaveis, pois mipocorrer separadamente e além disso, um
n&o é pré-requisito do outro. Como cenario ideadl pHabetizar e letrdra notacao alfabética deve
ser ensinada na convivéncia de préticas letradatiada-dia que proporcionem ao estudante a
apropriacao de caracteristicas e propositos dargeescritos presentes no meio social. Enfim, a
alfabetizacéo se refere a aquisicdo do sistemaal#ae enquanto o letramento utiliza a leitura e

escrita como préticas sociais e que perpassamalztifacdo (SOARES, 1998, 2002).

3.2. LETRAMENTO DIGITAL

O letramento digital estéd vinculado aos novos meigais e € dependente da linguagem
da Tecnologia da Informacado (TI). Seu surgimentcegssitou de uma séria transformacao no
processo de competéncias e a adicio de novasdladesi e aptiddes. E um conceito recente que
tende a ser usado como sinbnimo de competéncisisaémecessarias para utilizar instrumentos
digitais (TORNERO; VARIS, 2010). Em continuidadentoa imprecisdo do conceito de

letramento, Soares (2002) acrescenta

0 pressuposto de que individuos ou grupos socigsdgminam o uso da leitura e da
escrita e, portanto, tém as habilidades e atitndesssérias para uma participacéo ativa e
competente em situagBes em que praticas de ledfora de escrita tém uma funcao
essencial, mantém com os outros e com o mundo gurea formas de interacao,
atitudes, competéncias discursivas e cognitivas lneg conferem um determinado e
diferenciado estado ou condigéo de insercdo emsociadade letrada (SOARES, 2002.
p. 145)

Neste conceito, a autora contrasta letramento eoalfabetismo e o motivo desta
comparacdo esta na palavra “alfabetismo”, um verlgge substitui “letramento” e seria mais
comum do que este. A compreenséao de letramenta pode melhorar, pois no momento atual, a
sociedade se aproxima de novas modalidades degw&ociais de leitura e de escrita. Estes
eventos sao permitidos pelas recentes tecnologiaga@mac&o e comunicacdo — o computador e
a Internet. Este € o momento certo para identiBeaessas novas praticas de leitura e de escrita
estdo funcionando na sua versao digital, o letréonea cibercultura. Resta saber se estas préticas

encaminham a um estado ou condig&o diferente dagugle conduzem as praticas de leitura e de

6 O verbo “letrar” ndo consta nos dicionarios, tadae torna essencial para especificar o desemvehtd de praticas
voltadas a leitura e escrita
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escrita a mao e outros meios mecanicos para escfeveontrario das técnicas de escrita manuais

ou analdgicas, Soares (2002) sustenta que letrardagital é

[...] um certo estado ou condi¢do que adquiremuessg apropriam da nova tecnologia
digital e exercem praticas de leitura e de esndttela, diferente do estado ou condi¢éo —
do letramento — dos que exercem praticas de latdeaescrita no papel (SOARES, 2002.
p. 151).

Independente da alfabetizacdo ou letramento, antetnto digital € um conjunto de
habilidades que podem ser adquiridas pelo individiamte de um dispositivo diferente do papel,
mas composto por elementos graficos que ndo ne@eseate sejam letras ou palavras. O
conjunto de instrucdes tende a ser mais precisedida em que o usuario for mais experiente na
leitura e escrita. Em comparacédo ao manudeiama enciclopédia em uma biblioteca, com seus

volumes em papel e indice para consulta, Lévy (L8686lara que

o hipertexto digital seria definido como informag#altimodal disposta em uma rede de

navegacao rapida e "intuitiva”. “[...] agora é uextb movel, caleidoscopico, que
apresenta suas facetas, gira, dobra-se e desdolraentade frente ao leitor (LEVY,
1999. p. 56)

Ao percorrer a lista de enlaces, o leitor estaleelena sequéncia de links que faga sentido
para ele, mas néo para o criador do texto eletwdilialvez o autor jamais saiba qual a ordem de
navegacdo tenha sido mais relevante para o ledquela época (LEVY, 1999). Hoje, em
contraposicdo, o que cada leitor pesquisa viarlatateve ser considerado de maneira individual,
pois as suas intencdes devem ser acompanhadasigieloa de forma que se possa criar varios
modelos de usuarios e agrupa-los. Personalizao @ai$nternet, facilitar a busca e a escolha de
conteudo ou de produtos é missdo da filtragem odddiva, um componente fundamental na
composicao dos Sistemas de Recomendacéo (CAZELLANBS; REATEGUI, 2010).

Para que os artefatos digitais simplifiquem aiddide do usudrio, este precisa se
familiarizar com a tecnologia. Para tanto, Valef@@07) parte da premissa que as Tecnologias
Digitais (TD) devem ser incorporadas pela escodaa mue o aprendizado da leitura, escrita e
comunicacao esteja ao alcance de alunos e edusadsegundo o autor, o uso do termo
“letramento” ndo se restringe ao aprendizado d@rdeie escrita, mas para adquirir outros
conhecimentos, entéo
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Por isso, € comum encontrarmos a expressao lettamigital designando o dominio das

tecnologias digitais, no sentido de alguém né&o war mero apertador de botdes

(alfabetizado digital), mas sim ser capaz de ussagtecnologias em praticas sociais
(VALENTE, 2007. p. 1).

Valente (2007) declara que a nossa cultura contginpa estd ganhando novas
oportunidades de comunicacéo e expressao comepagfio das tecnologias digitais. De maneira
semelhante a tecnologia escrita, a cultura digitabduz novos modos de comunicacdo, como o
uso de imagens, som, animacéo e todas estas namtkidombinadas entre si. Estes beneficios,
de acordo com suas modalidades, requerem difereabéédades e letramentos digitais. O autor
guestiona se a leitura e a escrita na tela, copom ae processadores de texto e a navegacao na
Internet constituem uma extensao ou uma rupturaectatura e escrita tradicionais. Apesar desta
incerteza, o letramento digital tem artefatos gqeemitem aos seus usuarios serem autores,
produtores e disseminadores de conhecimento. Bara gessoa domine este assunto, deve estar
capacitada ao uso do letramento alfabético deifitagsio “forte”. Nesta taxonomia, o individuo
ndo apenas toma consciéncia da realidade, masdapaaidade de transforma-la. No letramento
“fraco”, 0 minimo exigido € funcionar no meio sdcieomo saber ler, interpretar e escrever na
medida das solicitagdes. A educacgao tera novodiakesncaminhados pelos letramentos. As
facilidades ocasionadas pelas tecnologias digitaiglgum momento serdo comuns ao cidadao da
sociedade do conhecimento. A escola precisa cadaaes se cientificar destes letramentos, no
intuito de aumentar as possibilidades de expresie@oalunos em uma sala de aula mais
contemporanea (VALENTE, 2007).

Com abordagem voltada a formagéo de professoresa@li e Ribeiro (2014) esclarecem
aos educadores a utilidade da informatica no apa@ducacao, com a explanagdo dos motivos
pelos quais a tecnologia e os professores podeitirdos mesmo ambiente. Neste sentido, em
comparagao as pessoas, 0s computadores tambeimiéss &, portanto, dependem um do outro.
Os recursos tecnolégicos se adaptam as estragSfdelecidas pelos docentes, com condi¢gdes de
entregar experiéncias interessantes aos alunosGERELLI; RIBEIRO, 2014).

A expressao Letramento Digital, para Buckingha@1(®, tem pouca abrangéncia, pois ndo
ha clareza tanto em sua finalidade geral quantsuarmimplicacdes. Existem afirmacfes ambiguas
guanto ao mérito vocacional das habilidades em ategfo ou quanto ao valor especifico da
aprendizagem através do computador. No uso contémgm, o letramento digital frequentemente

equivale a um conjunto minimo de capacidades goiditaen 0 usuario a operar 0s programas com



36

eficiéncia, ou a realizar tarefas essenciais depeacio de informacdes. E uma definicdo
funcional em sua esséncia, ja que especifica acichules basicas necessarias para realizacéo de
certas operacdes, mas ndo excede isto. Outro torge& abrange a nocao de letramento digital
se relaciona a segurancga online. Neste horizomgpértante enfatizar a iniciativa do governo
britanico, ao criar o Plano de Acao por uma Intemais Segura, no qual o conhecimento da
Internet para as criancas € fundamental para segerem de conteddos nocivos como pedofilia e
pornografia online (BUCKINGHAM, 2010). Até agorairdormacéo centraliza as discussfes em
torno do letramento digital. Deste modo, outrossusdturais podem ser negligenciados, como o
desenvolvimento de habilidades em produzir buseascadas mais eficientes. Tecnicamente &
isto que determina um individuo digitalmente letradomo aquele que consegue separar a
informacdo util da irrelevante. Segundo o autor,auavaliacdo critica do conteddo online
disponivel na rede, voltada para suas fontes prgp@eos enderecos eletrdnicos possam ser
divididos, entre confiaveis e factuais ou parctagescartaveis. Nao apenas a aparéncia e a origem
discriminam umsite, mas o reconhecimento de parcialidade em deternsnashwlerecos
eletrdnicos é inevitavel. Ao invés de procurar a®$ verdadeiros, 0s alunos precisam entender
gue todos os textos podem ser moldados pelo seextonseja ele politico, econémico e social.
Portanto, ndo existe neutralidade e sequer textm cqualidade superior” a outro
(BUCKINGHAM, 2010). Em resumo, o letramento digiéaimais que um argumento funcional de
aprender a usar um computador, ou pesquisar nménteusar navegadoresh@erlinks As
criangas precisam ser capazes de avaliar e usforenacdo de maneira critica, para transformar

esta informacédo em conhecimento.
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4. O APRENDIZADO DA LEITURA E A CULTURA LEITORA: O LUG AR DOS
OBJETOS DE APRENDIZAGEM E O PAPEL DO PROFESSOR

A formacédo de professores € uma demanda inveséideuidiados éticos em fungédo do
trabalho com o conhecimento, o exercicio do sabemprego de diversas abordagens para
problemas corriqueiros e outros fora do comum.efa;fes humanas se baseiam em ideias de um
mundo que antes de ser experimentado, precisaxpkcaglo. Desta forma, a aproximacao da
realidade de sua representacado, de forma criativetigante é tarefa do educador. Aprender a ler
e escrever sao os mais relevantes desafios dosgmde ensino e de aprendizagem, pois estes
conhecimentos resultam em muitos outros (VITORI®1%). Conforme a autora, no séc. XX, a
maior parte dos sujeitos aprendeu a ler atravésadighas, com métodos repetitivos de cépia e
memorizagdo. Esta forma tradicional era considemtigassaporte” para o dominio de outros
textos e o ingresso no mundo da leitura. Como anmaias criangas néo tinha livros em casa, 0
acesso ao universo letrado e a novas descobeatasediante o acervo da biblioteca da escola.

A aprendizagem, em sentido mais amplo, se refema @rocesso evolutivo, responsavel
por mudangcas no comportamento e na absorcdo des@oménto, relativamente duradouro,
embora ndo subitamente perceptiveis, nas pessaat@aé¢Ba, 2013). A autora sinaliza o termo
“duradouro”, uma vez que o0 acesso a informacaoimdioa necessariamente que o individuo
aprendeu. De acordo com Christofoli (2002), naisnak décadas, o aprendizado da leitura tem
envolvido inUmeras pesquisas. Apesar disto, a @éapiet e a evasdo nos anos iniciais do ensino
basico tém altos indices apontados pelos censoades destatisticos. Conforme dados das
avaliacdes oficiais como a Prova Brasil e o Exaanéomal do Ensino Médio, os alunos apresentam
baixo desempenho em relacéo a leitura e a intag##fetde textos, como um requisito ainda ndo
atingido pela educacéo no Brasil.

Nosso Pais esteve no rol de nagdes com o pior gpesdm em educacdo da América Latina
no século passado. Hoje, temos uma cota de 16esile jovens e adultos analfabetos absdlutos
O processo de aprendizagem da leitura e da eaanda precisa de muita investigacdo para que
dados desfavoraveis como os aqui descritos ndcawerhse repetir. O trabalho de Christofoli
(2002) revelou dados significativos sobre o prozeissleitura e escrita durante a sua presenca na

escola. Foram realizados doze encontros com saig;as, em intervalos de vinte dias entre eles,

7 IBGE — Censo demografico de 2000.
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ao longo do ano 2000. No final do periodo letivestd mesmo ano, as criancas indicadas na
pesquisa pelos nomes C1, C2, C3, C4, C5 e C6, fj@ndwam a leitura e a escrita. O
entrelacamento destes processos é comprovado yiela aurante a evolucdo dos leitores. Os
testes foram apoiados por um protocolo de leitat@vés de cartazes com figuras e palavras
relacionadas a estas, onde o experimentador masdrigura para a crianca e depois pedia a ela
gue lesse o que estava escrito. As perguntas adoiedutivas e sim de apoio, como: “Como sabes
0 que esta escrito? Com que letra comeca a pdida®d. O progresso das criancas foi identificado
através das hipoteses que testavam em seu ceadg@adras do mundo concreto.

Neste sentido, Christofoli (2002) indica cinco févele leitura demarcados em seus
dominios. O primeiro nivel é a leitura da imagengeo que esta escrito ndo importa, mas apenas
a figura é o foco. No segundo nivel, ou leiturardesicdo, a crianca tenta relacionar a imagem
com letras conhecidas por ela na palavra. O negliinte se chama leitura parcial, no qual a
crianca tenta decifrar o que esté escrito, meswoaugindo palavras que ndo existem e ndo tenham
sentido. O pendultimo nivel busca significado pangakavra, que ja pode ser lida, mesmo com
pausas ou algumas incertezas nos encontros des\egansoantes. A crianca repete o que leu para
se certificar que faz sentido. Este nivel é chandedteitura significativa. O ultimo nivel é o de
leitura fluente, sem pausas ou desconfianca. Ngtapm ocorre a apropriagdo do significado do
enunciado. A crianca pensa sobre o que |€ e coisleap

Ao aprender a ler, o aluno estad diante de novasiakcades digitais, conforme M.
Fernandes (2016) indica. Os limites da linguagedeposer expandidos além do material escrito
em papel. Surge a necessidade de novos letranpartogesolver as diversas e complexas praticas
de linguagem. Este novo cenario € marcado pelaasntecnologias digitais, pois o contexto
propicia aos leitores a capacidade de producaoexi®st hibridos, mesclados de diferentes
linguagens e recursos digitais (poemas animadosativas interativas)Segundo a autora
possibilidade de exploracdo de novas textualidatktsdnicas / digitais ao alcance dos alunos
também enriquece a sua diversidade cultural. Desta, M. Fernandes (2016) defende a possivel
incorporacdo dos Objetos de Aprendizagem Digitais praticas pedagogicas de leitura, com o
objetivo de construcdo de conhecimento mais ampdtegante para alunos e professores.

Para Christofoli (2002), o sujeito alfabetizado tegpacidade para ler e escrever qualquer
palavra. A leitura ndo significa apenas decifrasira como a escrita ndo se trata apenas de copia.

O aprendiz passa por um processo de construcatmeardo conhecimento, de forma que so
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reproduzir ou memorizar ndo apoiam 0 processo dendzagem. A alfabetizacdo abrange os
processos de leitura e escrita. A autora justifiga nos paises da América Latina com idioma
espanhol, é usado o termo “lecto-escritura” mafBnasil usamos a expressao leitura e escrita. A
literatura brasileira usa o termo letramento, geerefere ao sujeito que tem autonomia na
construcdo e dominio da escrita.

Neste propésito, o professor como protagonistamibiente escolar compde um cenario
tradicional em processo de mudanca. O surgimergd@amunidades de Aprendizagem” (CA)
torna o ambiente mais flexivel e participativo (BBR®SA; ARIMOTO, 2013). Frente a este
modelo educacional, existe a necessidade de engajarda populacdo, com a participacdo do
governo, escolas, universidades, alunos e profssem uma comunidade que priorize o
crescimento dos Recursos Educacionais Abertos (RBA)acordo com os autores, 0 pessoal
docente precisa fomentar o pensamento critico hweos mediante a producéo intelectual. Os
alunos tém a missdo de trabalhar em conjunto, deein@amais eficiente e autbnoma, como
colaboradores na criacdo do conhecimento, tornaretiucacdo mais democratica.

Segundo A. Fernandes (2008), é preciso exploraa®tdrmas do aprendizado voltadas a
leitura. Nesta perspectiva, os materiais tecnot@gproduzidos com objetivos educacionais sdo 0s
objetos de aprendizagem (OA). A autora salientaagimeracao entre professores e estudantes é
imprescindivel ao processo de ensino e aprendiz&ggque as interacdes propostas pelo uso de
OA também apoiam a obtencéo de conhecimentos.&idkdtradicional pode ser mais intuitiva e
interessante através do brincar proposto na aifalgéib, conforme Santos (2013). Os jogos
educacionais e brincadeiras vinculadas aos OA lpb&ssin que o aluno aprenda de maneira
espontanea e natural. O professor deve atuar comnmadiador durante a realizacdo das atividades
de exploracdo dos OA. Esta aprendizagem preciséivs®tida e motivadora, de maneira que, ao
brincar a crianga estabeleca conexdes com a rdalida

Para que este processo cognitivo se manifesteianacar Barbosa e Delgado (2011) se
referem a capacidade de simbolizacdo, caracteridticer humano que diz respeito a evolug¢éo do
saber e existe em razdo da relacdo com a cultaraeracdo com 0s outros. A cultura e seus
simbolos séo responsaveis pela construcdo de tmscaiexperimentacao de teorias e o avanco
no desenvolvimento. Para fortalecer a aprendizagedem ser utilizadas tecnologias digitais
como novas abordagens metodologicas, segundo AB&i®), porém néo terd o efeito desejado

caso 0 mesmo contetdo seja apenas exibido em nddass. E preciso que as novidades sejam
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produzidas com novos procedimentos, para que deste, os objetivos educacionais sejam
atingidos, o que também favorece o surgimento gasfinalidades.

N&o ter condi¢des de interagir com enunciadospedilvida, um bloqueio na capacidade
de dialogo por meio da lingua escrita. Sem istpyesobra € aprender uma lingua exercida em um
ambiente de convivio com os pais, por exemplo. itémcia de uma lingua falada ou escrita
adquire a razdo de ser ao possibilitar o estalpedégto de um didlogo (CHRISTOFOLI, 2002).

4.1. FORMACAO DE PROFESSORES E OBJETOS DE APRENDIZAGEM:
CONVIVENCIA COM A TECNOLOGIA

No século XXI, além das atribuicdes pedagogicatn@rstrativas, os professores precisam
se adaptar as tecnologias digitais, pois estessesparticipam do dia-a-dia dos mesmos, seja na
preparacdo e conducdo de aulas ou em tarefas aeassso funcionamento da escola. Novoa
(2009) defende que novas pedagogias e metodosnEio se contrapdem ao modelo escolar
anico e unificado. Esta afirmacao é reforcada dewds requisitos de conhecimento, os quais
indicam os professores como elementos insubstitupsga a aprendizagem, tanto para processos
de inclusédo, em apoio a diversidade quanto a digjmpara o uso das novas tecnologias. O autor
aponta o desenvolvimento da escola no ultimo sgmrioneio do acumulo de missdes e conteudo,
dando origem ao fenbmeno denominado por ele doansbordamentoEste fato, de acordo com
0 mesmo autor, consiste na incapacidade da esoolaeceusar novos afazeres oriundos da
sociedade. Nesta metafora, a comparacdo € adegaammtexto: “Comecou pelo cérebro, mas
prolongou a sua acg¢ao ao corpo, a alma, aos sentisyés emocdes, aos comportamentos...”
(NOVOA, 2005. p.18). O corpo em quest&o foi infldiado por completo, assim como a escola e
sua sobrecarga de atividades incorporadas. Sdoptnfora as disciplinas ja ensinadas pela
escola, a educacdo para a saude e para a sexaaliadencdo do tabagismo, educacéo para a
cidadania e para os valores. O curriculo miniman@@o ganhou novas competéncias, inclusive
tecnolégicas. De fato, a abrangéncia da respoitadd da escola ndo tem limites. Sobre isso
podemos pensar que o letramento digital tendelarsegnesmo caminho da série de incumbéncias
da escola, de forma a motivar os professores adeisecnologias digitais no apoio de processos
de ensino e aprendizagem.

As tecnologias digitais em sala de aula para acassdbjetos de Aprendizagem néo se

restringem aos computadores de mesdesktopsSegundo Lima, Falkembach e Tarouco (2014),
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h& uma proliferacdo das tecnologias digitais mogerando grande esperanca inclusive na area
educacional. As tecnologias moveis demonstram uesctnento significativo, pois estédo

mudando a rotina das pessoas. Os dispositivos s)jés@ino celulares, smartphones, tablets e
computadores portateis. Todos os dias surgem rapleacdes para 0s equipamentos moveis e 0
desafio atual esta no aproveitamento dos recuosogigpositivos moéveis no processo educacional.
Segundo as autoras, este segmento se anaearningou mobile learning e ddo nome ao processo
educacional que utiliza dispositivos méveis e tngissao por redes sem fio. Mesmo que os alunos
estejam aptos no uso destes equipamentos, a pradepeofessor como mediador de tarefas desta

natureza nao pode ser afastada porque:

Os dispositivos méveis ndo substituem o ensinoepieal e, como quaisquer outras

estratégias educacionais, constituem-se na utilizag mais um recurso educacional e
tecnoldgico que possibilita ao professor a melhdaigualidade da educacéo e motivacéo
dos estudantes. (LIMA; FALKEMBACH; TAROUCO, 2014.434)

Dessa forma, os recursos disponiveis nos celutesasartphones merecem ser explorados,
sobretudo com os OA, juntamente com outras ca@gale atividades, como aplicacbes para
comunicacdo online, participacdo em foruns de disin, realizacdo de testes e contetudos
interativos. Esta Ultima categoria enseja 0 us@Aee ratifica a necessidade de construcdo de
novos materiais educacionais digitais (LIMA; FALKBCH; TAROUCO, 2014). Com maior
preocupacado no processo do que no produto, Gorags ) atribui este fato a Internet, por esta ser
uma rede de redes interconectadas, na qual nde giesarquia ou centralizagdo da informacéo,
que esta cada vez mais extensa e diversificadapraaisa ser resumida.

Mesmo diante da democratizacdo do acesso as tg@mloo momento j4 era de
complexidade e imprevisibilidade, conforme NOvo&9@) pontuava. Estas caracteristicas se
acentuam pela variagdo das origens culturais eisodas criangcas nas escolas. Neste sentido,
existe a tendéncia ao planejamento rigido ou adadda tecnologia no ensino. Os dois caminhos
ndo evitam que o papel dos professores fique enmdegplano, sendo estes obrigados a aplicar
materiais educacionais pré-produzidos ou entaaf@alisposicdo dos meios tecnologicos.

A relacao entre tecnologias e formacédo docentepemgpectiva de Barreto (2004), diz
respeito a “globalizacédo”, como referéncia a idgi@le mito. Significa 0 rompimento na forma
tradicional da escola fazer o que sempre fez er@nnavos desafios. A formacéo de professores

precisa considerar a existéncia do que se contee¢agvas tecnologias”. Neste contexto a mesma
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autora indica como Tecnologias da Informacédo e Guragdo (TIC). Estas tecnologias séo
encaradas como determinantes em discursos soliermeA presenca das TIC nos textos sobre
educacao € posta como indispensavel, porém haatigithnto aos limites desta participacéo ou
guando se deve interrompé-la. De acordo com araguéxiste a tendéncia no uso das TIC
acompanhadas por competéncias, de forma a deg@alarexperiéncia dos docentes na construgao
do conhecimento. O ensino estaria reduzido asitladds e competéncias dos professores no
emprego das tecnologias digitais para a geracaela®rios e materiais didaticos, sendo esta a
forma de avalia-los pelo seu desempenho. A capdeidao conhecimento do professor jamais
podem passar por este reducionismo e serem coadtetarefas secundarias. Os avancos da
tecnologia sédo validos, porém devem estar a disposjuando e como o professor queira usar.
Esta disponibilidade implica em conhecimento a aeedim que o docente tenha a competéncia
para a tomada de decisfes, conforme Garcia (1998jo ndo se resume a competéncia ou pericia,
mas a predisposicéo intelectual suficiente pareedisr qual aptiddo é mais apropriada a cada
situacao.

A forma de ver e ler o mundo, na perspectiva deaMé011) abrange dispositivos digitais
antes ndo existentes e no atual momento reivindgaeno usudério adquira novas competéncias
digitais para entender o que as telas destes eneigas querem dizer. Para que a cidadania do
século XXI seja exercida com responsabilidade raicas de ler e escrever associadas ao uso de
tecnologia devem ser sempre repensadas. Esta safjilaiade deve ser assumida pela escola, no
intuito de colaborar com os processos de ensipoendizagem. Ao mesmo tempo € preciso estar
ciente de que nao sera esta a solucao ideal pira ¢ problemas da Educacéo, ja que solucao
para tudo ninguém tem.

Podemos estabelecer um paralelo entre a formacfoofiessores e a reflexdo de Morin
(2005), no que se refere a imprevisibilidade dorfutja no século XX. A histéria humana foi
marcada por destinos desconhecidos. De maneiralexapna comparacdo de ocorréncias
histéricas com seus desfechos, os fatos que trilgaoaminhos do destino humano se ramificam
de forma eficaz e determinante, mas sempre impaweist Na formagdo docente existe
semelhanca, na preparacao do contetdo para enfiestfios propostos, mas nao para responder
a todas as perguntas.

Para Tornero e Varis (2010), o destino da apregeéin é a aprendizagem melhorada pela

tecnologia. No contexto das TIC, os meios de cooagdio desempenham fun¢des nas atividades
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educacionais: em sala de aula como parte dos astedperiéncias de trabalho e atividades
cooperativas. E a oportunidade para a implantag&uddcacio Midiatiée do Novo Humanisnio

de equipes de ensino e estudantes distribuidosgorterritério, bem como para a colaboracgéo
sistematica entre os centros de ensino e alundifsientes culturas, regides, linguas e costumes. A
aprendizagem global apoiada por tecnologias, globasentido de espaco e tempo, parece ter
encontrado um lugar em nossas rotinas diarias. ®a@scola conectada € esta aprendizagem
eletronica global que comanda uma nova compet@&oonunicativa dos professores e alunos. Os
autores intitularam esta competéncia como “educaragéo”, termo referente ao conhecimento
criado na convergéncia de comunicacao e educat@intEressa a professores e estudantes, do
mesmo modo que 0s meios de comunicacdo social comiés educativo e concorda com o
movimento de alfabetizacdo de midia.

Aguaded (2016) usa o termo “"educomunicacdo" comuaivalente a educacao
midiatica. Neste encadeamento, 0 seu emprego €athias competéncias especificas de
comunicagdo da comunidade educativa. Os meiosrdargoacao e a tecnologia retém parte do
nosso tempo livre e de trabalho. $dsartphonegxistem ha menos de uma década e sdo decisivos
na vida das pessoas, que recorrem a eles de forqueehte quaisquer atividades: noticias, leituras,
jogos, diversdo ou comunicacdo com outras pesgDasurgimento da "educomunicagao"
representa o espaco intelectual para reflexao swlsisas vidas e ajuda na formag&o do pensamento
critico. Diferentes fontes de acesso projetam apgde nos afastam de informacdes tendenciosas
e manipuladoras (AGUADED, 2016)

A “educomunicacdo” exige que os educadores tenhanscééncia mididtica e uma
competéncia ativa em relacdo as TIC. As salas ldedauhoje tém recursos de comunicacao com
dispositivos que ndo sO6 conseguem obter informagdpspaga-las, mas também criar redes
cooperativas cognitivas que dispensam a presengdo em aula. O estudo pode ocorrer através
das comunidades de aprendizagem em rede, assim a&oofservacdo, analise, exploracao,

documentacado e comunicacao de conhecimentos astiparadas pelas TIC. Consequentemente

8 Termo ao qual David Buckingham (2003) se refera@a reuniéo de habilidades necessarias para gcassiar,
analisar e criar mensagens em uma ampla variedafterdas.

% Segundo Tornero e Varis (2010), o novo humanisem © compromisso de neutralizar os efeitos da
despersonalizacdo provocados pela tecnologia deambfas, ao invés de se limitar ao objetivo desfeeter as
necessidades puramente pessoais dos seus pattsipaspera-se que seus programas educacionaigiveoe o
compartilhamento de esforgos para superar barmisamplinares, pessoais, cientificas e culturais.
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serdo exigidas competéncias diferencias para atemd&ducomunicacdo” da comunidade
educativa e reforco a escola conectada (TORNER@I8A2010).

Segundo Aguaded (2016), a escola sempre acompahdandéncias em termos de
recursos tecnolégicos conforme a época, desde gimenmto do cinema, radio, televisdo ou
computadores. Todos os recursos disponiveis poéeransa nova oportunidade para inovar a
educacdao, no sentido de atualizar a escola paracassidades da atual sociedade. Mas, o poder
das novas midias ao alcance de todos, pode condi@m um sentido positivo a cultura do mundo.
N&o poderiamos ter uma visao simplista e pensaa quiglia transforma a escola; a escola precisa
de professores predispostos que acreditem em urdamaalhor. As midias sdo meios que estdo
ai para nos ajudar. Hoje, as criancas e adolesc@a#em uso constante das tecnologias ao seu
alcance. O dever da escola, em mais uma de suasigies, consiste em ensinar a convivéncia
com as novas midias, e favorecer a aprendizagem.

Para Lima (2012), h& profissionais da educacdopgmsam na vocagado e generosidade
como atributos suficientes para educar. Na vis&btedeo aperfeicoamento profissional fica em
segundo plano. A formacao do professor precisaugvod sentido de usar novas tecnologias em
sala de aula. Caso o professor ndo domine detedmiassunto voltado a tecnologia, buscara
respostas para construir conhecimentos com seussald autora compara a situacao do professor
com um quimico que precisa ministrar aulas: contegeenas o seu trabalho nédo é o suficiente, ele
precisa dominar a didatica da mesma forma quegaeciar e aprender com as novas tecnologias.

Bulegon e Mussoi (2014) defendem o uso de OA enpa&matividades didaticas, desde
gue sejam observados alguns aspectos como: faxia @tdicada, nivel de interatividade, ser
visualmente atraente, o quanto responde as intgesrdo usuario, acessibilidade ou facilidade
para navegar, motivacao do aluno pelo conhecimerge os OA escolhidos atendem total ou
parcialmente aos objetivos de aprendizagem. Segamdaotoras, a importancia da interatividade
de um OA esta na experiéncia que este proporciorauao ao aprender fazendo. Para que isto
ocorra, o OA deve ser categorizado como de akaatividade. Os OA de baixa interatividade sao
agueles que envolvem contetdo expositivo ao aloomo videos, imagens, todos os tipos de
material grafico, documentos de hipertexto. Pootasgm um envolvimento cognitivo significativo
e sdo considerados de aprendizagem passiva. Qgpdsisle interatividade podem ser combinados

e compor a interatividade “mista”.
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Muitos anos de trabalho em sala de aula, com mgétgpge passaram por poucas e graduais
mudancas fazem com que o professor resista a aumtas praticas docentes. O'Reilly (2015)
afirma que a tecnologia engloba tudo o que cérébrmano conseguiu criar, em toda a sua
existéncia e para todos os fins. Por esta razdoda® e resisténcia no uso de tecnologia, ja que a
mesma acompanha nossas vidas em todos os lugaresultado das experiéncias pessoais e
profissionais estabelecem como o professor podésiman as suas aulas. O professor precisa
conhecer a sua turma de alunos, testar e indic&Aogjue se mais aproximam dos objetivos

instrucionais propostos para o conteludo a ser &ihsin
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5. METODOLOGIA

5.1. ABORDAGEM METODOLOGICA, PROCEDIMENTOS E INSTRUMENT® DE
PESQUISA

Neste estudo, de caracteristica descritiva e eafdioa, utilizamos a abordagem qualitativa
em conformidade com o método de Estudo de Casa.dPewmleta de dados foram empregadas a
pesquisa bibliogréafica e as entrevistas com oepsofes. Os registros do que ocorre em sala de
aula foram extraidos das entrevistas através diéctéde analise de conteldo, na perspectiva de
Bardin (2011). Segundo a autora, a exploracdo daeete € enriquecida pela funcdo heuristica
atribuida a esta andlise, com inclinacdo para eotlesta. Foram coletadas e classificadas as
diferencas, semelhancas e particularidades napgugicalos professores em aulas assistidas por
meios tecnoldgicos. Esta interpretacdo dos fenomedoicativos busca relacionar a teoria a
pratica, em uma visdo naturalista propria da algeshagqualitativa.

Quanto a coleta de dados, Yin (2001) se referdaapeatica como o uso de evidéncias de
varias fontes, necessarias para que o0 pesquisasiea ponvergir os resultados de sua investigacao,

e deste modo, sustentar os resultados.

5.2. OS MATERIAIS PESQUISADOS

A pesquisa foi direcionada aos professores de tluasas de terceiro ano do ensino
fundamental de uma escola da rede privada da cidladRorto Alegre. Embora seja derivado de
um colégio particular, o projeto de responsabil@saicial conta com uma escola voltada a familias
de baixa renda, na qual sdo ministrados contelmnsapoio de recursos de informética. Foram
realizadas entrevistas com estes professores, eogurgas acerca do desempenho de atividades
do grupo de alunos. A cada encontro na escolafagp€ncia teve registros na perspectiva dos
Diarios de Aula (ZABALZA, 2004), pois a narracacsdatos pondera os contextos fisico, social
e cultural. A riqueza da informacé&o depende de slgmovenientes do ambiente escolar e de
diferentes percepcdes de cada momento. Ndo observermas durante suas aulas, porém, para
nNao esquecer aspectos relevantes do meu contat@a @seola investigada, fiz minhas préprias
anotacbes. A analise dos diarios proposta por Zab@004), se assemelha a inferéncia na

avaliagdo dos enunciados, conforme Bardin (201&¥téNrumo, se busca saber quais os padrbes
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ou repeticdes estdo contidas nos textos ou nasvestés. Foram solicitados para a escola
documentos que norteiam o Plano de Ensino daUitgtd, para que elaborassemos a analise

documental. O estudo levou em conta os objetopidmdizagem que a escola ja utiliza.

5.3. ASPECTOS ETICOS DA PESQUISA

Apés a qualificacdo em 06 de abril de 2016, o poaje pesquisa foi submetido a apreciagao
da Comisséo Cientifica da Escola de HumanidadeBWR2RS, que sugeriu a necessidade do
encaminhamento do projeto ao Comité de Etica najusss da PUCRS, pois constava na
metodologia a observacédo das turmas. Segundo as@mrepresentaria risco aos incapazes. Esta
resposta, no entanto, somente retornou para o moss@cimento em meados de setembro de
2016. Em vista do curto prazo para encerrar o einolnas escolas e pela possivel e consideravel
demora apos outra submissdo do requerimento, dexsdjue seria mais prudente para o projeto
a retirada da técnica de observagdo. Apés novaiap&® da Comissdo Cientifica, o parecer
indicou ndo ser necessario o encaminhamento detprajp Comité de Etica na Pesquisa da
PUCRS, por ndo oferecer risco aos alunos, vist@aguntrevistas seriam apenas com os docentes.
Antes de iniciar a coleta de dados, 0 pesquisanltatou a escola, explanou o projeto e solicitou
a autorizacéo para realizacéo da pesquisa. A esmot@deu a autorizacdo mediante a documentos
como a carta de apresentacdo e comprovante deuhattd pesquisador, no intuito de comprovar
a origem e a necessidade da pesquisa. Foi encatninima termo de consentimento livre e
esclarecido a cada professor ministrante das disagpque contemplam a Informatica para alunos

de terceiro ano do ensino basico.

5.4. SUJEITOS DA PESQUISA

Para a realizacdo das entrevistas, foram indicatles professoras pela Diretoria
Pedagogica do colégio investigado, as quais leoiquexra as seéries iniciais, do terceiro ano com a
ajuda de tecnologias digitais. Para manter o siplore a identidade das participantes, foram
adotados os codinomes P1 e P2. A formagcdo de aodmém a habilitacdo ao magistério,
alcancada durante o Segundo Grau (atual Ensinodyldll € formada em Pedagogia com énfase
em Orientagcdo Educacional e P2 em Lingua Portugaesapecializagdo em Letramento e

Alfabetizacdo com énfase em Supervisdo Escolar.séolea das turmas do terceiro ano
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corresponde as criangas alfabetizadas com idades&e 9 anos. Para estes alunos, o nivel de

letramento pode variar.

5.5. DESENHO DE PESQUISA

O desenho de pesquisa foi construido a partir dascipantes, materiais empiricos para
analise e converge para a validacdo dos dadogurafb demonstra a sequéncia de atividades

utilizadas para esta pesquisa:

Figura 6. Desenho de pesquisa

Revisdo da literatura

Coleta de dados

Ii Identificagdo dos recursos da escola j

Primeira fase - *

Y v
Entrevista )
semiestruturada Pesquisa documental
(Professores) (Professores e diretor)
Analise dos dados
- (Contetdo) el
Segunda fase -
Analise de dados *
Resultados

Fonte: Autor (2016)
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A primeira fase da pesquisa € composta pelos apteteicos de autores voltados as
tecnologias digitais, letramento, formacdo de msdees. Foram consultados quais recursos
didaticos a escola disponibiliza para conduziuas swulas. Como instrumentos de coleta de dados,
temos a aplicacdo de entrevistas semiestruturadapesquisa documental. A segunda fase do
estudo converge para a andlise de contetudo, diruks achados da pesquisa e resultados

encontrados.
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6. DISCUSSAO E ANALISE DE RESULTADOS: ACHADOS DA PESQUISA

As entrevistas com as professoras da escola foravadps e transcritas para o formato de
texto, de maneira que passaram pela andlise teanatigerida por Bardin (2011). Segundo a
autora, esta € uma das praticas mais utilizadasgpa mais antiga. O funcionamento desta técnica
consiste em desmembrar o texto em agrupamentosesemo unidades de significado capazes de
identificar temas. As respostas das entrevistaoi@snf comparadas com as diretrizes do Plano
Politico Pedagdgico da escola e com o referenetaldo desta pesquisa. Apds as entrevistas, a
organizacao da analise passou por trés fases nmnfmeconiza Bardin (2011): a pré-anélise das
entrevistas, a exploracdo do material e o tratamndpt resultados, mediante a inferéncia e

interpretacdo das respostas.

6.1. ACHADOS DA PESQUISA

Apbs as entrevistas, a transcricdo do audio onigomtextos examinados por uma leitura
“flutuante”, conforme Bardin (2011) recomenda, pamgendimento de cada resposta de maneira
integral. Para compreender aspectos marcantes foemmssarias releituras destes mesmos
textos, com o objetivo de identificar significadoais precisos. As respostas foram interpretadas
e deram origem a tematicas, de acordo com o comtdas duas entrevistas. Os sujeitos da
pesquisa estdo contemplados nas teméticas em comde forma individual. Na pré-analise,
conforme a importancia dos fragmentos, estes fotassificados como fatores convergentes ou
divergentes em relacdo ao apoio da tecnologiati@@® e estdo referenciados no apéndice C.

Os excertos constantes na secado de apéndices & cdtorizados em 7 tematicas:
formacéo, apoio a aprendizagem, entraves, letranuigital, criatividade, praticas pedagogicas

e recursos tecnoldgicos. Estes termos foram elesqaata distinguir as unidades de significado

» formacdo: o termo se refere a formacdo docentetmjasdrias dos professores. Neste
processo, a expressao da Enciclopédia de Pedddoujarsitaria de Morosini (2006),
que melhor descreve a formacao nesta pesquisad@r@dedagdogica: um processo que
envolve a trajetoria especificamente docente dofegsores, no percurso de em uma ou
em muitas instituicbes de ensino, pelas quais pE®saU estdo engajados e que, de certa

forma, condiciona as a¢fes formativas realizadaando o proprio desenvolvimento e



51

de seus alunos. O que o professor sente ou esperaano educativo e do seu mundo
interior configuram o que cada um pode apresemadiéerentes situacdes da carreira
docente (ISAIA, 2006). Assim, recebe influénciatdgetoria de vida e do contexto

institucional no qual esta inserido;

» apoio a aprendizagem: diz respeito ao suportstaugéo, uma diferente abordagem para

0 mesmo objetivo;

» entraves: referéncia a limites ou dificuldades anso de tecnologia na educacéo;

> letramento digital: nivel de proficiéncia em Infatica de alunos ou professores, para
uso de tecnologia em sala de aula ou fora dela.t&statica ja estava prevista no capitulo
3.2;

» criatividade: segundo Gurgel (2006) a criatividpdele ter iniUmeras definicdes. Esta

pertence ao o autor:

[...] a criatividade é um fenémeno multifatorialmaultidimensional, que nado leva em

consideracdo apenas 0s aspectos individuais etismgnimas também os psicossociais,
como as influéncias ambientais sobre o conjunteeligbdes implicadas no processo de
criar (GURGEL, 2006. p.13).

Embora as entrevistadas nesta pesquisa empregutgmuss “inovacdo” e “novo”, tais
incidéncias foram associadas a palavra “criativedagois Gurgel (2006) sinaliza que o termo
“inovacao” esté relacionado ao contexto de empresaplementacdo de produtos no mercado. O

termo “criatividade” esta vinculada as pessoaseaginacao.

> pratica (s) pedagogica (s): segundo a orientadestaghesquisa, para este termo esta correta
a grafia nas formas singular e plural. Para C. &wtas (2006) a pratica pedagdgica €

expressa da seguinte forma:

[...] pratica intencional de ensino e de aprendimagnéo reduzida a questéo didatica ou
as metodologias de estudar e de aprender. Not@silana a uma educagdo como pratica
social e ao conhecimento como producéo histéricalteral, datado e situado, numa
relacdo dialética e tensionada entre pratica-tgwatica, conteldo-forma, sujeitos-
saberes-experiéncias e perspectivas interdiscipnéC. FERNANDES, 2006. p. 447).
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» Recursos tecnoldgicos: programas amparados pompagaentos eletronicos e o0s
dispositivos propriamente ditos, comablets computadores, celulares, aparelhos de
televisé@o e retroprojetores.

Nas teméticas recorrentes das entrevistas foragpledas 53 unidades de significado.
Destas, 48 ocorréncias foram classificadas conmoesiconvergentes, resultado de 90,56% do
total. Para as unidades de significado enquadamtas fatores divergentes foram 5 ocorréncias,
0 que corresponde a 9,44% do total. As entrevigtas7 perguntas, conforme exposto nos
guadros a sequir.

* Pergunta 1 - Qual a tua formacao para trabalhar @erteus alunos, especificamente
utilizando ferramentas tecnoldgicas?
Quadro 2 - Pergunta 1

Unidade
Tematicas Respostas da pergunta 1 de Enunciacdo
significado
(P1) Minha formacdo é magistério, A formacédo pretendida
tenho Curso Normal de Magistério, pelos docentes objetiva
fiz Pedagogia com énfase em compreender os alungs
Orientacdo Educacional na PUC. Eu 1 da melhor maneira. A
Formacao busquei uma especializacdo em formacédo tecnoldgica
Educacgéo Especial Inclusiva, porque desejavel, mas ndo
eu trabalhava com escola publica e imprescindivel
recebia  muitos alunos co
deficiéncia, entdo fui buscar esta area.
Hoje, estou terminando um Pdés ém Embora ndo tenhp
Apoio a| Psicopedagogia na PUC, porque 5 formacédo especifica em
aprendizagem| achei a necessidade de saber [um tecnologia, o professar
pouco mais sobre a questdo |da precisa acompanhar |0
aprendizagem, como se da, para planejamento da escola.
ajudar aos meus alunos em sala de
aula. Nao tenho nenhuma formagao
Letramento | especifica na area de tecnologia| O 3
Digital que eu sei foi f:ltraves de cursos gue
fiz, mas para nivel de conhecimento,
mesmo. Assim, busco aprender com
outras pessoas que possam |me
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ensinar para trabalhar com me
alunos, alguma coisa tecnoldgica.

us

Formacao

Criatividade

Entraves
Apoio a

aprendizagem

Criatividade

Letramento
Digital

Formacao
Entraves

Apoio a
aprendizagem

(P2) Especificamente, nenhuma. N

ao

tenho formacdo nesta area, a minha

formacéo € em Lingua Portuguesa
fiz especializacdo em Letramentq
Alfabetizacdo com énfase ¢
Supervisdo Escolar. Fiz Magister
também, entdo isto ha mais tempo
Acontece que a experiéncia \
fazendo com que a gente va inovan
sempre buscando recursos, 4,

eu
e
m
io
ja.
ai
do,
na

questdo de cursos, de leituras ¢ a

tecnologia demorou bastante para

que

eu entrasse nela, porque quando

chegou, a umas décadas atras eu

tinha assim uma disponibilidade

interna para isso. Tinha med
dificuldade e depois eu vi que €

nao

o,
la

vinha mesmo para complementar,

para inovar, para ajudar e foi quan

do

a gente teve ofertas de cursos tambhém

em outra instituicio em qu
trabalhava. Acabou que a gente
aprendendo e com as aulas
Tecnologia da

Informacdo, 0s

e
foi
na

instrutores, professores que tinham

habilitagéo, isto também ajudou e
de repente assim, comecei a achar

isto era um bom motivo para me

instruir. Entdo eu ndo me sinto ap
totalmente, eu tenho

ai
que

ta,

muitas

dificuldades ainda, mas eu ja procuro
aprender para poder auxiliar os meus
alunos e claro que nesta instituicéo,

temos sempre monitorias que n

0s

auxiliam, entdo acaba que a gente

pensa muito mais projetos

Ha

aprendizagem do que dos recursos da

tecnologia, entdo eles nos dao €
suporte e isto favorece bastante. J&

SSe

outras instituicbes a gente ndo tem
suporte, nem tanto tecnoldgico, nem

de monitoria. Entéo fica muito men
facil de trabalhar, os computador
sdo mais antigos, aplicativos esf

ao

10

11

12

A formacédo totalment
dedicada 3
Alfabetizacdo €
Letramento ndo impedi
o professor de adquir
conhecimento

necessario para oper
recursos com tecnolog
da
preciso aprende
continuamente.

A  Tecnologia da
Informacdo ajuda ¢
professor a acompanh
0 progresso dos alung
Na escola, as Pratic:
Pedagdgicas térn

precedéncia sobre

Informatica, entao
Estas areas col
finalidades distintas

podem trabalhar juntas.

Informacédo. E

D

= C

ar
a

-
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bem distantes, mas enfim, eles
ajudam muito.
Fonte: Autor (2016)

Sobre a formacédo dos professores na perguntadliestiona como € o conhecimento das
entrevistadas quanto aos materiais educacionataidjgpara o uso em sala de aula. As respostas
tiveram desdobramentos semelhantes, pois foranialmiente expostas as formagbes como
educadoras, que embora estejam aptas a trabattmart@ido tecnoldgico, completam que suas
formacbes ndo sdo especificas para o emprego maséntas digitais. Morin (2005) destaca os
produtos “ideais” da mente humana, como passiwveigdesconfianca da mesma. E necesséria
atencdo permanente no controle entre nossas gla@ssa mente, ja que a incerteza é responsavel
pela prudéncia ao falar de si mesmo. Para a esouéstigada, o processo de ensino e
aprendizagem esta sempre em construcdo. Existergeaplicado a inovacgéo, devido aos alunos
que acompanham a evolugéo da tecnologia e demaatéagéio. E compreensivel que o professor
ndo tenha a resposta para todas as duvidas. Nestapcdo, Moran (2000) sustenta que

O educador auténtico é humilde e confiante. Mastqae sabe e ao mesmo tempo, esta
atento ao que ndo sabe, ao novo. Mostra para o aloomplexidade do aprender, a nossa
ignoréncia, as nossas dificuldades. Ensina apreloderelativizar, a valorizar a diferenca,
a aceitar o provisorio. Aprender € passar da iazara uma certeza provisoria que da lugar
a novas descobertas e a novas sinteses (MORAN, 006 e 17).

Assim, esta assertiva estd de acordo com a formpetdsar e proceder das professoras
entrevistadas. Neste caminho, elas buscam surgeesslis alunos com elementos que
impulsionam a descoberta, porque o apoio dos padsoca de conhecimento potencializa as
técnicas utilizadas, reforca o que ja se sabe bareeh comunicacdo. Sao pessoas que valorizam
a aprendizagem organizada num ambiente onde ajodap outro é uma pratica comum. Mesmo
para a aplicacdo em situacdes especificas, a tegaaprendida para o uso préprio se consolida

guando € ensinada a outros, de modo que possdaggada e ganhar novas finalidades.

* Pergunta 2 Hoje em dia, sabemos que de maneira geral os pavéssaprenderam de uma

forma e tem que ensinar de outra. Tu poderias ctamesta afirmativa?



Quadro 3 - Pergunta 2
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Tecnolbgicos

gue sabemos e trocar muito mais
informacdes com eles do que ensir
na verdade.

as
ar,

(FVL) Aprende também com eles.

Unidade
Temaéticas Respostas da pergunta 2 de Enunciacao
significado
(P1) Sim. Eu acho que quandg a O Ensino sugere
gente faz o Curso de Magistério, pelo padrbes de
menos quando eu fiz, nés temos uma aprendizagem, porém
maneira de ensinar um pouco séao necessarias
“engessada’, ndo €? Naquele peripdo 13 estratégias  distintas
Praticas em que eu estudava, eu aprendi a para motivacdo dos
Pedagdgicas | ensinar de um jeito. SO que ao lorjgo alunos.
da caminhada, tu vés que as coisas
nem sempre saem como tu planejas. E importante que ©
Entdo tu tens que ter sempre a “carta 14 professor disponha de
Criatividade | na manga”, tu tens que ter sempre recursos inovadores
algo inovador para que os teus aluhos apresentados no
se motivem. Porque criancas, nap e momento certo, parg
tudo que tu apresentas que eleg se gue os estudantes na
motivam dentro da sala de aula. percam o foco na
Praticas diferentes. Entéo tu tens que aprendizagem.
buscar o novo, tu tens que ser
inovadora dentro da tua sala de aula,
para que tu tenhas sucesso. Entap eu
acho que sim, a gente aprende delum
jeito, mas ao longo da caminhada nos
faz ensinar de outro.
(P2) Com a evolucao dos tempos| as
criangcas chegam na escola muito
mais ativas, falando especificamente
da Tecnologia da Informacao, eles
Letramento chegam até dominando mais do que Conforme Prensky
Digital a gente. 15 (2001)
(FVL) Eles cobram o que tem ali? Estes alunos sdo
(P2) Cobram sim. Eles véem, dizem “Nativos Digitais” e
para gente, muitas coisas. As veges estdo prontos parna
eu pergunto para 0S meus pequenos contribuir ou criticar
de 8, 9 anos algumas coisas e eles|dao qualquer informacéao
Letramento dicas de como fazer. Entdo a gente 16 em sala de aula.
Digital brinca assim que as criangas hoje|em Aprender com 0%
dia ja nascem conhecendo um tablet, alunos é um fato
conhecendo um aplicativo. Entdo consideravel.
Recursos realmente a gente tem que inovar o 17
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\ | (P2) E aprende junto. \ \ |
Fonte: Autor (2016)

A pergunta 2 esta centrada na comparacdo engadgre ensinar. P1 aprendeu no curso
de Magistério, um protocolo para o ensino a saridegno entanto, as técnicas de ensino precisam
ser remodeladas para se adequarem a diferenteisdiese de tempo e espaco. A forma
estabelecida para ensinar, segundo P1, pode skdabapds o planejamento das aulas por
guaisquer motivos. Em resposta as adversidadesfespor precisa de estratégias para retomar a
estabilidade (atencéo) do decurso de seus ensit@n&ao as “cartas na manga”, das quais P1 se
refere, como novas formas de retomada da cons@dadurma. De acordo com Garcia (1999),
os professores passam por situacfes Unicas e tertrabalho permeado por incertezas e
ambiguidades, em uma abordagem citada como oréanpagtica. Neste modelo de aprendizagem,
a experiéncia e a observacdo de bons professarefyngo tempo, passam para o aprendiz as
competéncias préticas para o seu universo. As ptgagsam ser interessantes com a incluséo de
elementos que as tornem inovadoras, como dissenai professora entrevistada. Para P2, esta
geracdo de alunos ja traz consigo o letramentdatligpmo uma competéncia comum, e tem
conhecimentos sobre tecnologia digital, pois queestas recursos em suas aulas. Segundo P2,
ndo hé objecédo em pedir qualquer auxilio ou sugegtéra seus alunos, pois a fluéncia digital dos
pequenos os torna preparados. A passagem na qudiéseas criancas experientes no manuseio
detabletse aplicativos desde o nascimento se trata de wté@fona usada por Prensky (2001) para
nomear a geracdo dos “novos estudantes” como satiesta sociedade da informacdo. Veen e

Vrakking (2009) ja emitiam o seu parecer sobre®aporre hoje em nossa sociedade

[...] esta geracdo de hoje é a primeira geracaeqgsi®a seus pais a usar um férum, um
telefone celular e a consultar sua conta bancleieoricamente, entre outros servigos, é
esta a primeira vez que podemos observar uma "e@lndavertida" ocorrer, fenébmeno
nunca visto antes (VEEN; VRAKKING, 2009. p. 48).

Para os autores, os pais e professores deveriéenden o que as criancas fazem para
compreender que esta geracdo vivera em um mundcenié, no qual a adaptacdo a novas
competéncias sera obrigatoria. Muitos pais e psofes ja construiram o conceito de que jogar,

usar redes sociais e sair buscando enderecosnatesfe canais de televisdo aleatoriamente



57

consiste em perda de tempo, mas € desta formamwprgem as habilidades que tornam os “nativos
digitais” aptos a conviver nesta sociedade permpadgecnologia (VEEN; VRAKKING, 2009).

O depoimento de P2 esta de acordo com P1 quantecessidade de inovacdo, pois a
aprendizagem precisa ser realimentada por novasjdanto dos professores quanto dos alunos.
Com a criatividade de cada um, a abordagem de mte@do ou conhecimento nunca sera igual
ao dia anterior. No desfecho de sua resposta, IB&2azaque em sala de aula, os alunos tornam o
processo de ensino e aprendizagem uma atividaizoea.

* Pergunta 3 - Qual a frequéncia com que tu utiieramentas tecnoldgicas nas tuas aulas?

Quadro 4 - Pergunta 3

Unidade
Tematicas Respostas da pergunta 3 de Enunciacao
significado
(P1) Sempre que possivel. Como a Dentro das
gente tem aqui DataShow, iPad, possibilidades da
Notebook, entdo sempre que a gente escola, as turmds
precisa mostrar alguma coisa para as concorrem para
criangcas, ou percebe que da para utilizacdo dos recursqgs
Recursos trazer para a sala de aula, a gente 18 tecnologicos

Tecnolégicos | utiliza, respeitando o cronograma
gue temos ali, para ver se esta
liberado, porque n&do s&o muitos
materiais tecnoldgicos gue
possuimos aqui na escola. Mas
Entraves sempre que possivel a gente utiliza 19
sim, na sala de aula. A cada quinze
dias, a cada duas semanas, duas
vezes na semana se necessario fazer
um trabalho mais extenso, depende
muito da sequéncia didatica.
Depende muito do planejamento.
(P2) Olha, aqui nesta instituicdo, a

gente ndo tem tantos recursos assim Se fosse  possivel,
disponiveis o tempo integral. A gente haveria mais aulas com
Entraves tem que agendar, entdo ndo é agsim 20 recursos digitais. As
como tu estar numa sala de aula,|ter Praticas  Pedagogicas
0 recurso e ai tu... eu vejo que minhas sdo valorizadas atraveés
colegas na outra sede utilizam bem das ferramentas
mais do que nés. Mas a gente tecnolégicas e com
fazendo planejamento assim recursos de animacao.

semanalmente a gente esta utilizando
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Praticas além das aulas que eles tém pm
Pedagdgicas | horario por semana para fazer 21
atividades que sado combinadas.
Além disto a gente usa Power Point,
Recursos a gente utiliza a Internet para passar
Tecnoldgicos | filmezinhos e poder introduzjr 22
conceitos. Entéo isto é bem utilizado,
semanal, entdo.

(FVL) Semanal entéo, esta bom.
Fonte: Autor (2016)

As respostas das duas entrevistadas para a pe@u@videnciam a presenca de recursos
tecnoldgicos como ferramentas ja incorporadas&@sps pedagodgicas, sendo que a utilizagdo so
ndo é maior devido a necessidade de compartilhatispositivos, depois de reserva-los por
agendamento. Conforme o projeto politico pedagdadgoescola, um dos OA digitais que as turmas
de terceiro ano do Ensino Fundamental tém acessoTéontastié®. Este aplicativo para
dispositivos moveis permite que o aluno crie animagom suas proprias fotos ou figuras e ainda
acrescente sons ou musica para a sua narratiyeicAgio é dedicada a montar contos ou histérias
apresentadas como pequenos filmes e apoia o dégemuto do senso critico voltado a arte. A
escola também promove exercicios que combinam deaigna turma. O cronograma deve ser
construido com atencéo, pois dificiimente os equigraos ficam ociosos. Portanto, depende de
horarios adequados na distribuicdo. Pelo menosbjesos de aprendizagem recomendados pela
escola ndo deixam de ser usados por desinformac&ata de treinamento, como determina o
projeto politico e pedagdgico da escola pesquisasgarofessores ndo dependem exclusivamente
de recursos tecnoldgicos para disponibilizar o exmhd planejado. As atividades na forma
tradicional podem ser convertidas para as midigisa@i, uma forma de entender a exposicdo do

conteudo sob outro angulo.

» Pergunta 4 - Tu consideras suficiente o tempo tide@esom as ferramentas tecnoldgicas

para que teu aluno aprenda?

10 Disponivel enhttps://toontastic.withgoogle.com/
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Quadro 5 - Pergunta 4

Unidade
Temaéticas Respostas da pergunta 4 de Enunciacao
significado
(P1) Eu acho superimportante Conteudo importante
porque é uma maneira que eles tem para toda a vida também
de aprender brincando, acho que|sai se aprende de maneira
do quadro, do giz, do caderno. Acho ludica
Apoio a| que é uma forma ludica, do interesse 23
aprendizagem | deles, da realidade deles hoje para “Sair” tem o significadg
que eles aprendam. Acho de troca dg
Criatividade | superimportante. 24 convencional
(P2) Olha, suficiente eu acho ym O aluno demanda
termo forte, porque quanto majs, recursos digitais mesm|o
melhor. A gente diria que se fora de aula. Esta atitude
pudéssemos ter mais momentos, facilita a compreenséo
poderia ser mais, majs da dindmica do
complementar. O complemento seria aprendizado em sala,
Letramento maior ainda. Mas como eles tém ainda que em poudo
Digital acesso também, a maioria, pelo 25 tempo
menos, tem acesso em casa, entéo,
Apoio al| semanal j4& €& assim, um bom,
aprendizagem| digamos um fator assim que [jA 26
confirma, que favorece a
aprendizagem.

Fonte: Autor (2016)

O tempo de uso das ferramentas tecnoldgicas, déacom as respostas a pergunta 4 poderia
ser maior. E um sinal de que o emprego de artefiigisis nas aulas convida os alunos a diversio
e ao aprendizado, com tracos de obrigatoriedadesrexpressivos. As eventuais aulas assistidas
por recursos digitais complementam o que os altaresn diariamente fora do ambiente escolar.
Esta construcédo do conhecimento ocorre espontaméampelo aluno, conforme Moran (2000). A
leitura passa a ser menos linear e adquire ramifesaque buscam respostas imediatas em outros
enlaces, semelhante ao funcionamento de um hipert@xconhecimento tende a ser ampliado, na
medida em que a informacéo se torna significatipas ser escolhida entre outras. A compreensao

se torna mais abrangente, ganha profundidadecsrsegarte do referencial de cada um.



 Pergunta 5 - Que estratégias tu utilizas para motieus alunos nos processos de

letramento?

Quadro 6 - Pergunta 5
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aprendizagem

aprendizagem

Unidade
Tematicas Respostas da pergunta 5 de Enunciacao
significado
(P1) Eu utilizo bastante leitura,|a
hora do conto, eu trabalho caom Os alunos ja sabem ler
Apoio a producéao textual bem criativa atravyés e o professor incentiva
aprendizagem| de quadrinhos. Entdo eles podem 27 0 letramento atraves
criar algo através de algo que eles da criacao de
Praticas estdo lendo ali, eles tém ops 28 quadrinhos, atribuindp
Pedagodgicas | quadrinhos, a histéria em quadrinhos significado ndo s6 as
e a partir da historia em quadrinhos palavras, mas também
Criatividade | eles vao criando. Entdo a gente yvai 29 as imagens
trabalhando muito isso. Frases,
perguntas onde eles devem daf a Importancia en
opinido deles, também. acompanhar o “que” g
(FVL) E esta criagdo € por escrito? “como” se escreve
Praticas (P1) No caderno, no livro, em folhas 30
Pedagodgicas | pautadas para entregar, tudo
registrado. Tudo tem que ter Uum
registro que a gente possa
acompanhar também a questédo|de
ortografia, de letra.
(P2) As estratégias sao bem Os Objetos de
variadas, acho que como eu falei, a Aprendizagem
guestdo da Internet, ela traz muifos evidenciam 3
recursos, entdo tu tens condicdes de importancia da leitura
Recursos trazer videos, filmes, jogos, tanto ho 31 tanto em jogos com @
Tecnologicos | iPad quanto sé mostrando. Entdo 580 superacdo de nivejs
recursos que a gente acredita que dependentes do
sejam concretos e que favorecam a letramento quanto em
aprendizagem. Claro que ngo videos que
desperdicando os jogos nas salas de demonstrem na prétiga
Praticas aulas, as brincadeiras interativas, porque se deve sabger
Pedagodgicas | mas além dos livros que a gente tem 32 ler.
de auxilio para exercicios, mas estes
recursos extras e as pesquisas sempre
Apoio altrazem muito progresso na 33

Fonte: Autor (2016)
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As técnicas utilizadas para incentivar os procedsdstramento para as professoras das duas
turmas sao distintas, com praticas pedagogicasetfeomadaptacdo para cada uma. P1 estabelece
momentos para o exercicio da leitura dos seus s|uatoavés dos contos, literaturas curtas e
envolventes deixando o leitor curioso para saberocsera o seu desfecho. A producdo textual é
praticada apos a leitura e compreensdao de hisgmaguadrinhos. Os alunos podem escrever seus
textos e se expressar por meio de desenhos e lddialogos de suas proprias historias em
guadrinhos. A professora acompanha o desenvolvorgaescrita das criangas e cuida a escrita
correta e coeréncia dos textos registrados.

Todas as opcdes ao alcance da escola devem sendatd, cada uma com a sua
especificidade no apoio ao letramento, de acordo led. Os meios eletrénicos trazem respostas
rapidas e as atividades praticas, tem nos livmessgjogos, momentos de leitura e compreenséao
para interagir com os demais colegas.

* Pergunta 6 - Qual tua motivacao para trabalhares agetos de aprendizagem em tuas
aulas?

Quadro 7 - Pergunta 6

Unidade
Tematicas Respostas da pergunta 6 de Enunciacao
significado
(P1) Eu sou supermotivada, acho
gue isto € um diferencial, eu me

considero assim. Eu estou sempre As novidades podem
pensando em algo novo para 0s meus tornar o aprendizado e
alunos. O que eles vao gostar, sera seus desafios mals
Criatividade | que eles vao gostar... eu sempre 34 interessante e ntes.

apresento coisas novas para que eles

tenham, para que eles possam A vontade de aprender
escolher formas de aprendizagens. também pode saturar,
Eu acho que se o professor se fixar portanto precisa ser
num método sb, ele até pode [ter reinventada.

sucesso, mas ele néo vai ter o retgrno
da motivacdo dos alunos. Entdo
Criatividade | inovar, trazer coisas novas eu acho 35
que faz parte da minha vida
profissional. Eu trago para os alunos

Praticas pensando no quanto vai ser divertjdo 36
Pedagobgicas | aprender.
(P2) Anh! As criancas. Elas tém um A satisfacdo do dever

desejo por aprendizagem, entdo fgzer cumprido pelo professq

=
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com que eles aprendam [se ocorre quando o aluno
divertindo, tendo interesse, iSso & 0 aprende por diversao.
gue me motiva. Entdo a gente esta Quer entender e viver no

Apoio a| sempre em busca de situacdes gue 37 seu mundo como

aprendizagem | realmente despertem o interesse.| Eu crianca e  semprg
tenho o prazer em dar aulas para realimentando 0
criancas ja ha trinta anos, entdo. processo criativo em
Acho que o fato de eles interagirem busca do novo.

com as ofertas que a gente traz g o
gue me motiva. Querer fazer sempre
gue o meu aluno saia a cada dula
melhor do que esteve no dia anterjor.
Entdo isto € o que me leva a buscar
Criatividade | sempre inovacao. 38

Fonte: Autor (2016)

As respostas para esta pergunta sdo pautadas@egdo, a mudanca com o objetivo de
surpreender. As professoras falam com entusiasioi@ so0 apresentacdo de novidades para os
alunos e como acontece o despertar do interess® demo se divertem durante a aprendizagem.
Na sala de aula, a experiéncia tem resultadosyassguando o novo conteddo provoca a interacao
das criancas, com duvidas, curiosidades, indepéadearutilizacdo dos objetos de aprendizagem.
O desafio das professoras é inovar a cada dissparartificar que os estudantes estejam evoluindo
e a vontade de aprender seja mantida. Conformeassdclaracdes, ndo restam davidas de que a
motivacao principal sdo os alunos, porque o irdei® respostas indica a tendéncia nas expressoes
“para os meus alunos” e “Ah! As criangas”. Provenaite a influéncia da palavra “motivacéao”,
logo no inicio, tenha deixado o final da pergunta ®gundo plano. Parte da resposta desta
pergunta foi resolvida na pergunta 5, porque ostobjde aprendizagem podem ser qualquer
recurso escolhido pelo docente, para apoiar o psocge aprendizagem, seja ele digital ou néo.

* Pergunta 7 - Quais os Objetos de Aprendizagemuuidizas, caso utilizes, nas tuas aulas?

Quadro 8 - Pergunta 7

Unidade
Tematicas Respostas da pergunta 7 de Enunciacao
significado
(P1) A gente trabalha com iPad, tgda
a semana eles tém aula |de
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Informatica, eu tento sempre traz

er,

As aulas de Informatic

D

Recursos eu ja combinei com o professor gde seguem o0 contexto de
Tecnoldgicos | Informética, isto € uma coisa que a 39 sala de aula com
gente faz, trazer o que a gente esta Objetos de
trabalhando na sala de aula com a Aprendizagem previstgs
utilizacdo tecnoldgica. Entdo, trazer no Projeto Politicg
a Matematica, trazer o Portugués Pedagodgico da escola
para dentro do iPad para que eles
além de estarem com uma tecnologia
nova, mas também ndo estao
Apoio a| deixando de brincar com o conteudo
aprendizagem | trabalhado em sala de aula. A genpte 40
trabalha com recortes de revistas,
trabalhamos com livros, folhinhas
assim de diferentes tipos. De acordo
com o planejamento, tu vais trazendo
Criatividade | coisas novas para o0s alunps. 41
Pensando em coisas novas.
(FVL) Otimo! Ent&o a entrevista esta
encerrada. E isto que eu precisava
saber.
(P1) Obrigada.
(P2) Acho que até ja respondi um Os professores tentam
pouco esta questdo, porque |0S extrair o que ha de
recursos sao... muitos assim. A gente melhor e mais
Praticas procura “fazer do liméo, limonadda’, 42 interessante em
Pedagdgicas | entdo, tanto os livros didaticas, situacbes necessarias,
qguanto as pesquisas, quanto| a porém poucq
biblioteca, quanto os recursos |da convidativas.
Recursos tecnologia, eles séo utlizados ha 43
Tecnoldgicos | medida necessaria e sempre gque
preciso. Entdo eu acho que a gente No século XXI, o
faz um trabalho bem diversificado quadro e giz € apenas
nessas questdes, porque s6 o quadro, mais um recurso
Criatividade | ndo existe mais hoje em dia, ndo|é? 44 didatico a dividir o
Esta muito longe disto. tempo de uso com
(FVL) E verdade. outros equipamentos.
(P2) Entéo a gente procura fazer acho
gue algumas coisas que se usou [nos Estimular a participacap
anos antigos, como fazer um cartaz, em grupo faz o alunp
Praticas fazer um trabalho em grupo. Nao|se 45 perceber que suas ideias
Pedagdgicas | abandona. Acho que eles sdo aipda tém valor para oS
recursos que se pode utilizar, até demais participantes.
Praticas porque tu trabalhas com a questdg da 46
Pedagodgicas | sociabilidade, da integracdo, ¢o Quando o aluno ¢
aluno. Entédo, acho que precisa ainda convidado a resolver
iSs0, mas o recurso da tecnologia, ele desafios com elementgs
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Apoio a
aprendizagem

Criatividade

Praticas
Pedagogicas

Entraves

Letramento

Digital

Apoio a

aprendizagem

Letramento
Digital

€ mais rapido, ele é mais concre
para eles. Entdo a gente proc
mediar para que tenha um pouco
tudo. Acho que é por ai, semg
renovando e buscando situactes

despertem o interesse do aluno.

isso acho que a gente deve e
sempre muito “ligadas”, sabe? E

tu trazer coisas para o teu aluno e
te responda na medida em que el
responde gostando, se interessang

bto

ura
de
re

que
Por
star
de

ele
e te

0 que faz com que a gente sempre

busque mais.

(FVL) E a turma toda, ela tem es
conhecimento ja, de casa? Na
maioria? Em que proporcao?

(P2) Da tecnologia? A maioria, Sif
S&o algumas criancas nesta unid
gue tem menos recursos e que
possuem Internet em casa e as Ve
até nem possuem um computag
Mas sao, digamos, um percent
pequeno. A maioria tem, nao taly|

nao

or.
Jal
ez

um modelo mais atualizado, mas

sempre eles tém. E alguns que
tém em casa, tem sempre um pare
uma vo, um tio, onde eles poss
também buscar. Alguns ainda v
assim numalan House quando
precisa. Eles até vao buscar ¢
oportunidade, mas a maioria te
Eles ndo sao criangas assim
desfavorecidas que ndo tenham ¢
acesso. E uma questdo
necessidade da familia. A fami
busca esta necessidade, porque j&
é mais sO para joguinhos. E p:
localizacéo, o GPS, € a informacag
a noticia. Entdo acho que e
permeando as familias em geral.
(FVL) E bem recebido, pelo visto.
(P2) E bem recebido, sim. Co
certeza, muito bem recebido.
(FVL) Estéa certo. Acho que tu |
explicou bastante e resolveu minkh
davidas.

Nao
nte,
am
ao

ssa
m.
tao
pste
de
ia

as

lo, é

nao

47

48

49

pzes 50

51

52

53

gue domina, como ga

tecnologia, 3
curiosidade direciona @a
sua  atencao para

solugbes criativas ao
problema.

Na familia, todos s
empenham em resolv
0 problema pratico d
aluno, que consiste e
ter acesso a um recur
digital para apoiar o
seus estudos. Ao mesn
tempo, ajuda a tornar
vida da familia mais
conectada com o me
social e econémico.

o> g3 O @0
o o -

QO

(@)
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(P2) Espero te ajudar bastante em|tua
pesquisa e que seja para o bem desta
criancada ai.

(FVL) Muito obrigado.
Fonte: Autor (2016)

Os principais objetos de aprendizagem digitaisajascola usa séo aplicativos para iPad de
conteudo voltado & Matematica e Lingua Portugu@saaplicativos ou jogos sdo recomendados
por uma equipe de tecnologia voltada a Educacam hddaima sala ou laboratoério especifico para
usar computadores ou dispositivos portateis, poogespaco € pequeno. O letramento digital dos
alunos comeca pelas aulas de Informatica, com utfessor e se estende as aulas ministradas
por P1 e P2, quando os equipamentos estéo dismrdgalunos usam o conhecimento das aulas,
para a resolucéo dos desafios contidos nas apéisalgs computadores portateis.

Ao fazer o uso da expressado “fazer do limdo umanada”, P2 compara os problemas
complexos com as solucdes criativas e agradavesngadas para estes mesmos problemas.
Quando os recursos tém limites, sdo descobertasatitvas para contornar as barreiras. Os livros
didaticos e os da biblioteca possibilitam a produtgitrabalhos que muitas vezes dispensam o0 uso
do quadro negro. O convivio social é estimuladoduoae faz atividades em grupo, como a criagéo
de um cartaz, no qual cada um coopera com suasidaua arte. Os mesmos conceitos ensinados
nas aulas com os métodos tradicionais, podem ssordg#rados com os objetos de aprendizagem.
A vantagem do recurso eletrénico € a sua dinarmaggz de exemplificar por meio de videos e
animacoes em duas ou trés dimensdes. Os profesam&sguem acompanhar as tendéncias do
mundo em que seus alunos vivem, através das casyelss nomes ou codinomes empregados
nas tarefas ou brincadeiras e que refletem a pagadke das midias (livros, quadrinhos, desenhos
ou brinquedos) do momento atual.

O interesse dos alunos pela tecnologia vem dew@mbientes. Mesmo com origem
humilde, os computadores pessoais e telefonesaoetddo cada vez mais acessiveis a populacao.
Caso o aluno néo tenha o recurso tecnolégico emaasg algum amigo ou familiar proximo tem
acesso para ajudar o aluno empenhado. Neste gquaditas pedagdgicas € uma tematica
recorrente, mas P2 lembra que para apoiar a agegygin € preciso mediar 0s recursos, para nao
resultar no que Aretio (2012) determina: um cowcéiadicional apresentado por tecnologias
digitais precisa de novas abordagens metodologas) contrario ndo atingira os objetivos

educacionais.
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7. CONSIDERAGOES FINAIS

A partir dos resultados descritos nos quadros 2 @o8emos verificar que os limites e
possibilidades no letramento de alunos de uma @&paoticular de Porto Alegre e suas relagdes
com o0s objetos de aprendizagem nos anos iniciaierdino fundamental retratam como
possibilidades os seguintes aspectos: a formac8opdiessores € composta por trajetorias
pessoais e profissionais voltadas a Educacédo, agPgid e a Didatica. Tais competéncias sao
indispensaveis no panorama da escola e a todogeoa gla estdo relacionados. No entanto, a
participacdo cada vez maior da tecnologia em nogdas, inclusive na Educagcédo, demonstra de
fato que o letramento digital esta se tornando netassidade. Na escola pesquisada, se verificou
gue ha equipes especializadas em Tecnologia damag@o, aptas para a preparacdo dos
equipamentos e para auxiliar os professores. Contutsos de capacitacdo em tecnologia para
fins educacionais seriam oportunos aos docentesapénas a operacao de dispositivos digitais e
programas proporcionariam menor dependéncia detsugaenico, como também a interacdo com
os alunos poderia ser mais fluente em aulas medlalatecnologias digitais. O exposto pelos
professores nas entrevistas atribui importanci@aopartihamento de informagdes acerca de
tecnologia. Apds conhecer 0s recursos e procedimgrara prestar apoio a aprendizagem, estas
informacdes podem ser multiplicadas para outrofepsores. Com a informacéo ao alcance de
todos, o nivel de letramento digital dos alunosegaglo e demanda menos auxilio para assuntos
pertinentes aos recursos digitais. Apesar dissanumdo descoberto através da tela dos
equipamentos precisa fazer sentido para as criaBegs um jogo ou uma historia, 0 contexto
precisa de um objetivo claro, que desperte o isserem entender o que esta escrito e este fator
contribui para que o aluno se sinta engajado. Sabkferentes formas de aprender e ensinar, as
professoras concordam com a lacuna existente emegiodo em que aprenderam a lecionar e 0
atual cenério tecnolégico. Houve mudancas que gaetiser acompanhadas e para que as
inovacoes funcionem é preciso dominar as ferrarsatitgtais. A aceitacdo das tecnologias e dos
objetos de aprendizagem digitais € perceptivel fgtpo de uso recomendado, que segundo as
entrevistadas, poderia ser maior. A necessidadgeledamento dos dispositivos mostra como a
sua busca é concorrida. As estratégias que asspooées utilizam para motivar os alunos nos
processos de letramento vao desde a leitura deepesjlivros, contos, brincadeiras relacionadas

com leituras, historias em quadrinhos e inclus®lgetos de aprendizagem digitais através dos
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tablets A entrada de tecnologias mais novas néo ofusceuba as tecnologias mais antigas. A
coexisténcia das diversas técnicas, desde quead#ls nas devidas proporgdes, tem como
vantagens a possibilidade de recompor 0s processstentes e também evitar a saturacdo dos
mesmos.

Como limites destacamos no quadro com a perguntal“@tua formacao para trabalhar
com os teus alunos, especificamente utilizand@arfieentas tecnoldgicas? ”, dois entraves para a
entrevistada P2, que ndo tém formacédo na areadeldgia, mas indica que estaria mais segura
se tivesse um curso que a preparasse com estdduel No quadro 4, a tematica dos entraves
reaparece por sinalizar que de muitos recursosltegicos de que a escola dispde, poucos tem
potencial pedagdgico mais aderente ao esperadotanio, S&o mais concorridos. Isto, porém, ndo
causa problemas para as praticas pedagdgicasnpgmise baseiam exclusivamente em recursos
digitais. Para as respostas do quadro 7, de emmtgual tua motivagdo para trabalhares com
objetos de aprendizagem em tuas aulas? “, embaadwapor teméticas mais voltadas a mudanca
e inovacao, as praticas pedagogicas ou 0 apoiceadipagem ndo tangenciaram os objetos de
aprendizagem digitais ou recursos digitais. Apessto, parte da resposta para este quadro esta
relacionada a resposta da pergunta 5, com o emlanue estratégias tu utilizas para motivar
teus alunos nos processos de letramento? ”, cogtosbfle aprendizagem ndo apenas digitais
(livros, jogos e brincadeiras interativas). Pudseobar que o0 contexto escolar ainda precisa
absorver conhecimento académico. Os objetos dedipagem digitais sdo usados, mas nao com
toda a sua capacidade para criar, modificar e meslhvecursos para usar em aula. A equipe de
Tecnologia da Informacéo e os professores poddrayalhar em conjunto, no sentido de explorar
0s repositérios de OA e encontrar aplicacdes comrmagroximacao do que estdo aprendendo,
para posterior validacdo. A habilidade que os auém para trabalhar com tecnologias digitais &€
um fato e os professores acompanham esta tendgrani@o resolvem suas duvidas tecnoldgicas
entre os pares ou com os alunos. Creio que isteagjd@ solugcéo por muito tempo, pois as praticas
pedagdgicas se aproximam cada vez mais de inoveagesogicas. Para suportar estas mudancas,
o aperfeicoamento profissional ndo pode ficar plefois, porque a geracdo que ai estd ndo pode
esperar. O aluno precisa estar motivado para aprendomo as professoras disseram, é preciso
ter sempre algo inovador para que o0s alunos sesamienmesmo assim, eles sdo seletivos para o

gue deve ou ndo ser motivador, dentre as novidgutesentadas.
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Cabe ressaltar o atendimento aos objetivos egmescila pesquisa, como a investigacao
dos critérios adotados para a selecao dos objetagréndizagem. Nestas circunstancias, a selecao
dos aplicativos deve corresponder a faixa etarialagoo, conforme o Projeto Politico Pedagoégico
da escola investigada pressupde. Como critériosioadis, os artefatos devem desenvolver
competéncias voltadas a comunicacdo, a compreelasé@itura, a criatividade e ao raciocinio
I6gico. Além disto, ndo podem dar pretextos parebignidades ou inducdo a equivocos
conceituais. Finalmente, devem se adequar a peopdstativa. A andlise de como os professores
organizam as praticas pedagdgicas em funcéo damssala letramento demonstrou nas entrevistas
gue as professoras oferecem mdltiplas formas agmdiagem e os métodos conduzem o aluno ao
desenvolvimento de novas ideias e associa¢cOesciativa de melhorar a leitura também apoia a
interpretacao da narrativa dos jogos, que exigeararacao para entender sua dinamica. Para que
a aprendizagem nestes moldes ocorra com esporddeeidla deve ser ludica. Em sintese, o
problema de pesquisa que consiste em analisaredéogua os objetos de aprendizagem podem
apoiar a aprendizagem dos alunos no processo dec@mpifomento de leitura, como resposta
identificou a adequacao dos assuntos vistos empandaos equipamentos eletrénicos mostrando
a reciprocidade de apoio do letramento digital etcamento. Como trabalho futuro, pretendo
continuar a pesquisa sobre Objetos de Aprendizagem, buscas, testes em sala de aula e
proposicdo de OA que apoiem o processo de letramEsperamos com este estudo contribuir
para a discussdo na area, bem como divulgar odtagss encontrados na investigacao.

Acreditamos que a partilha de conhecimentos prodgz parte da questao ética ligada a pesquisa.
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APENDICE A: Termo de Consentimento Livre e Esclareitio
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

NOs, Fernando Vieira Lazaro (mestrando) e Profa. DraridMdnés Corte Vitoria
(orientadora), responsaveis pela pesquisa OBJET@S APRENDIZAGEM NOS ANOS
INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL: LIMITES E POSSIBILDADES NO
LETRAMENTO DE ALUNOS DE UMA ESCOLA PARTICULAR DE PRTO ALEGRE,
estamos fazendo um convite para vocé participaoocartuntario nesse estudo.

Esta pesquisa pretende compreender como os pnassde alunos do terceiro ano do
ensino fundamental organizam suas praticas pedaagggtilizando Objetos de Aprendizagem.
Acreditamos que ela seja importante devido a andlisprocesso de aquisicdo/fomento a leitura
com o apoio dos objetos de aprendizagem. Para salzacdo serdo feitas entrevistas
semiestruturadas com perguntas abertas. Sua pagéia consistira em responder as perguntas da
entrevista.

Os beneficios que esperamos como estudo estdmneldos ao ensino e a aprendizagem
de professores e alunos com a ajuda das tecnolligitess.

Durante todo o periodo da pesquisa vocé tem otalids esclarecer qualquer duvida ou pedir
qgualquer outro esclarecimento, bastando para rgsarem contato, com Fernando Vieira Lazaro
através do e-mail fernando.lazaro@acad.pucrs.bmprotessora Maria Inés Cérte Vitéria no
endereco eletronico mvitoria@pucrs.br.

Vocé tem garantido o seu direito de nao aceitaigyaar ou de retirar sua permisséao, a
gualquer momento, sem nenhum tipo de prejuizo taliaedo, pela sua decisdo. As informacbes
desta pesquisa seréo confidencias, e serao diadggednas em eventos ou publicacdes cientificas,
ndo havendo identificacdo dos participantes, asefieentre os responsaveis pelo estudo, sendo
assegurado o sigilo sobre sua participacao.

Caso vocé tenha qualquer davida quanto aos seeitodicomo participante de pesquisa,
entre em contato com Comité de Etica em Pesquidodtificia Universidade Catdlica do Rio
Grande do Sul (CEP-PUCRS) em (51) 33203345, Avamgja, 6681/prédio 50 sala 703, CEP:
90619-900, Bairro Partenon, Porto Alegre — RS, é:ro@p@pucrs.br, de segunda a sexta-feira
das 8h as 12h e das 13h30 as 17h. O Comité de &tica 6rgdo independente constituido de

profissionais das diferentes areas do conhecimentanembros da comunidade. Sua
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responsabilidade é garantir a protecéo dos diretesguranca e o bem-estar dos participantes por
meio da revisédo e da aprovacéo do estudo, entrasocagdes.

Ao assinar este termo de consentimento, vocé n&onafio de nenhum direito legal que
teria de outra forma.

Nao assine este termo de consentimento a menotewju@ tido a oportunidade de fazer
perguntas e tenha recebido respostas satisfap@iatodas as suas duvidas.

Se vocé concordar em participar deste estudo, ndc&ara todas as paginas e assinara e
datara duas vias originais deste termo de consentdmVocé receberd uma das vias para seus

registros e a outra sera arquivada pelo responpéiekstudo.

Eu, , apos estar ciente sobre o

conteudo deste documento e de ter tido a oportdeidie conversar com o pesquisador
responsavel, para esclarecer todas as minhas dpadadito estar suficientemente informado,
ficando claro para mim que minha participagéo é@nidlria e que posso retirar este consentimento
a qualquer momento sem penalidades ou perda dgugudieneficio. Estou ciente também dos
objetivos da pesquisa, dos procedimentos aos gemssubmetido, dos possiveis danos ou riscos
deles provenientes e da garantia de confidenctdiéaesclarecimentos sempre que desejar.
Diante do exposto expresso minha concordanciamtmnea vontade em participar deste

estudo.

Assinatura do participante da pesquisa ou de gragsentante legal

DECLARACAO DO PROFISSIONAL QUE OBTEVE O CONSENTIMEN TO

Expliquei integralmente este estudo clinico aoigigente ou ao seu cuidador. Na minha opinido
e na opinido do participante e do cuidador, howesso suficiente as informacdes, incluindo riscos
e beneficios, para que uma deciséo conscient¢éosegla.

Data:

Assinatura do Investigador

Nome do Investigador (letrasfarma)
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APENDICE B: Roteiro das entrevistas

. Qual a tua formagéao para trabalhar com os teussl@specificamente utilizando

ferramentas tecnoldgicas?

. Hoje em dia, sabemos que de maneira geral os poréssaprenderam de uma forma e

tem que ensinar de outra. Tu poderias comentaaéstaativa?

. Qual a frequéncia com que tu utilizas ferramergasdldgicas nas tuas aulas?

. Tu consideras suficiente o tempo investido coneasinentas tecnologicas para que teu

aluno aprenda?

. Que estratégias tu utilizas para motivar teus aunos processos de letramento?

. Qual tua motivagéo para trabalhares com objet@peEndizagem em tuas aulas?

. Quais os objetos de aprendizagem que tu utilizes) atilizes, nas tuas aulas?
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APENDICE C: Pré-andlise das entrevistas

Pergunta 1 Qual a tua formacéo para trabalhar com os teunslw@specificamente utilizando

ferramentas tecnoldgicas?

Sujeitos| Tematica Fatores Convergentes Fatores Divergentes
(P1) Minha formacdo € magistério, tenho

Curso Normal de Magistério, fiz Pedagogia

Formacéao com énfase em Orientagcdo Educacional na

PUC.

(P2) [..] Lingua Portuguesa, eu fiz
especializacéo em Letramento e
Alfabetizacdo com énfase em Supervisdo
Escolar.[...]

(P1) [...] achei a necessidade de saber|]...]
Apoio a | aprendizagem, como se d4, para ajudar|aos
aprendizagem | meus alunos em sala de aula[...]

(P2) [...] para ajudar e foi quando a gente

PleP2 teve ofertas de cursos também [...]
(P1) [..] N&o tenho nenhuma
formacdo especifica na area |de
Entraves tecnologia.[...]

(P2) Especificamente, nenhuma. [}..]
Entdo eu [...] tenho muitgs
dificuldades ainda

(P1) [...] O que eu sei foi através de cursos
Letramento que fiz, [...] busco aprender com outras
Digital pessoas [...] trabalhar com meus alunos,
alguma coisa tecnoldgica.

(P2) [...] a gente foi aprendendo e com|as
aulas na Tecnologia da Informagéo, [...] era
um bom motivo para me instruir.[...]

P2 Criatividade (P2) [...] Acontece que a experiéncia vai
fazendo com que a gente va inovando [}..]

Fonte: Autor (2016)
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e tem que ensinar de outra. Tu poderias comerteaBsnativa?

Sujeitos

Teméatica

Fatores Convergentes

Fatores Divergentes

P1

Praticas
Pedagogicas

Criatividade

(P1) [...] maneira de ensinar um pou
“engessada”, ndo é? Naquele perig
em que eu estudava, eu aprend
ensinar de um jeito. [...]

(P1) [...] ter sempre a “carta 1
manga’, tu tens que ter sempre a
inovador [...]

co
ndo
i a

a
go

P2

Letramento
Digital

Recursos
Tecnolégicos

(P2) [...] falando especificamente d
Tecnologia da Informagéo,

a

eles

chegam até dominando mais do que a
gente. [...] eu pergunto para 0s meus

pequenos de 8, 9 anos algumas co
e eles dao dicas de como fazer. En

sas
tao

a gente brinca assim que as criangas

hoje em dia ja nascem conhecendo

tablet, conhecendo um aplicativo. [.|.

(P2)]...] tablet, [...] aplicativo. [...]

um

[

Fonte: Autor (2016)

Pergunta 3 - Qual a frequéncia com que tu utifieaamentas tecnoldgicas nas tuas aulas?

Sujeitos| Tematica Fatores Convergentes Fatores Divergentes
(P1) [...]Sempre que possivel. Como a
gente tem aqui DataShow, iPad,
Recursos Notebook [...]
Tecnolbgicos
(P2)[...]Power Point, a gente utilizala
Internet para passar filmezinhos [...]
(P1) [...] porque nado sdo muitos materigis
PleP2 tecnolégicos que possuimos aqui |na

Entraves

escola. [...]

(P2)[...] aqui nesta instituicdo, a gent
nao tem tantos recursos assim

disponiveis o tempo integral. [...]
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P2

Praticas
Pedagégicas

(P2) [...] eles tém um horario pd
semana para fazer atividades que
combinadas. [...]

=

Fonte: Autor (2016)

Pergunta 4 - Tu consideras suficiente o tempo tid@som as ferramentas tecnoldgicas para que

teu aluno aprenda?

acesso em casa [...]

Sujeitos| Tematica Fatores Convergentes Fatores Divergentes
(P1)[...] Acho que é uma forma ludica,
do interesse deles, da realidade deles

Apoio a | hoje para que eles aprendam. [...]
P1 e P2 | aprendizagem
(P2)[...] ja é assim, um bom, digamos
um fator assim que ja confirma, que
favorece a aprendizagem. [...]
(P1) [...] maneira que eles tem (e
P1 Criatividade aprender brincando, acho que sai|do
quadro, do giz, do caderno. [..]
Letramento (P2) [...] Mas como eles tém acesso
P2 Digital também, a maioria, pelo menos, tem

Fonte: Autor (2016)

Pergunta 5 - Que estratégias tu utilizas para moteus alunos nos processos de letramento?

Sujeitos

Teméatica

Fatores Convergentes

Fatores Divergentes

PleP2

Praticas
Pedagogicas

(P1) [...] Entéo eles podenriar algo
através de algo que eles estéo lendag
eles tém os quadrinhos [...] Tudo te
gue ter um registro que a gente po
acompanhar também a questdo
ortografia, de letra. [...]

(P2)[...] os jogos nas salas de aulas
brincadeiras interativas, mas além ¢
livros [...]

ali,
Bm
5sa

de

as
0s
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P1

Letramento

Criatividade

(P1) [...] Eu utilizo bastante leitura,

hora do conto, eu trabalho com

producéo textual bem criativa [...]

(P1) [..] a partir da histéria er
a

quadrinhos eles vao criando. Enta

gente vai trabalhando muito isgo

Frases, perguntas onde eles devem
a opinido deles, também. [...]

a

P2

Recursos
Tecnolégicos
Apoio a
aprendizagem

(P2) [...] Internet, ela traz muitos

recursos, entdo tu tens condi¢gbes

trazer videos, filmes, jogos, tanto no

iPad [...]

(P2)[...] recursos extras e as pesquisas

sempre trazem muito progresso
aprendizagem [...]

Fonte: Autor (2016)

Pergunta 6 - Qual tua motivacao para trabalhamesalyetos de aprendizagem em tuas aulas?

Sujeitos

Tematica

Fatores Convergentes

Fatores Divergentes

PleP2

Criatividade

(P1) [...] Eu estou sempre pensan

em algo novo para os meus alunos|

gue eles vao gostar, sera que eles
gostar... eu sempre apresento co

do
(@]

vao

sas

novas [...] Entdo inovar, trazer coisas
novas eu acho que faz parte da minha

vida profissional. [...]

(P2) [...] Querer fazer sempre que
meu aluno saia a cada aula melhor
gue esteve no dia anterior. Entao ist
0 que me leva a buscar semj
inovagao. [...]

o]
do
o é
re

P1

Praticas
Pedagégicas

(P1) [...] para os alunos pensando

quanto vai ser divertido aprender. [J..

P2

Apoio a
aprendizagem

(P2)[...] fazer com que eles aprenda
se divertindo, tendo interesse, isso
gue me motiva. Entdo a gente e
sempre em busca de situagbes

realmente despertem o interesse. [|..

m
o
sta
fue

Fonte: Autor (2016)
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Pergunta 7 Quais os Objetos de Aprendizagem que tu utilizasy aitilizes, nas tuas aulas?

Sujeitos

Teméatica

Fatores Convergentes

Fatores Divergentes

PleP2

Recursos
Tecnolbgicos

Criatividade

Apoio a
aprendizagem

(P1) [...] A gente trabalha com iPa
toda a semana eles tém aula
Informética, [...] trabalhando na s3
de aula com a utilizacdo tecnologic

(-]

(P2) [...] quanto o0s recursos d
tecnologia, eles sao utilizados

d,
de
la
a.

a
na

medida necesséaria e sempre que

preciso. [...]

(P1) [..] De acordo com
planejamento, tu vais trazendo coig
novas para os alunos. Pensando
coisas novas. [...]

(P2)[...] a gente faz um trabalho be|
diversificado nessas questdes, por
s6 o0 quadro, ndo existe mais hoje
dia, ndo é? [...] Acho que é por
sempre renovando e buscan
situacdes que despertem o interess
aluno [...]

(P1) [...] além de estarem com ufn
tecnologia nova, mas também n
estdo deixando de brincar com
contelido trabalhado em sala de a
A gente trabalha com recortes
revistas, trabalhamos com livrg
folhinhas [...]

(P2)[...] Entdo, acho que precisa ain
iSso, mas o recurso da tecnologia, e
mais rapido, ele é mais concreto p
eles. [...] questdo de necessidade
familia. A familia busca est
necessidade, porque j4 ndo é maig
para joguinhos [...]

as
em

m
que
eEm
al,
do
2 do

na

ula.
de
S,

da
eé
ara
da
a
sO

P2

Praticas
Pedagogicas

(P2) [...] tanto os livros didaticog
guanto as pesquisas, quanto
biblioteca, [...] fazer um cartaz, faz
um trabalho em grupo. N&o

abandona. Acho que eles séo aif

a
er
5e
nda

recursos que se pode utilizar, até

porque tu trabalhas com a questao
sociabilidade, da integragdo .

da
y

buscando situagbes que despertev|n o]
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interesse do aluno. [...] E de tu trazer
coisas para o teu aluno [...]
Entraves (P2)[...] Sdo algumas criangas nestg
unidade que tem menos recursos e que
ndo possuem Internet em casa e as vezes
até nem possuem um computador. [.|.]

Letramento
Digital (P2)[...] Amaioriatem, ndo talvez um
modelo mais atualizado, mas sempre
eles tém. E alguns que ndo tém em
casa, tem sempre um parente, uma|vo,
um tio, onde eles possam também
buscar. [...]

Fonte: Autor (2016)



